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Co za numerl Co za miesiqc! Jedyne o czym mysl$, pisz^c le slows to 30 
tytulow, More w tym mlesi^cu zrecenzowalismy. Crania bylo co niemtara. 
Kazdego dnia listonosz przekraczal prdg redakcji, przynosz^c paczk^ z 
nowymi tytulami! A to “prevka", a to “revka”. Eject byt wyjqtkowo cz^sto 
uzywanym przyciskiem w redakcyjnych konsolach, Doszio nawet do kurio- 
zalnej sytuacji: musielismy doposazyb redakcj? w dodatkowe 2 telewizory. 
L^cznie 5 konsol i 5 komputerow pracowalo po 18 godzin na dobf przez 
prawie 3 tygodnie. A magazynowi przybywato kolejnych stron i przybywato... 
Te 116 stron to nie rekord w historii PE, ale Swiadczy to o jednym: nastaty 
najtepsze dni tej generacji konsol, nie tylko na swiecie, W rowntez w Polsce. 
Dowbd? Prawdopodobnie w momencie gdy to czytacie. polska premiera 
konsoli Xbox przeszta do historii (Warsaw Game Show, 23-24 pazdziernika), 
a to dz'eki oficjalnemu dystrybutorowi tej platformy - firmie A.P.N. Promise 
(szczegoty w konsolometrze). W tym samym dniu odbyty sif tez pierwsze z 
prawdziwego zdarzenia (mam nadziej?) stride konsolowe “targi" PlayStation 
Experience (130 stanowisk, konsole do wygrania.,,). I co Wy na to? 

Nasz rynek po raz kolejny ruszyt wyraznie do przodu. Spowodowat to gtow- 
nie ubiegto miesifczny ostry spadek cen sprz^tu. PoiawHo si^ wielu nowych 
konsoiomaniakow, ktbrych witamy na tamach PSX EXTREME. A poniewaz 
my tez postanowilismy me pozostawac w tyle, totez numer jest maksymalnie 
dopasiony, Plakaty, multum recenzji, konkursy, nowe playtesly... WrzuciliSmy 
tez opis • w tym numerze do RE; OUTBREAK, natomiast za miesiqc znaj- 
dziecie combo (recenzja i opis) do GTA: SAN ANDREAS! Powiakszenie 
objgtosci niestety poci^gnfto za sobs podwyzszenie ceny - czy taki zabieg 
Warn odpowiada, czy nie, to juz sami ocehcie. Kolej na Wasz ruch; dzwortcie, 
mailujcie i wysytajcie listy. Jak zapalrujecie si^ na wi^kszq obj^tosc Waszego 
magazynu za wyzsz^ cene? Redakcji bardzo zatezy na Waszej opinii. 

Pan Peter Moiyneux (czyt. Molino) tez na nie czekat, po tym jak efekt jego 
czteroletniej pracy wyi^dowal na sklepowych polkach. I chob w USA FABLE, 
bo o Him mowa, sprzedaje si^ wysmienicie. to jednak powiem Warn od razu, 
ze tytul nie spetnil oczekiwati. Przechwatki Francoza (analogicznie jak po- 
przedzajqce premier? BLACK AND WHITE na PC), nie majq pokrycia i nieco 
bolesna okazala si? ich konfrontacja z rzeczywistoscia, Doszio nawet do 
tego, ze twbrca przeprosil za zbyt bmiale zapowiedzi. Dowodzi to tego, ze 
stworzenie gry na poziomie o jakim si? tyle pisalo, jest bardzo kosztowne i 
czasochtonne. Na tyle czasochlonne, zeby mniej liczny (co nie znaczy - 
maty) zespot developerski nie byl w stanie ukohczyc prac podczas ’panowa- 
nia“ jednej generacji konsol. To smulne. Tym bardziej, ze mbwi si? otwarcie o 
potrzebie zwi?kszenia zarowno nakladow finansowych jak i nakladow pracy 
wraz z nastanlem kolejnej generacji platform. Wszyscy szukaj^ jakiegoS 
ratunku. Wydawcy upatruja go w znanych tytulach (serlach). drogich, ale 
powszechnie kojarzonych licencjach, no i oczywiscie w pot?znej reklamie 
medialne). Devetoperzy natomiast wymagaj^ lepszych narz?dzi i gotowych 
bibliotek. Rynek gier si? zmienia. A pisz? o tym na miesi^c przed premier^ 
GTA; SAN ANDREAS i HALO 2. Czy w przyszlym numerze zobaczymy w 
koticu tak dtugo wyczekiwanq ocen? 10...? P6ki co robaczcie, co si? dziato 
w tym miesl^cu. 

PS. Prace nad szostym POflADNIKiem EXTREME zakoticzone. Kompendium zopisami do 
gier. poradami, tipsami, przegladami gier, felietonami I dwiema encyklopediami (^ wszysl- 
kkti tytulow na Xboxa i QameCube’a) juz w sprzedazy, Przepraszamy za lekki obsuw. 

PS, 2. Z tioczni zostala wykradziorra pelna, francuska.wersja HAL02. Pytairwie czy b?dzie jego 
recenzja. Owszem, ale dopiero wtedy, gdy g(a pojawi si? c^icjalnie • a o ile mi wiadomo, 
Microsoft nie udost?pnit jeszcze wersji review dia prasy. 
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S Nie zmienfasi? zwyd§skiegii Wiadu. nie reo^aniz^e 
dobrze ptBcuJ^cej. sprawdzonej kadry, iii tmtHa t 
nowych rozwigzah, je^j znakomicie funkc^onujg 
poprzednie. Oboj^tnie, jakimi zwfotami by nie 
operowaC. SONY stosuje polityk? sprawdzooych metod w 1 01 
procentach. Sukces pierwszego PlayStation okazal si? dia 
japortskiej firmy olbrzymi, wyzszy od zaktadanego. Stgd tez 
wszelkie ruchy zwiqzane z PlayStation 2 S4 praktycznie kalkq 
dzialab sptawdzonych w d^u kilku wczeSniejszych lat. 
P/zefobilismy bardzo podobne w czasie - analogicznie do czasu 
wypuszczania konsol na rynek - obnizW can obu systemdw, 
Ptzerobiii^my PSone, tefaz mamy... 



PStwo to dia SONY kolejny krok pjzede wazystkim w celu 
obruzenia kosztbw produkqi. Znacznie odchudzona konsola PS2 
oznacza mniejsze wydatki poniesione podczas procesu 
wytwarzania sptz?tu. Ale to oczywiScie nie wszystko. Mniejsze 
wymiaiy, nizsza waga - lifting spi2?tu skusi z pewno«:iq wiele os6b 
do ponownego zakupu konsdi, ewentualnie pfzekona do niego tych, 
ktdrzy do tej pory z taklm zamiarem w ogdie si? nie nosill. PStwo 
waiy zaledwie 900 grarrww i jest ogotem o blisko 75% mniejszaod 
■normalnej’ PS2. Dokiadne wymia/y: 230 mm dtugosd x 28 mm 
wysokosd x 1 52 mm szerokoSci. O lie dtugodd otaz szerokodd nie 
zmalaty w sposdb szokujqcy, o tyle wrazenie robi przede 
wszystkim gnibosd - PStwojest az o 5 cm chudszaod otyginaiu. 
dzi?ki czemu wysokosd przedniego panelu wynosi teraz zaledwie 
2,8 cm. Malefistwo. 



▲ Pordwnanie wielkosci PStwo i normalnej PS2. 



konieczny b?dzie zakup nowego urz^dzenia tego 
typu, przeznaczonego specjalnie dia 
pomniejszonej wersji konsoli. Do tego dochodzi 
jeszcze sptawa kompatybi Inodd PStwo z grami 
na PS2. OczywISde. 

obstughvanesqdoktadniete - 

same formaty (PlayStetion 2 
CD-ROM, PlayStation 2 DVD- ® 

ROM, Audio CD, DVD-Video, 

DVD-R, DVD-RW, DVD+R i 
DVD-i-RW), Jednak niemozliwe 
b?dzle zagtanie np. w FINAL 
FANTASY XI, Odpalenie tego 
tytutu mozliwejest jedyniez 
twardego dysku, a tego 
uiz^dzenia PStwo nie 

obstuguje.Pogkskiotym, ^ 

jakoby HDD miat byd na 
standardowymwyposazeniu 
konsoli (jak w Xboxie) okazaty 
si?nleprawdzlwe. 



stanowi tez rtajlepsza odpowiedz na pytanie, jak SONY udalo si? w tak znacz^ 
sposdb zmniejszyd PS2. Na rynek wprowadzone zostan^ nast?puj^ modele 
PStwo: SCPH-70003 CB przeznaczone na rynek Wielkiej Brytanii oraz SCPH- 
70004 CB r^a pozostale kraje Europy. 



Bardzo istotny moze byd rdwniez taW, ze w znacz^cy sposdb 
zredukowano poziom haiasu wydobywaj^ si? "zedrodka”. 
Konsolka b?dzie dziaiad o 23% dszej od aktualnie produkowanego 
modelu PS2 (SCPH-50004), Ale zmiany dolkn?ty nie tylko wagi i 
wymiaidw. PStwo nie posiada juz wysuwanej tacki, zastqpito j? 
inne klasyczne rozwl4zanie - podnosz^ si? do gdry pod k?tem 
maksymalnie 45 stopni klapka Qak w PSone czy GameCube). 
Technicznie nowy model nie rdzni si? niczym - w drodku siedz? 
podzespoty o dokiadnie takiej samej specyfikacji jak w PS2. Z 
zewnqtrz starxlardowo dwa gniazda na pady, dwa sloly na karty 
pami?ci, dwa wej^ia USB, jesttei port podczerwieni Qak w 
modelach SCPH-50004 konsoli PS2). Z tylu wyjdde AV oraz 
■optyk". W pudle, oprdczsamego PStwo, znajdzieszjeden kontroler 
Dual Shock 2, zasilacz oraz zestaw kabli pot^eniowych. 

MUym uktonem w stron? klienta jest z cat? pewnodd? wbudowany 
standardowo w konsol? Network Adaptor, czylt karta sieciowa do 
PS2. Dzi?kitemu zagraniu SONY b?dziesz mdgt bawic si? w gry 
on-line bez potrzeby dokupowania czegokolwiek; wystarczy wpi^ 
kabel sieckwy w gniazdo RJ-45 (ztytu PStwo) i zapewnld 
pot?czenie intemetowe. W modelu amerykarlskim przewidziano 
dodatkowo wyjdcie modemowe (kabel tetefoniczny). Mniej mitym 
zagraniem SONY jest fakt, ze PStwo nie dziata z obecnie 
dost?pnymi Multttapaml. Zeby mdcgrad w wi?cej niz dwie osoby 



warto? Z jeden strony 

j otrzymujemy ladny wizualnie produkt, 

I zgrabny. malutki, mog?cy spokojnie 
uchodidd nawet za przenosny 

odtwaizacz DVD (to spory plus), w 

I ' I [ dodatkusprz?tiestzintegrowany 

?. sieciowo (w^^xjsazony standardowo 

w NA). z druglej okazuje si? jednak 
(toz kolei duzy minus), ze dysku 
twardego nie mo^awogole do 
PStwo podpi?d(brakodpowiedniego 
^ miejsca, nowezabezpieczeniaSONY 

-wyrzucony exploit: zczasem byd 
rnoze'spece'codwymydl^.tyleze 
wdwczasb?dzieonmusiat 
znajdowadsi?nazewn?trz, cow 
aspekcieesletykibrzmi bardzo 

•i-h .^,.-.1,-. .t gtDznie)-Cena149euro,czyliok.650 

a,todoklaa«lyk,,ileSONyi,a.z. 

“duz?" wersj? PS2 (najnowsze 

modele SCPH-50004). U nas w kraju nalezy zatem oczekiwad sumy 699 z), chod 
jakzawszetfudno przewidzied zagrania polsidego oddziahj finny. Premiera 1 
llstopadabr.Djshi] 



Mniejsza waga. mniejsze 
wymiary, cichsza praca - * 

wszystko to w duzej mierze 
zaslugazewn?trznegozr6d)a energii. PStwo 
korzysta z osobnego zasilacza o mocy 8.5 V. 
Urz?dzenie jest niestety sporych rozmiardw • 










■ ieden z 'prawdzlw^ fajnali’. FINAL 
FANTASY II wedtug zapewnleti SE 
pojawi si^ w wersji komdrkowej gdzies 
w 2005 roku. Jako clekawostk^ dodam, 
ze przy oka^l potwierdzonych juz prac 
nad FRONT MISSION 5 (PS2) oraz 
zapowiedzianych na 4 listopada 



SQUARE ENIX pracuje rdwnlez nad 



inewsodKONAMI, 



Ohavo Nippon 



czyli pisane po kilku sake.. 



Jeaert... Wszystko i wszystkim led - lik;ie drzewom, kupy ptakom, 

I <J^u^wie(2ydelom.Nawetpogodapoleda^anapysk,^ac^^^ 
zirTOfakwkxa6vt«,p(yawi^nagor^newsy.Ledr^^ 

I Wdniu 13i 14 paidziemikaodbytasi^seriaspotkart wTokio, 
Osace oraz Nagoi b^d^h cze^g Nintendo Conference 

J Meeting. Na zakonczenie konferencji NINTENDO ma podad 
I Informacje na temat sottu dia Dual Screena. a takze na temat 
I nowych gier na GBA i GC. Podczas spotkania mozna byto 
I poszarpadwgrywalnedemagier: MARIO PARTY 6. DONKEY 
KONG JUNGLE BEAT oraz YOSHI NP BANYUUIN RYOKU. 

3 grudnia po|awi si? w Japonli GRAN 
TUHISMO 4. Nrestety, wiadomojui, ze 
gra nie b?dzie wyposazona wtryb on- 
line. Niejako na ostod? mozna dodad, iz 
drukarki tirmy Epson: USB PM-G920 
oraz PM-G820 b?dq kompatybilne 
wladnie z GRAN TURISMO 4. Goto oznaoza? Ni mniej ni wi?cej 
to, ze Gracze b?d^ mogli rzeczone drukarki podpinad do PS2 
(przez port USB) i drakowad fotografie z trybu Photo. 

A teraz maly kaclktelefonii komdrkowej. 

Na pocz^tku newsy od SQUARE ENIX, 

eRPeGowa gra BEFORE CRISIS: 

|J PINAL FANTASY wsamymtylkodniu 

Preniieryzostalazakupionaprzez220 
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TOP IQ nojlepiej spfiedaiqcych si? giet • wedlug Denqi 
Szykaje si? dekawa pozycja 
dIa PS2od tirmy SPIKE. 
SAMURAI WESTERN: 
KATSUGEKI SAMURAI OOU 
toopowriesdosamuraju KIryu 
I Goujiro. Cdz w tym takiego 
ciekawego? Ano akcja gry 
dzieje si? na XlX-wiecznym 
. Dzikim Zachodzie, gdzie Kiryu 
szuka swofego zaginlonego 
I brata. Zeby nie byto zbyt 
, prosto.wposzukiwaniach 
' skutecznie b?dzle mu 
przeszkadzad cala sfora 
' kowbojdw i niezliczone i 
gangi. Japoi^ska i 



FINAL 

JCh FRONT MISSION ONLINE, 



premierajuz wkrdtce. 



— l-HUNI MISSION MOBILE, 
cz?sci FM. Na zakoriczr 

ktdre zapowiedzialo na |apor)skie 
komdrczaki METAL GEARa, b?dgc 
remake'iem gry z systemu MSX. 

Wersja komdrkowa otrzyma dwa 
dodatkowe tryby: Boss Survival Mode 
oraz Infinite Bandana Mode. 

■ Microsoft zapowiedzialo pojawienie 
J si?wJaponiinowegoxboxowego 
I packa. 0 nazwie XBOX PLATINUM 
n BUNDLE 3, ktdry na pdiki sklepowe 
ma trafid 1 8 listopada, w cenie 1 9 tys. 
J jeodw. Wsktad zestawu wejdzie 
konsola Xbox,- Xbox DVD Rayback 
Kit; dwa miesi^ subskrypcqi Xbox 
Live oraz az cztery gry: BLINX2: BATHE OF TIME & SPACE 
TOP SPIN; HALO; PROJECT GOTHAM RACING 2. 

1 1 listopada SQUARE ENIX wypuSd na japoilski lynek specjalny 
zestaw KINGDOM HEARTS sktadajgcy si? z gry KH: CHAIN OF 
MEMORIES oraz ■gt?boko- srebmego GBA SP. Cena zestawu to 
16080 Jendw. 
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Tytut, ktdrego recenz]?znajdzjecie ^ 

) w tym numerze • KATAMARI 
DAMACY otrzymat pierwszg nagrod? 

- . Japanese Industrial Design Promofton 
Awards. Jest to pienvsza gra w historii tej nagrody. ktora 
zdobyla to wyrdznienie, Rdwniez pierwszq lokat? zdobyl 
kontrolerTaiko Drum przeznaczony dia gry TAIKO NO 
TETSUJIN na PS2. NAMCO gdra. 

g NaOgnjdnia.,,.,,,, 

zapowiedzialo wypuszczenie na 
rynek kolejnej gry z serii WINNING ELEVEN, a 
dokladnie malo znanej w Europie odnogi TACTICS. 
NaJnowsza odstonaotrzymata podtytuJ EUROPEAN 
CLUB SOCCER i ukaze si? oczywidcie na PS2. 

SNK PLAYMOflE szv*uje kilka dekawych zestawdw/ 
pozycji dia japoi^skich posiadaczy konsoli PS2. z ktdiycb 
wszystkie S 4 portami gier z Neo Geo i otrzymaty opcj? 
gry online. Zestawy to: The King of Fighters '95 - '97 "3 in 
1 ', premiere 2005: The King of Fighters '98 - '00 '3 in 1 ’, 
premiera 2005; Bakumatsu Roman / Last Blade ‘2 in 1", 
premiera 2005. ’Luine" pozyqe to; The King of Fighters 
'94 Re-Bout (grudziei^ 2004); Garou; Mark of the Wolves 
oraz Twinkle Stars Sprites (obie premiery w 2005), 

Cod dIamHodnikdw 
zombiakdw I popierddlko- 
watych gier wstylu typing. 
Juz tej zimy pojawi si? w 
Japonii gra THE TYPING OF 
T>IE DEAD: ZOMBIE PANIC 
odSEGl.Tobardziej 
jajcarska wersja serii THE 



HOUSE OF THE DEADz 
tym, ze zamiast wywijad 
giwer^/padem, aby 
rozwalad zombiakom gtov/y 
natezy szybko i bezbl?dnie 
wprowadzad z klawiatury 
slowa pojawi'aj?ce si? obok 
zombiakdw. Jest to port gry 
z PC i automatdw arcade 
(nie mylid z wersj? z DC), 
wzbogacony jednak o kilka 
nowych opcji. Najwazniej- 
sza to obsluga dwdch 
klawlatur USB i 6 
trybdw gry - Arcade. 

Original. Mini Game 
(lOcalkowicie 

nowych mini-gierek). Attack, Tutorial oraz Practice. 
T ryb Arcade to normalny tryb z automatu, 

natomiast tryb Original wyposazony w nowe 
opqe pozwalaobu Graczom na 
wprowadzanie tych samych sidw w 
■kooperacji'. Tryb Attack pozwala na 
walk? z wszystkimi bossami na raz. 
Dwa ostatnie tryby Tutorial i Practice 
(15 gierek) sluz? "wyrobieniu tapy', 
Co najwazniejsze, TTOTD;ZP nie 
jest gr? wybredn^ i zadowoli si? 

L KAZDAPeCetow^ klawiatury 
I USB(specjalnewersjeklawiatur 
I dlaPS2tezoczywidciesy 
I obsfugiwane). 

Gdzied w 2005 roku pojawi si? w 
Japonii kontynuacja catkiem 
niezlegotylLrtu od IREM - ZETTAI 
ZETSUMEI TOSHI (SOS: THE 
FINAL ESCAPE), tym razem z 
dopiskiem FREEZING MEMORIES. 
Tradycyjnie musimy si? zmagad z 
zywiolem. ktdry uwi?zil nas w miescie - 



I zwielkypowodziy, ktora zastypifa 
I trz?slenieziemizcz?dcipierwszej. 

I Pojawisi?nowywskainikwyzi?bienia 
I organizmu-bohaterb?dzietracid 
I energi?kiedykfeskaspadnieponizej 
I danegopoziomu. Wiadomojuz.zew 
j grzepojawiysi?dwiegrywalne 
I postade,jednqznichb?dzieSteward, 

I pracujycydorywczojakokelner. 

No i to w sumie juz wszystko. 

Ubierajcle si? ciepio i nie sikajcie pod 
:r. Do nast?pnego. □ 

LOKI 



133 FEAR & RESPECT to kolejny na rynku 

“ symulatorgangstera-czytajrklonGTA- 

tym razem tworzony przez wewn?trzne studio 
MIDWAY. Poludniowym LA rzydzi ekipa gangdw. 
a nasz hirot to emeryt w tej branzy, ktdry wraca 
na stare dmieci i chcyc nie chcyc wplytuje si? w 
zadym?. Przy twoizeniu gry pomaga znawca 
klimatdw czarnoskdrych brothas, rezyser 'Boyz 
N the Hood" - John Singleton. Rozgrywka ma 
byd nastawiona na akq?, z gangami i cafy 
otoczky w kluczowej roll. Co ciekawe. 
zapowiadany jest takze patent w stylu 
SW:KOTOR (czy TRUE CRIME) czyli wybdr 
dciezki dobra lub zla, z odpowiednio 
reagujycyml NPC. Premiera pod koniec 2005. 
[butch] 



[33 TDK kontynuujeswe WORLD RACING 

dodajyc 2 w tytule. jednak seria zmierza 
w innym kierunku niz symulacyjny, z ktdrego 



wszystkim" - co 
wedlug nich 
oznacza oparcie 
gameplaya o 
zrddnicowane 
misje. kilka 
scenariuszy, 
szeroki wybdrfurekl 
oraz ich tuning od " 
wewnytrz i z zewnytrz. Poprawa grafy takze 
obecna, a zagramy na iXim I PS2 na wiosn? 
2005. [butch] 



I PRODUCTIONS zamierzajy 
dostarczyd graczom produkt oparty na 
starej, ale jarej licencji co si? zowie 
HIGHLANDER - u nas jako 
"Niedmiertelny" (jedno z genialnych 
tlumaczei^ polskiej branzy filmowej:). 
Spfodzita ona 3 odcinki filmu 
fabulamego, serial oraz gr? karciany - 
teraz pora na cod interaktywnego. Na 
razie brak dalszych szczegdtdw i 
nazwydevelopera. [butch] 



na Xai PS2 UBISOFT, jednak 
dmierdzi on zadziwiajyco podobnie jak 
wspominany DEADLIGHT od BLUE52. 
Produkowany przez DARKWORKS 
tytut zowie si? COLD FEAR i tak samo 



jak u "niabieskich" akcja 
rozgrywa sf?na 
opuszczonym statku - 
zaczynamy nowy mod?? 
Jako Tom Hansen, 
straznikOchrony 
Wybrzeza USA, 
zostajemy wystani na 
morze aby zbadad 
diyfujycy tajemniczy 
rosyjski statek. 
Oczywidcie najego 
pokladzie czyha na nas zlo 
pod mniej i bardziej ludzky 
postaciy.awkoficu 
doderamy z naszy 
przygodyna odiegfyszyb 
naftowy. No po prostu 
kopia. [butch] 
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Tempo, jakiego nabraf rynek konsolowy w Polsce w 
ostatnich miesiqcach moina porownac do japohskiego 
shinkansena! Obnizki, promocje, reklamynatramwajach 
t aulobusacb, imprezy organizowane z niespotykanym 
wczesniej rozmacbem... Tymczasem nastqpifo kolejne 
uderzenie • poczawszy od dnia 23 pazdziernika XBOX 
B^DZIE MIAt POLSKIEGO DYSTRYBUTORA! Pieczf 
nad maszyng MICROSOFTu obj^Ja firma APN Promise, 
ktora z gigantem z Redmond wspoipracuje od wielu lat. 
Oficjalna premiera bfdzie miala miejsce w dniach 23-24 
pazdziernika na targach Warsaw Game Show, podczas 
ktbrego b^dzie mozna nabyb sprz^t w nizszej riiz 
normalnie cenie (obecnie wyr>osi ona 799 zfotych), 
Ponizej, w "Pigule" krotki wywiad z Mart^ KraSnicka z 
APN Promise, [koso] 



XftoY 



ciagu pierwszego 
tygodnia od premiery z 
amerykartskich sklepPw 
zniklo 375 tysi^cy sziuk 
FABLE. Sporo, Jeden z 
serwisbw internetowych 
postuguje sle obrazowym 
porownaniem • ilo66 ta jesi dwa 
razy mniejsza od liczby 
upiynnionych egzemplarzy 
STAR WARS; KNIGHTS OF 
THE OLD REPUBLIC w 
przeciagu... szeSciu miesiecy. 
Tak, to robi wrazenie. [koso] 

Zblizajace sie wielkimi 

krokami starcie kolejne] 
ger^eracji konsol bedzie sie 
odbywad na zupelnie innej 
ptaszczyinie, niz ma to miejsce 
obecnie. Wieice prawdopodobne 
jest bowiem, ze Xbox 2 i PS3 
beda obslugiwaty inny format 
plyt. SONY oficjalnie potwierdzi- 
lo, ze zastosuje technologie 
Blu-Ray, tymczasem poczyna- 
nia MICROSOFTu sugeruja, iz 
ich nowy sprzft b^dzie 
honorowaf format HD-DVD 
(High Definition Digital Versatile 
Disk), bedgcy w prostej linii 
kontynuatorem DVD. Na 
giganta z Redmond naclskaja 
dwie powazne firmy zajmuj^ce 
sle te technologic: NEC oraz 
Toshiba. US nte zajcl p6ki co 
oficjalnego stanowiska, 
otwierajcc tym samym temat do 
dyskusji I spekulacji. Chocby 
takiej. ze miejsce gibwnego 
rozgrywajccego w walce o 
prymat na rynku konsol moze 
odegrad Toshiba - firma ta 
wspdfpracuje z SONY przy 
produkcjl procesora Cell dia 
PS3, jedli bedzie kooperowad 
rdwniez z MICROSOFTem, 
moze byd ciekawie... [koso] 




I Tim Schafer - dIa mtodszych Graczy riazwlsko, jakich wrele. 
Ola starszych kultowa postad kojarzona z klasykami w 
postaci 'Monkey Island', 'Full Throttle' czy "Indiana Jones". 
Jedna z jego prod jkcji faczacych oba pokolenia Graczy byto 
Swietne "Star Wars; Jedi Knight' na PC, a teraz przyszfa kolej na 
konsolowe dodwiadczenia pana Tima w powstajacym od trzech lat 
PSYCHONAUTS (gra o podobnym tytule wyszia kiedys na PSone - 
przypadek). Juz pierwsze info i shoty robic smaka, przywodzac na mySI 
oldschoolowe patenty I dajcc nadzieje na jakid wiekszy wysitek dia 
szarych komorek, rozleniwionych odmozdzonymi produkcjami ostatnich 
lat. Na wstepie rozwala nietfgafabulka. Raz to miody uczestnik (etniego 
obozu 'dia psychicznie uzdolnionych". Jego historia rozpoczyna si? gdy 
odkrywa, ze ktos przejmuje i wykorzystuje umysfy uzdolnionych dzieci 
do tworzenia dziwnych wizji i kreatur, wypelniaj^c jakid chory plan. Jak 
przyatato na mfodego zdolnego, postanawia uzycswych mocy, wniknad 
gdzie trzeba I powstrzymad zfo. Jego “mentalne inwazje' w mdzgl ofiar 
zmuszaja go do walk z torturowanyml I pokreconymi Jestestwami 
opetanych. Ich koszmaty. demony I pragnlenia manifestuj^ siebie w 
formie mini-gier, wciagajqc Raza jeszcze gtebiej w otchfan psychicznego 
szalertsfwa. Tytko refleks w polqczeniu z umiejetnodciami platformowy- 
mi i wykorzystanie posiadanych sit umystowych pozwol^ naszemu 
bobaterowi wyjddcafoztejschizy. I tylestowotworstwa-coto konkretnie 
oznacza dia nas? Ano pol^czenie kilku gatunkdw w dc^sracowany, 
nowoczesny i przede wszystkim wymagajqcy tytui • sprawnodci 
manuatne, wzrakowe I kojarzenie faktdw obowiezkowe. Jeszcze 
konkretnie] ? Prosze bardzo; przygoddwka akcji TPP z elementami 
platformera, w ktdrej napotkamy skomplikowane i przemydlane puzzle 
oraz skorzystamy z takich mocy gidwnego bohatera jak teleportacja, 
telekineza. niewidzialnodd, przewidywanie przysztodci. lewitacja czy 




pirokineza. Przez caly czas trwania 
przygody Raz zdobywa doswiadczenie, 
powiekszajqc ■ doslownie ■ zasoby 
swego mdzgu. Wszystkopoto, aby 
ostatecznie mdc wstapicdo elitamej 
jednostkl wybitnie uzdolnionych 
Psychonautdw stojqcych na strazy 
umyslowej dwiata. Kazdy z level! w grze 
(1 6 sztuk) jest umysiem jedne] Istoty - 
tym samym kaZdy posiada kompletnie 
odmtenny design. Zajrzymy wgigb 
artysty maluj^cego wytqcznie na 
czamym welurze, kobiety ktOra boi sie 
wszystkiego, godcia uwazaj^cego sie za 
brata Napoleona i do paru Innych 
wykolejertcdw. Kazdy z tych eplzoddw 
oferuje inne wrazenia - zarOwno w 
temacie mechanizmow rozgrywki, 
designu dwiata Jak iwizualiOw, ktOre 
maj4 ostro odstawad od standarddw. 
Oczywidcie wszystko powyzsze byloby 
kolejn^ standardowa zapowiedzia, gdyby 
nie wspomniany na poczadtu Tim 
Schafer - jego osoba gwarantuje 
oryginalnosd tego tytulu, unikalnodd i 
wciagajacy, oldschoolowy gameplay. O 
mocy tego pana przekonamy sie za kilka 
miesiecy. □ [butcher) 





PSX EXTREME; Przede wszystkim gratulujemy 
odwaznej decyzji. Czy obecna cena Xboxa zmieni sie 
w najblizszym czasie? 

Marta Kradnicka: B^dziemy diedzid zachowania rynku i 
jedli bgdzie taka potrzeba, pomydiimy o obnizeniu ceny, 

PE: Czy nowy dystrybutorzamlerza przeprowadzlc 
jakied akcje promocyjne? Jak Xbox b^dzle 
konkurowad z najmocnlejszym na polskim (i nie 
tylko) rynku PS2? 

MK: Promocje to nieodfaczny element sprzedazy, ale 
zwykie trzyma si? plany w tajemnicy az do samego 
kohca, by nie ulatwiad zycia konkurencji. Co do 'walki' z 
PS2 - zwykie nowodci znakomicie sie sprzedaja, a 
sprzedaz ta, wsparta znakomitym marketingiem, potrafi 
odebrad rzesze klientdw, 

PE: DIaczego APN Promise tak pdzno zdecydowato 
sie dystrybucje konsoli? 

MK: Taka byia i jest strategia MICROSOFT. My bylidmy 
od dawna i jestedmy w pefni przygotowani do 
prowadzenia sprzedazy Xboxa. 

PE: Czy przewldywane jest wspareie ustugi Xbox 
Live! na terenie naszego kraju? 

MK: Rozwazamyten pomyst, jestedmy wtrakcie 
negocjacji. 

PE: A czy planujecle Pafistwo lokalizacJe w jezyku 
polskim gier na Xboxa? 

MK: Na dzieh dzisiejszy nie. 



PE: Gdzie bfdzie mozna nabyd konsole? 

MK: W sieciach MediaMarkt, Empik, sklepach 
Internetowych; www.merlin.com.pl, vnww.promi- 
se.com.pl, w sieci dealerskiej APN. Jestedmy otwarci na 
wspolprace rdwniez z innymi firmami. 

Zyczymy firmie APN Promise powodzenia w trudnej 
misji krzewienia elektronicznej rozrywki na polskim 
gnjncie. W chwill, gdy piszete slowa, dooficjainej 
premiery konsoli zostal jeszcze tydzier^, niemnlej 
sprawdzitem strone www.promise.com.pl - ot, tak z 
czyste] ciekawodcl. W sprzedazy jest tarn kilkanadcie 
tytuldw, w tym dwie w miar? nowe gry - NINJA GAIDEN 
i RALLISPORT CHALLENGE 2, Cena wynosi... 279 
zlotych. Oczywidcie nie nalezy wyci^gad z tego zadnych 
pochopnych wnioskdw - poczeka]my, az firma rozkr^i 
swoj^ dzralalnodd. Nalezy tez pami^tad, ze sam 
dystrybutor konsoli nie zawojuje rynku - potrzebna jest 
wspdipraca wszystkich firm dzialajqcych na naszym 
podwdrku. PolsKi oddziat EA wyda na Xboxa 
prawdopodobnie jeden 'prdbny' tytui i od jego sprzedazy 
uzalezni dalsz^ dystrybucje gierna ten sprzet. W kazdym 
razie jestedmy dobrej mydii - nasz rodzimy rynek gier 
video nabral wreszcia normalnych ksztaftdwl [koso] 

BURNOUT 3 zdecydowanie zarz^dzil. ale nie w 
opinii posiadaczy Xboxa chcacych pohasad w Sieci. 
Narzekah na (»sluge gry CRITERION przez Xbox Live! 
pojawHo sie cale mnostwo. Nletunkcjonalna llsta 
znajomych. problemy z Komunikacja przez headset, 
wyrzucanie Graczy z serwera ni z gruchy, ni z pietruchy, 
wreszcle unlemozliwienie szatpania ze sob^ 
Europejczykom i Amerykanom (przyczynqjest wedfug 
EA rdznica tOklateknasekunde miedzy tyml wersjaml). 
EA wzlefo sie do roboty przyznaj^c jednoczednie, ze wina 
nie lezy w serwerach MICROSOFTu. Wiekszosd 
niedopatrzeh juz wyeliminowano. a firma trzyma reke na 
pulsie, by zareagowad w przypadku kolejnych telerow. [koso] 
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Nie myslatem, ze tego dozyjf, ale jednaki Najpierw 
niesmiaie jaskolki w postaci reklam w TV przy okazji 
Champions League (niestety. zupetnie enigmatyczne dia 
przeci^tnego widza w Polsce - Koso], ostatnio billboardy. 
feklamy na busach i plakaty w szkotach, az w koricu... 
Polska doczekata si? duzej. OFICJALNEJ imprezy 
dotycz^cej gier video - PLAYSTATION EXPERIENCE. 
Impreze organizuje Sony Poland oraz pewna krakowska 
agencja obracajqca si? w kiimatach hip-hopowo-DJ'owych! I 
Mimo wszystko catosc zapowlada si? smakowicie - 130 
stanowisk PlayStation 2 z najnowszymi produkcjami nie 
tylko od SONY, co godzin? Czamula do wygrania, a wst?p 
na caty dzieh szalehstvpa to tylko 5 zt. B?dziemy. 
zobaczymy, opiszemy... Termln: 23-24 paidziemika 2004 
M*e|sce: Wa-wa,^ala^XPO XXI, ul. Pr^dzyrtskiego 12/14 
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ElOOS uszcz?sllwilo fandw I 
“■ Lary Croft oznajmiajac. Iz 
tej jesleni moga spodziewaP si? 
oficjalnej zapowiedzl sibdmej 
czfsci przygbd swej heroiny, z 
premier? gry planowan? na IV 
kwartal roku fiskalnego. 

Oznacza to, ze lada dzieh 
dostanlemy [akies info, a gra 
wskoczy na rynek do kotica 
, kwietnia 2005 r. CRYSTAL 
DYNAMICS po przej?ciu 
pafeczki od CORE DESIGN 
ostro pracuje nad tym tytufem, 
starajac si? powrocid do korzeni 
serii i pokfadow grywalnoSci, w 
czym pom6c ma ojciec Lary • 

Toby Gard, ktory dol?czyl 
ostatnio do teamu. [butch] 

[33 Mimo PC-towych korzeni 
oryginalu, informacje o 
kolejnym QUAKE zaclekawi? 
zapewne wi?kszosd z Was - 
konsolowe wersje s? pewne jak 
kolejne afery w polsklej polityce. 
QUAKE IV powstaje w 
laboratoriach RAVEN SOFTWA- 
RE I b?dzle bezpoSredni? 
kontynuacj? Oil, czyli walk! z 
cybernetycznym Stroggiem w 
wewn?trznych i zewn?trznych 
lokacjach jego domowego 
'irodowiska. Powraca znany I 
kochany arsenal w postaci 
I shotguna, naHguna czy blasters, 

• CO wi?cej - otrzymamy wsparcie 
postaci towarzyszy 
broni oraz mozliwosc 
korzystania z pojazddw 



BloodRayneZ xeie 



Producent; TERMINAL REALITY (MAJESCO) 

Data wydania: JUZ JEST (USA); KONIEC 2004 (PAL) 



Eli 



PowrocHa. Seksowna, pi?kna. pociagajaca... smiertelme 
groZna. nieprzewidywalna i bezwzgl?dna. Wielbiciele 
ognistowtosej Rayne, bo o mei tu mowa. po przeszto dw6ch 
latach oczekiwania otrzymah kontynuacj? przygdd tej - tak 
samourodziwej.jaki niebezpiecznej-pogromczymwampirow, Na 
pierwszy rzut oka gra wydaje si? byd nieco bardziej dynamlczna. 
okraszona ladniejsz? graflk? i wspanial?. budujgc? mezwykfy klimat 
sciezk? dzwi?kowg. Lokacje robig niemale wrazenie • monumentalne 
pomniki. zdobione marmurem sale. wn?trza tajemmczych budowli 
dopieszczone w najmniejszym detalu. Postad Rayne rownlez zyskala 
nieco... wyrazu a za spraw? zupelnie nowych animacji - rdwniez nieco 
wi?cej kobiecego uroku (jakze pomocnego w rzni?... w wyzynaniu 
atakuJecych zewszad paskudztw. Niemniej ortodoksyjm lani preqela 
potrzebowali b?dq odrobiny czasu na oswojenie si? ze zmlanami. 
ktdrycb tu sporo. a ze wzgl?du na ktdre 
BLOOORAYNE 2 potrafi budzid niemale kontrowersje. Po 
pierwszym konlakcie wydaje si? wr?cz byd tytutem z gatunku "bate 
it, or love it'. Sam przezjakisczaspelen bytem sprzecznych odczuc 
i rdznych obiekcjl. glownie za sprawq sentymentu jakim darz? 
poprzedniq cz?sd. Szybkojednakokazalo si?, iz byodkrydzalegajqce w 
8LOODRAYNE 2 poktady grywalnosci wystarczy podejsd do niej z 
odpowiednimdystansem. Pooswojeniusi?zkilkomaistotnymi 
zmianami. More w bezposredni sposdb wplywajq na samq rozgrywk?. od 
BLOODRAYNE 2 me mozna si? oderwad przez dtugie godzmy. 
2apowiada si? naprawd? dobry i zapewmajqcy solidn? dawk? rozrywki 
tytul. choCci?zko oprzed si? wrazeniu. iz moglo byd nieco lepiej. 

Pomimo tego BLOODRAYNE 2 maszans?wdalszym ciqguzdumq 
' nosid miano lednej z najlepszych, traktujqcych o wampirach opowieSci 
...umiejscowionych poza granicami Nosgoth. Obszema recenzja 
przyszlym numerze. ~ [sentinel] 
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133 UBISOFT ofiqalnie potwierdzilo, ie sieclowy 
multlplayerwnajnowszychprzygodachSama 
Fishera - SC: CHAOS THEORY - pojawi si? nie tylko 
w formie zapowiadanego Cooperative, ale t^e jako 
ulepszona wersja trybu Spies vs. Mercenaries znanego 
z poprzednika. Tryb Co-op. zapowladanyjuz podczas 
E3'2004, kaze 2 Graczom wykonywad zadania oparte 
na wspotpracy, niemozliwe do wykonania samotnie - na 
speq’alnie do tego zaprojektowanych mapach (oprdcz 
online rdwniez po linku i na splicle). Dodatkowo 
ucieszy fandw powrdt trybu "Vs." - z nowymi mapami, 
gadzetami. mozllwodclami. arsenalem oraz3 
rodzajami zabawy: Scenario, Disk Hunt I Deathmatch. 
Olkoz nowy Vs. zbudowany zostanie juz na bazie 
nowego silnika SC:CT. ^utch] 



|ra Odjakiegodczasutematemrdwnie trendy" jak 
Ifia wietnamskie shootery s? najwyrazniej kompilacje 
oldscboolowych klasykdw. Po NINNY. MIDWAY 1 
ATARI swoje starocie odgrzebujeTECMO wTECMO 
HIT PARADE - dantemgidwnym skladanki b?d2ie 
BOMB JACK, a na przystawk? STAR FORCE, 
SOLOMON'S KEY, TECMO CUP. PINBALL ACTION, 
SENJYO oraz PLEIADS. Pdkicozapowiedidotyczy 
Japonil (premiera 25.11 .), ale moze to uleczmianie. 
[butch] 



pt3 RUNE CHASER to nowaprodukcja 

zapowiedziana przez NAMCO i chociaz pierwsze 
co przychodzi na myd) to RPG, to jednak milo jest si? 
czasami rozczarowad (sorry Star) - czeka nas kolejny 
klon GTA, z wielkim miastem i mndstwem misji. 
Futurystyczne Prio City pozwoli nam poszaled po 
swych ullcach. postrzelad. dostarczad tajemnicze 
przesylkl I wykohczyd par? osdb - to tylko maly ularrek 
moztiwodci spodrdd 50 dost?pnych zadati. Coclekawe 
- tytulowe runy tak2e znajdq tu swoje miejsce (wl?c 
moze i Starowi si? spodoba). Nieznanyjest pdki co 
poziom przemocy jaki otrzyma ten tytul, wiadomo za 
to. ze gra b?dzie exduslvem na PS2. [butch] 



133 Wydarzenie raczej z branzy filmowej, ale jego 
foperkusjeujrzymy rdwniez wdwiatku 



konsolowym. SONY (ale wpoj?du koncemu, n'le gal?zi 
zajmujqcej si? grami) wykupiio Metro-Goldwyn- 
Mayer, jednq z najstarszych wytwdml filmowych. 
Najstarszych, a jednoczednie rtajbardziej powazanych. 



Sprawa jest dodd skomplikowana, w skrdcie chodzi 0 
zdobycie poplecznikdw dIa nowej technologli, ktdra za kilka 
latzastqpl panujqcy nam obecnie standard DVD. Wykup^er^ie 
MGM oznacza tyle, ze wytwdmia ta b?dzle niejako 
odgdmiezobllgowana do supportowanla nowego nosnika 
(Blu-Ray lub jakiegod innego). Juz teraz pojawiajq si? 
dywagacje. czy gry bazujqce na licencji filmdw 
wyprodukowanych w MGM (chodby Rocky iub - co jest 
szczegdtnie istotne - James Bond) b?d? exdusive’ami dia 
konsol SONY. Czas pokaze. [koso] 




ifiH produkqa 
nadchodziod 
pnsducentdw 
STOLEN -ekipy 
BLUE52.Rzadko 
ostatnio mamy oka- 
zj? zwiedzadwielkle, I 
nawiedzonestatki f 
-atowladnieb?dzie ' 
naszym udzialem w horrorze pt. DEADLIGHT. Akcja toczy 
si? wokdl tajemniczegoznlkni?cia liniowca SS Hyperion 
podczas jego dziewiczego rejsu wokollcach ArktykI. Na 
pokladzie - tyle. ze 20 lat pdtniej - budzl si? znienacka 
obywatel Dan McCormick, zmyty przez burz? ze swej lajby 
podczas pod rdzy do odieglego szybu naftowego. Oczywidcie 
Hyperion jest wyludniony - ale to nie ludzi b?dzlemy si? bad 
w jego zakamarkach. Czy zawiedzie Was wiedd. ze to 
shooter FPP, a nie survival-horror? [butch] 



133 Wbiezqcym 
““ wydaniuOhayo 
Nippon mozecie 
przaczytad krdtk? 
wzmiank? 0 labule 
gry WESTERN 
SAMURAI. Hozwin? 
nieco wqtek 
rozgrywki tej dwiezo 
zapowiedzianej, 
trzeciej odslony WAY OF THE SAMURAI. Poprzednik 
przedstawit nam epok? Edo w dawnej Japonli I ukazal koniec 
samurajdw - teraz wyruszamy na zachdd Ameryki wieku 
XIX. ]ako urodzony w rodzinie wojownikdw Qoujlrou Kiryuu, 
wyznajqcy tradycyjny ‘kult katany'. B?dzie wl?kszy nacisk 
na akq?. a mniejszy na elementy przygodowe: pokonujemy 
kolejne plansze (4 razy wt?ksze niz popaednio) wykonujqc 
okredlorw zadania, a po ukohczeniu zliczane sq czas. 
combosy, kills itp. - zdobywamy XP I podnostmy statsy 
postaci. Super-ciosy, ataki specjalne czy oAiijanie Kul wroga 
(uzbrojenl w guny) to tu codzienrxjsd. [butch] 
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Co nowego ? 



I Najblizsze miesi^ce uptyn^ w stajni Nintendo bez w^tpienia 
I pod znakiem DUAL SCREENa. czy oznacza to. ze 
I posiadacze GaCkbw i GBA powinni si$ czub zagrozeni? 

I Napewno nie, przynajmniaj nie w nadchodz^cych 
I miesi^cach. kiedy to pojawi^ si^ takie pozycje-exclusive'y 
I jak chociazby METROiD PRIME 2: ECHOES. RESIDENT 
J EVIL 4, PAPER MARIO 2 (PAL) i MARIO PARTY 6 oraz 
I kllka pozycji, ktore z zalozenia pojawi^ sia na wszystkie 
■•■currentgeny". Nie badzie wi^c az tak zie (dobrze napewno 
I nie jest juz obecnie), Nintendo nie wypnie si$ calkowicie na 
I GC i nie b^dzie palib mostow. gdyz w razie porazki DUAL 
I SCREENa nie miatoby do czego wracab. Big N jak zwykie 
I chodzi swoimi sciezkami - zamiast obecnoSci na Tokyo 
I Game Show zorganizowalo "sobie" w Stanach Nintendo 
I Gamers Summit gdzie zaprezentowato NDS. strzeiito tez 
9 sympozjbw w samej Japonii. Skoro tak lubi^... [loki] 






I W dniach 7 1 8 pazdz'ernika w Seattle 

i odbyiosi^Ninte.-doGamets'Stjmmlt, 

impreza ktora zda-ninowalo Nintendo OS. 
NGS byl swoistym otk^tnym debiutem tej 
kieszonsolki w USA. Nic dziwnego. ze 
naiwlecei gierzeprezenicwano wlasnie na 
nig. Opfbcz tego zaprezentowano kilka 
gier dia GBA i... aZ cale cztery tytuiy 
dia GC. Byly to MARIO POWER 
TENNIS, MARIO PARTY 6 (wst?pne 
informacje obok). THE LORD OF THE 
RINGS: THE THIRD AGE, METROID 
PRIME 2; ECHOES. No c6z. przy caiym 
sznureczku gler dia NDS nie wygl^da tozbyt 
optymistycznie. [loki] 

a Ciekawy prezent przygotowano 
dia wszystkich tych, ktorzy 
zakupia gr? METROID PRIME 2; 
ECHOES w systemie pre-orderow. 
Prezent ten jest niczym inny m jah 
darmowym T-shirtem. Koszulka w 
kolorze wojskowej zieleni ztabliczk^ Samus 
na pizodzie. przyozdobiona jest z tytu 
nadfukiem "Metroid Prime Echoes • 
Universal Bounty Hunters: Saving the 
universe, one planet at a time", [loki] 

a Nie takdawno pmaiem o tym, ze na 
GC pojawila sip z lekkim obsuwem 
sktadanka MIDWAY ARCADE TREASU- 
RES. Na rynku ukazata si^ wia^^ druga 
odstona tej wspominkowej kolel^ - 
MIDWAY ARCADE TREASURES 2, a 
wersja QC tym razem trafila na| 
amerykahskie sklepowe pbiki na rbwni z 
wersja PS2 i Xbox. 20 gier tylkoza 20 
baksow! - to niejako haslo przewodnie. 
naklanlajace do zakup j MAT2. Olo lista gler 
znajdujacych sie w tej kompilac^: ’A.P.B'.: 
"Arch Rivals': 'Championship Sprint": 
■Cyberijal)2072': 'Gauntlet 2'; "Hard 
Drivin”: "Mortal Kombat’: "Mortal Kombat 
II': 'Mortal Kombat III', 'NARC"; •Pit 
Fighter': "Primal Rage': 'Rampaje World 
Tour": 'Spy Hurtter 2": 'Steel Talons': "STUN 
Runner': 'Timber": 'Total Carnage"; "Wizard 
of Wor"; "Xenophobe"; "Xybots". Wersja dia 
Xboxa pozwala na wysylanie najtqpszych 
wynikownaserweryXtxixUval floki] 



H GameCube. Na Imprezie Mariana pojawia sif na 

pewno wszystkie postacie z MARIO PARTY 5 (m.in. 

Mario. Luigi, Peach. Yoshi, Daisy, Bowser. Boo), 
wsparte dodatkowo cXiecno^da Koqsa KIda i Toada. Nie 
potwierdzono nalomiast obecnoSci w grze Waluigiego. W MP6 
znajdzie sieokoio SO nowych mlni-gierek i 6 nowych plansz. 

Zostatnimi odslonami serii bylo tak. ze pt^rawa oprawy graficznej 
niekonfecznie szta w parze z poprawa gameplay’u (malo bylo 
innowacyjnych rozwlazail|. Czy MP6 wniesle troch^ swiezoici do 
skostnialej juz nieco serii? Raczejtak! NINTENDO zapowiedzialo. 
iz gra zostanie wyposazona w tryb dnia I nocy - pora dnia b^dzie 
miala istotny wptyw na uklad plansz (dana piansza w dzieri moze 
rbznib sie znacznie od swojego nocnego odpowiednika). a nawet na 
przebleg tycri samych mini-gierek. Pora dnia bedzie tez 
warunkowata wystepowanie na planszach sekretnych poslaci. 

Dodatkowo zapowiedziano, iz sekwencje pomi^dzy 'paJetaniem' sif 
na planszy a mlni-gierkami zostan^ maksymalnie skrbcone. co nada 
grze wieksz^ dynamike (I dobrze. bo ten element niejednokrotme 
draznil Graczy). 

Najwieksz^ jednak innowacjg jest wykorzystanie w MARIO 
PARTY 6 nowego dedykowanego 'kontrolera' - Nintendo GameCube 
Mic- mikrofonu wpinanego do portu karty pamieci. Ten bectzie 
mozna uzywab w przypadku cze^l mini-gierek (na razie nie 
wiadomo w ilu). Co powiecie na strzelanie do innych Graczy 
rakielami wystrzetiwanymi na komendf 'Pal!' wykrzykiwang do 
mikrofonu7 Wiadomo tez o mim-giarce, gdzie za pomocq tego 
bajeru b^dziemy odpalab w innych Graczy kulearmatnie i jciekab 
przed gigantyczng kaiamamicq. Nicpraktycznie nie wiadomoo 
zastosowaniu mikrofonu w trybie Story Mode, wiadomo natomiast, iz zostanie on uzyty w specjalnym trybie 
'quizowym', gdzie Gracze bedqodpowiadab na rbzne rozniste pytania. NINTENDO wiqze duze nadziejez 
. ' ^ mlkrofonemzastosowanymwMPS-jesttocze^noweipditykiflrmy, majqcejnaceluprzyciqgniecie 
do grama osob, ktore do tej pory niechftnie chwytaly za pada. Firma zreszta 
zapowiedziala juz. ze w ptzyszlo^i powstanie wi^cej gier wykorzystujq- 
’ cychGameCubeMic.WiadomojuzchoaazbyoGETON DAMICodXS 
// Games, gize na modi? KARAOKE REVOLUTION- W dniu premiery MP6 
^ pojawi sie 1^2 wersja gry GBA, ale na razie nie wiadomo. na ile te gry bedq 
zesobqwspolpracowalyOesliwogblebedzieptzewIdzIanaopcja 
, ' linkowaniaGCzGBA).lntormacjioMP6.jakwidzicie, na razie nie zawiele, 

wiec pozoslaje nam cieipliwie czekac na kolejne informacje, a poki co polecam 
zabawe z poprzednimi cze^iaml serii. Ubaw po pachy. □ [loki] 






KONKURS 

Firma Swiat Nintendo 2 okazji jubileuszu 
przygotowala dia Was konkurs! 



Zarekomenduj w MAKSYMALNIE 20-tu 
slowach kupno konsoli GameCube. 
Cztery najlepsze prace zostang nagrodzone grami. 



Odpowiedzi Slijcie do 30 listopada na adies Redakcji, 



Mija juz pierwszy rok isinienia firmy. 
Jest to jedyny polski sklep 
zajmujgcy sie wylgcznie konsolami 
i grami Nintendo. Wszystkie gry 
sprzedawane przez Swial Nintendo 
sg oryginalne i przeznaczone na 
polski rynek. 

Firma znana jest rownlez z imprez 
zwigzanych z Nintendo (w tym 
cykiicznego Ogolnopolskiego Zlotu 
Fanbw Nintendo). Ze sklepem 
mozna sie kontaktowac 
telefonicznie pod numerem; 

012 2922999 

lub przez strone 

www.swiatnintendo.pl 
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■ 'Ztote rqczki* ze 
STARBREEZE, czyli tworcy 
gwietnego RIDDlCKa na Xboxa, 
rozpoczynajq prace nad tytirtami 
diakolejnej generacji konsol 
staqonamych - Xenona i PS3. 
Tak przynajmniej otwarcie gtosi 
anons umieszczony na ich 
stroma, w ktbrym poszukuj^ 
'dwbch doswiadczonych 
programistow z rozlegt^ wiedzq 
0 tworzeniu sitnikow, na 
potizeby produkqi dia nast^pnei 
genaraql konsol*. Je^i czu^cie 
si$ nasitach, to Szweqa stoi 
otworem... [butch] 



Producent: CAPCOM Data wydania: 2005 



□ Od prekursorbw i ojc6w 

gatunku znanego jako survival 
horror (RESIDENT EVIL) I 
specbw od przygodbwek akcji 
(ONIMUSHA) nadchodzl nowy 
produkt. ktbry ma potaczyb oba bieguny, 
oferujacjednoczesnie catkiem pokainy 
ladunek nowobci. HAUNTING GROUND 
tworzone przez wewn^trzne studio 
CAPCOM to niedawno zapowiedziany tytui 
amerykatisklej wersji gry, ktbra na 
tegorocznym TGS zadebiutowaia jako 
DEMENTO. Wzorem mody ostatnich 
mieslacy (na szczabcle chyba powoll 
zanikajacej) wcielamy sia w 1 8-letnia 
laseczkd - Flon^ Befli. Zaczynamy z 
impetem - od wypadku samochodowego, z 
ktbrego wychodzimy calo. tracac niastety 
rodzicdw. Odzyskujemy przytomnosc w 
tajemnlczym zamku, a naszym gtownym 
celem (I treicia calej gry) staje sia 
odnalezlenie wyjscia I rozwiazanie zagadki, 
Jaka postawi przed nami pai^tanie sif po 
owe) obszeme] lokaqi. JapotSczycy juz 
dawno odzwyczaill r^as od doszukiwania si^ 
sensu wfabutach swych gler. Niewazne - 
grunt, ze nie jeslesmy samI m tarapatai:^, a 
naszym towarzyszem niedoll zostaje pies 
Hewle. To wlasnie z nim czekaja nas 
nowatorskie przezycia, dzi^ki niemu 
poznamy nowe patenty i mechanizmy gry, 
ktbre z duma zapovviadaja specs z 
marketingu CAPCOM. Przemierzanie 
kolejnych sal posdpnej budowli, oprbcz 
unikania przesladowcdw. wykorzystujemy na 



komunikacj^ I zaclednianie stosunkdwzczworonogim pizyjacielem. Od niego 
bardzo cz^to zalezy nasze zycie I powodzenie akcji ■ staje w naszej obronie I 
porragawmiar^ swych mozllwosci, aim blizejznlmjestebmy, tymchetniejnas 
siucha. Zamczysko posiada bowlem kilku upierdllwych mieszkar’icbw, ktbrzy nie 
zamierzaja wypudcib nas ze swego obszemego dorrxstwa, narzucajac sl^przy 
kazdej okazjl. Jednym z nich jest olbrzym o facjacie wsiowego pbigidwka, 
noszacy laleczk^ Debilitas, pizebladujacy nas niczym Nemesis z RE. Druga 
nowoscia HG ma byd aspekt psychiczny rozgrywki, przywodzacy na mydl schizy 
z ETERNAL DARKNESS z GC. Fiona narazona zbyt diugo na widok kreatur lub 
zmuszona do bliskiego z nimi obcowania zaczyna sie dziwnie zachowywad - 
trudniej sid ja kontroluje, boi sig, tracimy z nia kontakt. Klimat odzwierciedlaja 
specyficzne wibracje pada, przyspieszone bicie serca, itp., a momenty te robia 
podobno niezle wrazenie, wytwarzajac specyficzna aur^ odmiennosci 
psychicznei bohaterki. Poza tym gr^ wypelnia oczywiscie nieodtaczna 



eksploracja. rozwiazywaniezagadek. 
przesuwanie skrzyri. odkrywanie 
sekretow, czyli pelen wachlarz 
mozliwosci dIa fandw horrorowatych 
przygoddwek. Za wczesnie oceniad 
czy HAUNTING GROUND pdjdzie w 
slady najiepszych diugowieczrych serii 
CAPCOM - ale jest szansa na ciekawy 
kawalek softu. □ [butcher] 



NED CONTRA E 

Producent: KONAMI Data wydania: 26 LISTOPAD 



□ KONAMI caly czas szuka odpowiedniej formuiy, by 
legendama seri§ CONTRA wbid we wspdiczesne 
reaila. Wprawdzie ostatnia jej odsiona miala dobry, 
staroszkolny kllmaclk, ale wciaz czegos brakowalo. 
Gzy NEO CONTRA zmieni t? sytuaq?? Po betawersji 
mog? stwierdzid jedno - na pewno prdbowano cod zrobid. Nowy 
widok (z gdry, w ujgciu 
izometrycznym) pozwaJa 
wygodniej szaledpo polu walki, 
wymijad wysUzelone pociski i az 
szkoda, ze nie mozrv swobodnie 
kr^d gunem w jedna strong, a 
biec w dnjga. Sterowanie 
urr^ozliwia jedynie zablokowanie 
ognia w wybranym kierunku i 
poruszanie sia w takiej pozie, co 
trochf utrudniazabawg. Tym 
niemniej caikiem rajcownie 
nawala sia do zotnierzy 



wyskakujacych z wielkich, futurystycznych czolgow, wysadza 
zaparkowane ciazardwki, czy ddaga z powietrza latajace roboty. Grata 
moze nie oszatamia, ale np. design bossdw to juz zawodowstwo. 

Przed przyst^ieniem do misji mozna teraz wybrad jeden z pakietdw 
zawieraj^cych trzy rodzaje bronl (szybkostrzeine naboje, pociski o 
duzej sile razenie orazcod lokujqcego sie celach powietrznych). 

Pelna wersja maoferowac szerszy arsenal, zahaczaj^c naweto 
samurajskie miecze, energetyczne senary, czy mlny generuj^ce 
fald ognia. Co jeszcze udalo mi si? sprawdzid? Podobnie jak 
poprzednikac^, rdwniez tu pojawiaja si? sekcje "jezdzone*. 
wskoczylem na jakiegos dwunoznego stwora, pognalem 
zdewastowan^ autostrada, a riastgpnie rozwalilem jad^c? 
wzdiuz niej machin?. Na plus zaliczam niezle efekty 
dwietine i kamer? ptynnie 
kilka razy punkt obserwacjl (z tylu, 
boku itd.). Na minus niestety 
zaliczam wspomniany brak 
niezaleznego sterowania kierunkiem 
ognia (strzelasz w prawo skr?caj^c w 
prawo - CO to ma byd?l). Calodd w sumie wypada wi?c 
nienajgorzej. ale gra znow trail raezej tylko do 
miiodnikdw serii. No chyba. 
zedalsze levels pokaz? 
cos z jpelnie nowego... □ 

[myq] 



Nie ma nie wspdinego z 
Dorotk^, Lwem i caiq ta bajkowa 
ekipa - oczekujcle bardziej 
si'ekaniny wsoste DYNASTY 
WARRIORS z eiementami 
RPG, ale bitwamiwtroch? 
mniejszej skall - gr? tworzy 
ekipa odpowiedzialna za 
SUIKODEN III. Kontrolujemy 
trdjk? bohalerbw dysponujacych 
atakami spei^lnymi, ktdre 
wza]emnie sobie pomagaja w 
walkach ... I pdki cotyle Info o lej 
tajemniczej produkeji. [butch] 

■ Raytestowane niedawno u 
nas japot'iskie TENCHU: 
KURENAI z zer^sklmi ninja w 
postad starej Ayame oraz nowe] 
Rin zyskalo wladnie wydawc? 
dia Europy. Produkcj? owa, ria 
terenie naszego kontynentu pod 
tytulem TENCHU: FATAL 
SHADOWS, wyda SEGA 
EUROPE, ktorapodpisala 
odpowiednia umow? z FROM 
SOFTWARE, Przypomnijmy, ze 
FS jakis czas temu nabyio 
prawa do serii TENCHU od 
ACTIVISION- Oczekiwano, ze 
(HcowieTonyHawkazostawla ' 
sotXe deal wydawniezy na kraje 
angloj?zyczne, tymezasem nic z 
tego- ACTIVISION jest 
calkowicle poza nawiasem. 
TENCHU; FATAL 
SHADOWS jest exdusivem 

wiosn^ZOOS. [butch] 

■ Zbilza si? amerykar)ska 
premiera PRINCE OF 
PERSIA: WARRIOR 

oczywidcfe jest Idealn? 
okazj? aby - tradycyjnie na 
tym rynku - ruszyd ze 
specjalnym programem pre- 
orderdw. Od 08.10. UBISOFT 
ofemje kazdemu zamawlajqce- 
mu gr? specjalny, 36-stronicowy 
album z hl-resowyml artami, 
ilustracjami I komentarzami 
producentow gry. [butch] 



RADNTIHG 



■ OZ to nowa gra akcji od 
KONAMI, ktbra uderzyla 
znlenacka na tegorocznym TGS. 
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DIRGE OF GERBERUS: 
FINAL EANTAGY VII p-e 

Producent: SQUARE Data wydania; 2005 (JAP.) 



Wielbiciele FlSfAL FANTASY VII 
dCK:zel<an si? - ale czy na pewno o to 
im chodzilc’^ Nareszcie sprawdzily 
sif p?cznieJ^od diugiego czasu 
plotkl 0 sequelu tej kultowej produkqi 
RPG • jednak prawda o nast?pcy moze byd 
szokuiaca... DIRGE OF CERBERUS: FINAL 
FANTASY VII (lub, jesli kto well • odwrotme) b?dzie 
historic poboezn^ pierwotnej fabuly. z akqg 
umiejscowion^ rok po wydarzenlach z filmu FF7: 
ADVENT CHILDREN, czyli 4 lata po oiyginalnym 
FFVII. GIdwnym bohaterem jest Vincent Valentine, a 
jegohistonazaczynasi?, gdytajemniczagrupa 
uderzeniowao kryptonimie Dirge of Cerberus, 
ktbrejzolnierze podobno ukrywali si? do tej pory w 
podziemiach Midgaru. atakuje ciche miasteezko. nie 
zostawiaj^ naszemu bohaterowi innegowyboru, 








Vi * 



jak tylko podj?cie walki. Wampirza natura 
Vincenta b?dzte miala istotny wplyw na tonacj? i 
klimat gry, ktbrej fabuta tym samym powinna bye 
zdecydowanie bardziei mroezna niz w przypadku 
pozostafyeh gier z tej serii, co jednak mozna 
poddad w w^tpliwosd ze wzg)?du na prawdopo- 
dobne pojawienie si? wgrze Cait Sitha. 
Dodatkowo, wedle zapewnied twdredw. ktorzy za 
wszelka cen? staraja si? storpedowad podejrzenia 
0 komeirj? twierdzac. Iz gra oparta o postad 
I ' Vincentajuzoddawnaznajdowatasifwich 

I* 'grafiku'. DoC wyjawiadmaniewyjasnione 

'( jeszcze tajemnice dotyezgee swiata FF7. No 

^ dobra, ale co w ty m wszystkim jest szokujacego? 
^ Ano gatunkowa przynaleznosd, na ktor^ cafkoweie 

\ nowe swiatio rzucit trailer puszczany na 

konfereneji prasowej podezasTGS. Co Wy na to, 
ze FF7:DoC b?dzie... sfiooterem TPP?I Zreszta 
spojrzcie sami na zdj?cia - w ruchu wygladato to 



1 

< 

jeszcze konkretniej. ajakosci, tradycyjnie 
zreszta dia SQUARE ENIX, nic me 
mozna zarzucid, Ostre. wyrazne i bogate 
wszczegdfy modele postaci, roznorodne i 
ciekawe lokaeje z bogactwem tekstur, a 
w tym wszystkim Vincent uzbrojony w 
swego trzylufowego guna, ktbry z kamer? 
zawieszon^ za plecami biegal i toezyl 
walki z grupkami przeciwnikbw. 
Nast?pny fragment ukazal zoom do FPP. 
prawie tryb snajperski, jednak nie bylo 
jasne. czy mozna si? w nim poruszad. 
Pbki co wszeikie inne detaie pozostaj^ 
tajemnlca, nieznany jest rbwniez arsenat 
bohatera. To zadziwiaj^ odkrycte 
wyjasnia tym samym kwesti? dziwnego 
podobieiistwa piem/szyeb artdw I reklam 
z gry do hitu CAPCOM • DEVIL MAY 
CRY. Premiera w Japonii gdzies w roku 
2005 • tytirf ten to kolejna cegielka w 
projekcie "FEVll Compilation', w ktbrym 
mamyjuz wspomniany film DVD oraz 
specjalny teiefon kombrkowy wraz z 
dedykowang gr? i softem, □ [butcher] 
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H W chwili gdy czytas 2 te stowa kopie nowego GTA powoli stygng w 

wiozqcycfi je ciezarbwkach. W chwili gdy ]a je pisz? ROCKSTAR raczy 
nasostatnimi, przedpremierowymi newsami. Zobaczytem obszemy 
trailer, sprawdzHem m.in. pot^zny most w San Fierro, cz^k miasta 
badaca w odbudowie potrzaslenlu ziemi (analogladokataklizmu w rejonie 
San Francisco i podtytjtu gry) oraz ruchome, wysokie neony w Las Venturas. Zapraszam 
wipe do ostatniej zapowiedzi o histohl pewnego czamoskorego gangola! P62niej uderzy 
juz zywe, petne SAN ANDREAS... I wszyscy przekonamy sip • jak mocno. 



■ SURVIVOR to kolejny krok w 
pod^mowani j corazodwaznie}- 
szyeh tematdw przez producentow 



■Disaster survival game" czyli 
krucha jednostka ludzka i pr6by 
ocalania sip. wobliczu tragedii na 
virielkg skalp - jako gra akcji TPP, 
Znajdziemy tu takie wydarzema jak 
Hiroshima, trzpsienie ziemi w 
Mexkx) City 1 985, Huragan Andrew 
w 1999, pozarwsupermarkecie w 
Paragwaju, a wSrbd mozliwych 
scenariuszy wymienia sip WTC 9/ 

1 1 . Rewoluqp Pazdziemikowq, 
Pearl Harbor, Meteor Tunguski i 
Bagdad - hardkor, czyz nie? Styl 
gry opisywany }est jako kkxi GTA, 
ze swoboda poruszania sip i 
szerokimi moZllwo^iami 
kierowanej postad. aby pod^ized 
tragedip z kazdej strony. 

Oczywtkiie i^cisk polozony jest na 
realistyczna fizykp, zniszczalne 
srodowiska i zaawansowanpz nimi 
Interakqp. Qraez moze ratowad 
ludzi niezym rasowy bohater lub 
powodowad datsze konsekwenqe 
nieszczp^. Oczywtdcie zaczynajq 
podnosib sip gtosy obuizenia 
(zwfaszcza w temade 9/i 1 ), ale 
REPLAYbroni sip. ze gra nie 
ivyraza opinii o danych 
wydaizeniach, ajedynie je ukazuje 
• giownym celem Graeza jest 
przezycie. a nie zabijanie. 
SURVIVOR jest w bardzo 
wczesnei fazie produkcji na 
wszystkiekonsole. [butch] 

■ SNKPUVYMOREpojechalow 
d<^ nieoczekiwany sposdbi 
ze^xswiedzialo..- METAL SLUG 3D 
(nazwa lebocza) na PS2. Kuitowa 
strzelanka, ktdrej moc poiegata 



wta^e na genialnym 
dwuwymiarow^ designie, 
przechodzi w trzeci wymiar - i 
zapewne okaze sip niewypatem 
(tak jak np. WORMS 3D), stajpe 
sip chodzonq nawalankp TPP jakich 
wiele. Fitmie pewnieznudzHo sip 
wydskan'ie sokbw z 2D (chodaz sp 
w tym specami). Pienipdz rzpdzi 
Swiatem? Ajakze... [butch] 

■ Na potrzeby swej najnowszej 
produkt^ z megahirotem - THE 
PUNISHER ■ firmaTHQ wysuptata 
jeszcze trochp kaski z kieszeni i 
pozyskata do gry Thomasa Jane , 
ktdiy odtwarza owq postac w 
filmowej wersji. Jednak waluty nie 
starczylo naiwidoczniej "na caio^‘. 
atoowiem pan Tomasz uzyezy 
gibwnemu bohaterowi jedynie gtosu 
- design i koncept postad pozostajp 
w gestii developera czyli VOLITION. 
Catkiem sniakowicie zapowiadajpey 
sip kqsek akcji TPP uderzy na Xa i 
Czamulp w styezniu 2005. [buWi] 



odpowiednich stu^ (nie trzeba 
bydposzukiwanym), wyszukujac uliezne przestppstwa. I to niekonieeznie z Tobp w roli 
gtownej! Pewnieskohezy sip na skryptowanych akqach, kiedy maszyny rozgonip np. 
starcie dwdeh gangdw, ale i tak brzmi to bardzo interesujqco. Czyzby przestrzeh 
powietizna miaia ozyc? Hmmm... Okazatosip tez, ze poliqanci nie tylko bpdp potrafili 
uezepib sip Twojego samochodu biegnpezanim, ale nawet wyskoczq z jadqcego 
motocykla, wpadaj^c Ci na karoserip! Co jeszcze? Chociazby prosty tunning fury w 
protesjonalnym salonie w San Fierro. Nowe spoilery, zderzaki, nitrooraz efekdarskie 
wzory na drzwiach i masce... Huh! A poiniej zaawansowany kurs w jednej ze szkol jazdy 
(jak np. kontrolowacfurp po przesfrzeteniu opon> i naprawdp zacznieszszaled po ulicach. 
Zresztq nie tylko tu • SAN ANDREAS w zanadrzu trzyma tez opejp wywalenia za fraki 
maszynisty I porywania pocipgul Misje polegajpce na zatrzymywaniu sip na 
odpowiednich stacjach zainteresuj^ chyba nie tylko Lokiego... 

Ujawniono rbwniez caty mechanizm zwiqzany z wydzieraniem terenow konkurencyjnym 
gangom i zdobywaniem szacunku w mie^e. Otdz kazda ekipa bpdzie miaia swdj 
obszar zaznaezony na mapieodpowiednim kdorem. Je^li zechceszgo przejqd, 
wystarezy ostentacyjnie na niego wkroczyd. Wjazd autem charakterystyeznym dia 
gangu, wej^ w odpowiednich duchach, czy nawet machnipcie graffiti w newralgicz- 
nym miejscu - to wszystko spowoduje. ze od razu zleo sip cala rzpdzpca okolicq banda. I 
w ruch pdjdp noze, spluwy, ‘befsbole'... Je^i wyfaijesz popapraricow, automatyeznie 
dzielnicajest Twoja. Umiejplne zdobywanie terenow, wspoldziatanie z duzymi mafiami 



drogich, odpowiednich ubraii, czy 
posiadanie w swoich szeregach 
znanych kryminalistdw (bpdq 
questy pozwalajpee Ci ich 
wytowid). Chyba me muszp 
tfumaezye, zeduzy szacunek to 
dostpp do bardziej zfozonych 



]«stem z miasta • to widac 

• 'irrrtT .. 



■ Dworce 
bpdq roznit sip 
zaleznie od 
staeji i miasta - 
od 

obskurnyth, 
po schludiie i 
nowoczesne. 



powietrzu 



■ Kowolek NEED FOR SPEED UNDERGROUND. To juz 
wiodomo, no to bpdziemy nojchptniej wydowoc kosp. 



Kawaiek ‘Welcome To The 
Jungle', smigiowce krqzqce 
nad mlastem. naprawdp 
pizeluzacko i naturalnie 
animowane postacie oprychdw 
bujajpcychsippodzielnicy... 
Oto pierwsze migawki z SAN 
ANDREAS pokazanegodtuzej 
w ruchu. Z nowokii 
zaprezentowano helikoptery 
pollcyjne patrolujpce tizy 
giowne metropolie - majq latad 
bezzaalarmowania 



(pokazano chodazbyjapohski 
kartel) zapewni Cl szacunek w 
miescie. Podobnie noszenie 



misji. lepszyeh maszyn, 
posiadtosci, czy wreszeie tatwe 
wetbowanie ulicznych ziomali? 



szczerze powiedziawszy caty 
czas nie mogp w to uwierzyd • 
jak PS2 to wszystko pocipgnie? 
Tymezasem ROCKSTAR 
beztrosko wall kdejnymi 
rewelacjami. Mozllwodd latania 
samolotem dwa razy wyzej, niz 
w VICE CITY. Rozlegte kasyna o 
rzezbionych wnptrzach i salach 
petnych automatow oraz ruletek, 
pozwalajqcych swobodnie sobie 
w nie pograd (zaczynaszod 
stotow z pijanymi sobowtdrami 
EMsa. a kot'iczysz na mafijnych 
bossach). Wlatr powodujqcy 
zmienne natpzenie fal. Mato? To 
CO powiesz na naprawdp 
szczegolowy system mipSni 
widoezny na przypakowanym 
Carlo? W ruchu, z tatuazami i 
dwoma gunami wlapach koio 
prezentuje sip KOZACKO! 
Zapewniam. Oprocz 
gangsterskiego wymiatania ze 
spluw (wtpezajpeto dwa obrzyny 
na raz!) CJ bpdzie teraz machal 
comba samurajskim mieczem, 
szkolpc rdwniez tp umiejptnodc. 
Ostrol Jednym stowem szykuje 
sip tytui, ktoty na nowo zdefiniuje 
pojpcie cholemie dobrej, 
wielowarstwowej rozrywki przed 
telewizorem... O lie tylko 
chiopaki nie przytnq w prpta, jak 
marketingoweyod FABLE. Ale w 
kor^cu to przedez ROCKSTAR! 

□ [myszaq] 



mogq teraz wyciqgnqc 
k! Totuaze i to sprawy. 



■ To okurot scenko przerywnikowa. Przeszuki- 
wonie bogaznikow nie zostolo potwierdzone... 



■ ...ole misje, gdzie zo mioslo wywieziesz Irupo 
i elegoncko go zokopiesz ■ jak najbardziej! 



PHa 
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AKE EATER 



Zabawne. Cafy konsolowy swiatek czeka na SNEAK EATER zas^iajqc si?, 
czy Kojima wyciqgnqE wnioski z ostotniej wpodki, czy nie. Tymczasem ten 
wypuszczQ grywalne demo, ktore tok noprawd^ niewiele w tej kwestii 
pokozuje. Fabula zostoje prawie nietkni^to, o sciezka gry... No cot tu 
nodal moze znolezc si? wszystko. Pozosfojq wi?c tylko domysly. I powoli 
odiiczane minuty. 



S RoK 1964. Samolotzblizajgcy 
si6 do przestrzeni powletrznej 
sowietOw. Postal stqqca na 
kraw^dziotwartegoluku... I 
pierwszy w historii skok typu HALO (High 
Altitude. Low Opening) staie si@ faktem. 
Bardzo du^ wysokoK. bardzo niskie 
otwarcie czaszy spadochronu. potad g^stego 
lasu momentalnie wchtaniaj^ca zC^izai^cego 
si^ do niej skoczka. Otoco przynosi Snake, 
ladujqc wraz z grywalnym demem METAL 
GEAR SOLfD 3 w moim domu. Petny 
profesjonalIzmT Bo ja wiem... Za chwii^ 
facet gubi caly sprzet na konarach drzew. a 
kryptonimy jakich uzywa podczas misji 
wymysla na poczekaniu wraz z dowodc^! 
Naked Snake i Major Tom? Brzmi troche-, 
hmmm... dziecinnie? 

Chlopaki kohczg swoje m^drosci, a ja 
sprawdzam lesne urwisko. Wysoka trawa 
elegancko ugina s<e pod naporem ciafa, 
pelzajqce w niej w^ze niespecjatnie chc^ 
mnie atakowad (i gdzie tu realizm?), a 
unoszone przez wiatr drobinki ziemi i lisci 
sugeslywnie przelatuj^ przez ekran. 
Zauwazam tez cienie rzucane przez koputy 
drzew. ktore naturalnie przesuwajq sig po 
postaci Snake’a. W myslach chwal? kunszt 
KONAMI. Szkoda tyfko. ze sama Sciezka 
ruchu okazuje sie troche ogramczona, me 
ofenjj^cduzej swobody zwiedzania. Z druglej 
strony upuszczone wyposazenie odnajduje 
czolgajac sie pod starym, zmurszalym 
pniem, albo id^c boczn^ odnogq i zjezdzajgc 
w d6t btotnistegozbocza, A wiec troche 
kombinowac mozna. Zreszt^ takjest przez 
cale demo - kierunek wedrdwki mam 
dokJadnie wytyczony, ale przedzieranie sie 
przez kolejne zagajniki oraz kiwanie patroll 
czesto rozgrywam na kilka sposobdw. Raz 
przemykam sie pod oslonq trawy, siedz^c 
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Whzgcy, realistycznie opratowany most. 
1 0 Skoiami obok trafisz do ukrytej joskini. 



wewngtrz pustego pnia. kiedy indziej wchodze na drzewo, 
wyciqgam snajperke < likwiduje *<cigo irzeba (rozwalanie 
komunikatorow radiowych wroga wskazane). W klimat 
lesnej partyzantki szybko wbija mnie tez ekwipunek. 

zawierajecy m.in. 
radar pokazujgcy 

wszystkiezywe 

. ™ -i '■•••" obiekty wpobfizu, 

P Moge nim wyslad 

impuls dSwiekowy, 
ktory rozchodzi sie 
podalszymterenie, 
ztym ze obcl^ato 
baterie.adotegow 
okreslonych 

Kowy codec. Snake lekko sip ruszo i oddy- przypadkach 
cho. Mozna tez wtqczyc done rozmowcow. alarmuje 

straznikdw. Z 

czasem zaczynam wiec korzystac z detektora ruchu (widac 
tylko przemieszczajqce sie jednostki), celowania w irybie 
FPP oraz elastycznie dzialajecej kamery. Ta ostatnia 
wprawdzie caty czas trzyma tradycyjny widok "z g6ry, pod 
kgtem', ale mocno reagujeteraz na prawego analoga, 
wychylajac sie w odpowiednig strone. Ot. taka uzyteczna 
namiastka rozgigdania si'e po lesie. 

Samo przejScie przez wycinek rosyjskiej p uszczy, 
sforsowartie bagien I dotarcie dogiownej zapory wroga w 
postaD rozpadaj^cej sie. ceglastej bazy zajmuje mi okolo 20 
minul. Tyle oferuje demo - pare diuzszych gadek przez 
codec, potezne wymlatame ze strzelby. sprawdzanie bardzo 
sugeslywnie oddanego filtru fermicznego, no i koncowe 
przekradniecie sie do wiezionego naukowca Sokolova. Na 
szczescie szukanie smaczkbw + kombinowanie w walce 
wydiuza czas gry kilkukrotnie. Wezmy takie chociazby 
zwykie zapadaniesie w blocko (wygl^da lachowo), czy 
draznienie kajmandw... Od razu odkiyiem, ze one owszem, 
uderzg Snake'a ogonem. nawet przewrocg machnieciem 
calej paszczy, ale am razu go me rozszaipig' Spokojne weze. 






Po eksplozji pow$ta[e deszcz iskier. 
Szkoda, K nie mo pelnego trybu FPP. 

humanitame krokodyle? Co to ma bye! 
Przynajmniej szerszenie zqdig jak 
Irzeba, z tym ze je to akurat da sie 
odgonic dymem z palonego cygara. 
Chociaz nie zawsze bedziesz skory do 
takiej akeji, bo zotnierze potrafi^ wyezud 
zapach tytoniu i zacz^c szukac intruzal 
Niezlym motywem okazuje sie tez 
cISniecle w taki patrol uspionym 
wczesmej wezem, Efekt zadziwiajgco 
skuteezny. 

Po zabawach w bagme przenosze sig na 
dtugi. wisz^cy most i tu zaczynam 
dalsze sledztwo. Moge zerwad 
podtrzymuMce go boczne liny! 



Pita 



PlayTesf 



Juz bez takich 
emocji... • ’ 

Spodziswalem si?, ze grywalna 
wersja rzuci mnie na kolana - tak 
si? niestety nie stalo. Dtacsego? 
Ci?zko jednoznacznie etwierdzid. 
bowiem teoretycznie wszystko 
jest jak nalezy. Brakuja na razie 
tego „c20flos", czym mdgtbym si? 
zacbwycid przy pterwszym 
kontakcie z grg. Po praejdciu 
dema doszedlem do wniosku. ze 
ten caty obiecywany ^survival" 
jest zbyt prosty - pan Kojima 
jakby boji si? pdjsd na calosc I to 
wyraznie da si? odczud. 

Diaczego petzaj^ce w?ie nie 
chciaty mnie uk^sid? Diaczego 
krokodyle nie chciaty mnie 
rozszarpad? Diaczego po 
wszcz?ciu alarmu tak latwo 
moglem przezyc? Sq to naprawd? 
bardzo dyskusyjne kwestie... Bo 
jesli to ma byd , survival" to musi 
bye ci?zko! Wcale nie raz^ mnie 
japohskie rozwi^zania w stylu 
zwierz?ta zmieniajgce si? w raeje 
zywnosciowe - jakos musiaio to 
byd fozwi^zane. Zachwycila mnie 
za to muzyka (cudowny kawate^ 
na flecie) oraz oprawa - ekipa ", 
grafikdw dwietnie poradzlla sobie 
z odwzorowaniem nowego 
srodowiska. Poki co nowy MGS 
posiada pewne nalecialosci 
swoich poprzednikdw (co jest 
wada i zalet^ jednoczednie). 
dialego tez nie ma mowy o 
zadnym przeiomie. Graio 
mi si? znakomicie i to jest 
najwazniejsze! [turi] 
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Konstrukeja robi si? mega niestabilna, zaezyna 
hustad, a ciala zastrzelonych tu wartownikow 
momentalnie zsuwaja si? do rzeki p?dz?cej 
kilkadziesiat metrow nizaj. Po chwili zreszt? sam si? 
obsuwam. zawisajac na r?ce! Jak widac Hideo dba o 
detale. Kontynuuje wycieczk?, we wspomnianych, 
ceglastych ruinach pchaj?c jedn? z beczek na 
przechodzacego nlZej straznika. A wi?c i to da si? 
zrobici Po chwili, juz w otwartej walce, z hukiem 
wysadzam inne zbiomiki (tadnie rozsypuj?ce si? 
iskry). Ciala przeciwnikow efektownie uderzaj? o 
teiany, mundury nasigkaja krwi?, a polacie wysokiej 
trawy dwietnie reaguj^ na przeszywaj^ce je serie! 
Troch? dziwi mnie natomiast nienaturalna lizyka. 
kiedyjednym uderzeniem karabinu posytam trzech 
rostych iolnierzy na kilka metrow przed siebie. Snake 
na sterydach? Miejmy nadziej?, ze w pelnej wersji 
ktos ten motywy stonuje. Aha! Bawiqc si? w menu 
pogladowymodkrywamjeszczejeden, zabawny 
patent. Obracajac postac wystarczajgco dtugo w jedn^ 
stron?, a nast?pnle wracajqc do wla^iwej gry 
powoduj?. ze chlopek najzwyczajnlej w swiecie 
puszcza pawia! FlobI to na dodatek w poblizu 
patrolujgcej ekipy. wi?c tamci szybko ruszaj? w jego 
stron?. Nowy sposbb wabienia wroga? Huh! Sam 
Fisher tak nie potrafi. 



Po calei tej sesji dochodz? do kilku wnioskbw. Przede 
wszystkim kamuflaze swietnie rozbudowuj^ 
skradankowy klimat. Zamiast kry6 si? w mroku, 
mozesz robic to na tie ceglastego muru, zmurszalego 
pnia. czy pokrytego liscmt zbocza. Nawet nie zdajesz 
sobie sprawy. jak powersko jest bye niewidoeznym w 
samym srodku dma i jednym ruchem zlapad 
nieopatrznie zbyt blisko przechodz?cego straznika. A 
potem sprowadziego do parteru wykorzystujacchwyt i 
kopni?cie w tyl kolana! Albo przesluchac groz?c 
przycisni?tym nozem* Wymusid. by ztapany 
nieszcz?snik oddat Irzymane przedmioty? Szybko 
podci?dmu gardto?? Dokladnie! MGS3 ma to 
wszystko. Tylko czemu poddajacy si? kolesie (gdy 
wezmiesz ich znienacka na muszk?) zaczynaj? wesolo 
kotysac biodrami? I zrozum tu Japohczykdw! Tak czy 
siak survivalowa otoczk? protes)onalnie uzupetnia 
drugl. flagowy patent, a mlanowicie zdobywanie 
pozywienia. Str?d owoce, ustrzel zwierzaki i masz 
kolacj?! Dzi?ki jedzeniu podbijesz wskaznik staminy, 
okreslajacy sprawnosc Snake w walce czy 
przedzieraniu si? przez kolejne wertepy. Tylko to 
zmienianie si? ofiar w puszki z zardern... Zupetnie 
burzy powainq, realistyczna konwenej?. 



Odnosnietematu 
fabulamych wstawek 
-niestety nadal 
widadtuulubione 
zagrywki Kojimy. 
Rozci?gni?te 
wprowadzenie, 
patetyezne scenki, 
dlugienajazdyna 
ladujacsgo 
komandosa, ktdrypo 
upadku kilkanascie 
sekund tkwiw 
bezruchu,a 
nast?pnie chowa si? 
za drzewol Super, Do tego sam codec... Wyglgda 
zawodowo, tylko czemu zndwtrzeba prowadzid 
przez niegote infantyine dyskusje? W dialogach juz 
teraz pojawiaj? si? teksty z pierwszego MGS ('Imi? 
trad znaezenie na polu walki'). Ciekawe jakie 
szarady dostaniemy pdiniej? Jednym z nowych 
przedmiotdw tkwiacych wTwo]ej kieszeni jest 
mikrofon punkfowy, wi?c podsiuchrwanie 
przemysleri kluczowych postad pewnie szybko si? 
pojawi. No i locale zamieszanie z tozsamoscia 
gtdwnego bohatera. Kiedys miai byd Johnem Doe, 
leraz babka "niechegey' nazywa go Jackiem 
(koneksje z Raidenem?), a w koheu wszystko 
zakrywa pseudonim Naked Snake. Nie mowiqcjuz 
oznanej spekulacji. ze kolo stanie si? Big Bossem. 
Jesli Hideo jakos tegospbjnie. ciekawie nie ulozy, 
sam b?dzie musial sobie zezred te wszystkie w?ze! 



Kojniany wyglqdnjq swietnie, 
tylko gdzie ich ogresia, gdzie 
rzucanie sig no oiiarg? 




Squares 

Ellective in brswnish surroundings 




Z menu wybierosz kamuflnz, pdzniej forb? 
niDskujqca no Iwarz I wtapiosz si? w otoczenie. 
Wortoki liezbowe pokozujq, jak bardzo. 



Ja grywalne demo MQS3 mam juz za sob?. Z 
niecierpliwosci? czekam na dalszy rozwbj 
wypadkbw. sekweneje podwodne, pijawki 
przyczeplaj?ce si? do ciala w brudnych 
sadzawkach , zmienne waiunki pogodowe oraz 
wpadanie w rbzne, lesne putapki. Chc? zobaezyb 
Shagohoda (pierwszy prototyp Metal Geara) 1 
przebiec lasem sk?panym w mroku nocy. Chc? 
smigad motoeykiem i oslrzeliwac si? z dzialka* 
Znam juz system, teraz chc? mbc go wykorzystad. 
I to tak, zeby z pada zostaty same wibry! [myszaq] 



:> 

32 Frag Grenade 

Grenede Press □ bullon 



How strong button is 
pressed vanes distance 



Rzuclsz gronatem? A moze uspionym wgzem? 
Pistolel no sinolki oczywiHl powraca. 
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Co nowego ? 




1 






a Lata milczenia, miesi^ce niedom6wieh, 
dtugietygodnieoczekiwania. nerwowego 
obgryzania paznokci, czytania mi^dzy 
wierszami i patrzenia SONY JAPAN na 
rfce. Wreszcie... JEST! Pierwsze oficjalne 
info 0 nast^pcy genialnego ICO, od tej samej ekipy 
deveioperskiej SCEI. ujrzalo swiatio dzienne we wrzesniu 
I chociaz nie do kohca jesttym na co czekallsmy, z 
miejsca potrafi zacfiwycic wszystkich kumajgcych 
specyficzny klimattamtejgry. NazwaNICOpojawitasle w 
kontek^le tej produkcji dawno temu, w ostateczno^ 
myl^c tropy. Albowiem otrzymamy WANDA TO 
KYOZOU, z angielska WANDA AND THE COLOSSUS, a 
z bardzie] swpjska 'Wanda i Olbrzym". Gra posiada 
wystarczaj^co wiele nowych elementow aby nie udawac 
sequela, ajednoozesniechatakterystyczne smaczki. Wore 
doktadnie nato 
wskazujq - 1 
ba;dzo dobrze. 



inspiracji 
pomystami i 
designemlCO- 



a Poziom gier opartych na filmowycb licencjacfi byi ostatnio wysoki, ale 
nie trzeba bylo dtugo czekai na pozycj? zanizajqcq statystyk? - oto 
bowiem pojawii sl$ KING ARTHUR- Zatozenia byty sluszne. bo tytut 
ten do ziudzenia przypomina LOTRy (TWO TOWERS oraz 
RETURN OF THE KING) od EA. Fragmenty filmu przechodzqce w 
scenk$ liczonq, a nastepnie bezmysina sleczka nazasadzie 'ja Cleble, a Ty mnie‘. 
Z nadskiem na to pienvsze oczywiscie. Sleczka, trzeba dodab, jest urozmaicona - 
eskorta VIP-6w, jazda na koniu (za orfz stuzy wowczas nie tylko miecz I tuk, ale 
rbwniez kobskie kopyta). Do tego dobb prymitywny system rozwoju postaci, garbb 
bonusbw I jedyny jasny punkt tego tytulu: kooperacja na 2 Graczy. KING ARTHUR 
jest fajny... przez 20 minut. Potem gra zaczyna nuzyb. a wysoki poziom trudnosci na 
pbiniejszych etapach zniecbeca. Pozytywnych wrazeh estetycznycb tez zbyt wiele 
nie wyniostem, a pompatyczne motywy muzyczne w tego typu produkc^ach zdgzyty 
ml sl9 przejebb. □ [koso] 






kazdy z przedwnikow ma mocne I 
slabe punkty, a naszym zadaniem 
jest je odnalezb i wykorzystab. Na 
niektbrych mozemy sig wspinab 
(prbbujq nas zrzuctb), inni lalajq. 
cz^sc nadrabla szybkosclq, a 
jeszcze inni pot^znym 
uzbrojenlem. Ponownie nasze oczy 
deszyb b$dq zaplerajqce dech w 
plerslach, genialnie I z rozmachem 
zaprojektowane srodowiska gry - 
teraz jeszcze leplej wykorzystywa- 
ne dzi^kl pojedynkom z 
olbrzymaml. WIzualnie jest bardzo 
podobnie jak w ICO - na potrzeby 
walk stworzono zapewne nowy 
engine, ale stylowo to prawie 
blibniak plerwowzoru (nie mbwiqc 
0 wyzszej jakobci grafy, tekstur, 
Itp.). Tyle pierwszych donlesleh - 
tak naprawd^ cata fabula I niuanse 
historii wciqz pozostajqtajemnicq. 
Oby jak najdluzej... □ [butcher] 



Wanda and the Gnlnssus 

Producent: SCEI 

Data wydania: 2005 (JAP.) [qO 



rocznicf Istnienia obchodzilo 
OODWORLD INHABITANTS, 
firma majqca na koncle jednq z 
najbardziej charakterystycz- 
nych serli na konsole (czwarta 
cz?bb sagi, ODDWORLD 
STRANGER ukaze sig na 
wiosn^ przyszlego roku na 
Xbo*a;wersji naPS2 
ostatecznie nie b^zie). Jebll 
jestes fanem Abe'a, Muncha 
oraz reszty ekipy I masz na 
stanie co najmnlej 49 doicbw, 
na stronie www.balllsticpubll- 
shtng.com mozesz zamowib 
llustrowany album 
podsumowujqcy 10 lat 
Oddwotldu. [koso] 



■ BLACK HAWK DOWN 
(wbrew pozorom to nie tytut o 
kolejnym awaryjnym Iqdowaniu 
samolotu z polskim premlerem 
na pokladzie) zapowiadany jest 
jui od diuzszego czasu. 
Premiera przesuwanajest z 
czestotliwobclq gtoszenla 
tgpych monologow przez Edyt? 
Gornlak - tym razem gra ma 
zaliczyb launch na poczqtku 
przyszlego roku. Czekamy bez 
wigkszych rumiehcow - wersja 
pokazywana na llpskim Games 
Convention byla raczej srednia. 
[koso] 



■ BIOWARE wykupHood 
EPIC GAMES licencjf na 
Unreal Engine 3, spore] mocy 
sllnik graficzny. Na jego kanwie 
firma skleci prawdopodobnie 
eRPeGa, o ktbrym poki co nic 
nie wiadomo. [koso] 



■ PoSllzg zaliczy premiera 
SPLINTER CELL CHAOS 
THEORY • wedfug ostatnich 
donlesleh tytui ten ukaze 8I9 w 
marcu przyszlego roku. [koso] 



■ 'Epilogue r- tak nazywa 
sig bonusowy level FULL 
SPECTRUM WARRIOR, ktbry 
za 5 dolarbw bez jednego centa 
mogq sobie sciqgnqb 
subskrybencl Xbox Live! [koso] 



■ Trwa powrot mody na 
wypuszczanie okolicznobc'io- 
wycb konlrolerbw - w 
najbllzszym czasie pojawl sif 
kolejny taki pad do PS2 1 
Xboxa, tym razem obleplony 
■insygniami" Star Wars, Sq 
ch^tni? [koso] 



■ Rynek amerykahski raczej 
nie jest wyznacznikiem 
atrakcyjnobcl danejgrydia 
przeci^tnego Europejczyka. W 
tym pogiqdzie utwierdzifa 
mnie Ilsta20 najleplej 
sprzedajqcych SI9 tytufow w 
USAwsierpniu. Na 
pierwszych trzech miejscach 
futbol amerykahski MADDEN 
NFL 2005 (wwersjach na PS2 
oraz Xboxa oraz COLLEC- 
TOR'S EDITION na PS2). a w 
pierwsze] dziesiqtce znajduje 
si@ wsumie az 6gier 
majqcych w nazwie NFL. 
Ciekawe, llu Polakom mowi 
cob nazwisko Sebastiana 
Janikowsklego (hint: jeden z 
czofowych kopaczy w NFL). 
[koso] 



to takI "d jchowy sequel’. 
Powracachloplec (Ico bez 
rogbw?), a w mocno 
ograniczonym stopniu takze 
patent dbania 0 kruchq I 
bezbronnq istot@ picl 
przeciwnej- Tym razem 
bowiem wl^kszy nacisk 
postawlono na akcj$, a 
mnlejszy na uniesienla serca 
- jednak specyficzny urok 
wciqz b^le obecny. Nasz 
bohater. podrbz ujqcna koniu. 
wiezle clalo nieprzytomne] 
dziewczyny (zapewne 
ukochanej), toczqc zaclekle 
boje z hordami wielkich, 
kamiennych olbrzymbw I 
potworbw. A toczy je w bcible 
okreblonym celu - w zamlan 
za pokonanie odpowledniej ich 
ilobci bogowle obiecall oddab 
dziewczynie duszs I 
przywrocib jq tym samym do 
zycia. Potyczki wymagajq od 
nas taktycznego zaci^la. 



ICO 2? 

Nie catkiem, ale... 



KING ARTHURgi 

Producent: KONAMI/KROME STUDIOS Data wydania: GRUDZIEN 



Pita 







PlauTes^ 





Kilizone 



S Turi: KILL20NE utwiertzito mnie w przekonaniu, 
zeznakomite FPSy nie powstaj^tyfko na PC. Ba, 
zadna gra FPP na konsolach nie posiada lepszego 
desingu niz KILLZONE. I nie chodzituozlozone 
struktury poziomdwczy iio^ poiygonow 
pt?)^daj4C^ nadany ievei. Tu rozwaia artyzmprojektdw 
postaci, pojazdow oraz poziomdw, na ktbrych ka^dy obiekt - 
niewazne czy jest to kartonowe pudetko, smielnik, wtaz do 
kanatu, czy jakies gruzowisko - ma swoje miejsce. 



Sentinei: To, ze desingerzy z GUERRiLLAGAMES podwi^ciii 
sporo czasu projektom - zarowno iokacji jak i postaci - me uiega 
najmniejszym wgtpiiwosciom. Osobiscie jednak daieki jestem od 
gtoszenia teohi, jakoby "dizajn" otoczeniaczy obiektow w KZ nie 
miat sobie rdwnych w cafym konsotowym swiecie - wspomn^ 
chodby o niedawnym THE CHRONiCLES OF RIDDiCK: EFBB, 
choc nie tyfko ten tytui konkurowad moze w tej materii z KZ. 



Turi: Wizja futurystycznej wojny w wykonaniu Guerriiisdw po 
prostu obata wyobrazenia wszystkich deveioperbw widz^cych 
przyszle bitwy petne iaserowych broni i rabotdw niczym domek z 
kart. Bo to, co trzymamy w r^kach, przechodzi po prostu iudzkie 
poj^ie. Nie bedzie w tym ani krzty przesady jesii powiem, ze 
takich broni nie posiada zadna inna gra na rynku (tqcznie z PCi) - 
ilodd detali zwyczajnie powala na podlogp. 

Sentinel: Ty chyba cod "czytaied’. Owszem, ociekajqce detaiami 
modele broni, czy wizuaiizacja (podkrediam: wizuaiizat^a:) ich 
dziatania czy sekwencje przetadowywania robiq wrazenie. 
Przesadnym vvydaje si$ byd jednak stwierdzenie, iz z modeiami 
dostfpnych w KZ broni nie mog^ konkurowad te z PeCetowych 
shooterdw - na mysi przychodzi mi giownie CALL OF DUTY: 
UNiTED OFFENSIVE, trzeci DOOM czy cbodby HALF-LiFE 2. 
Hmmm... czyzbym wymienil wlasnie tytuty, ktdre w niedaiekiej 
przysziodci ukazad si$ maj^ na Xboxie? 

Tuii: Koiejna zaietq KiLLZONE jest... widok FPP. Chodzi o to. ze 
jest bardzosugestywnie oddany, przez co czUem jakbym 
rzeczywiscie byl obecny na teJ wojnie. Wspinaj^c sif po jakims 
kabiu widziaiem jak pracuj^ mi r^e, Jesii zmienitem broh to 
bohater nie wyci^gn^t jej ‘z kieszeni', tylko wzi4l solidny zamach 
r^kami za piecy, chwycit j4. energicznle wyci^gn^l przed sieble i 
odbezpieczyl - to naprawd^ wygi^da oszalamiaj^co. 




Producent: GUERRILLA GAMES 
Data; 19 LISTOPAD 



Turi: Te wszystkia smaczki majq ogromny 
wptyw na klimat gry oraz tworz^ kolejn^ 
zalet4 KILLZONE, czyli realizm. 
Oczywiscie realizm futurystyczny. Wiele 
osdb zarzucato grze, ze tizeba wladowad 
poimagazynkaw Helghasta, aby posted go 
do piachu. W niniejszym demie sprawa 
mialaste podobnie. aczkolwiek nie 
uwazam tegoza wad$ zwazywszy na fakt, 
iz agresorzy 54 od stdp do gidw przykryci 
specjalnym pancerzem - trzeba sip zatem 
troszeczkp wysilld. 




Sentirtel: Realizm w KILLZONE to dodd 
dliski temat, z kilku powodbw. Po 
pierwsze, akcja toczy sip w dalekiej 
przyszlodci. Po drugie, bronie nie 34 
odzwierciedleniem aktualnie 'istnie|4cych 
(chod ich projekty S4zaskak j|4co do 
dzisiejszych zblizone). Po trzecie - i 
najwazniejsze - miejscem zmagah nie jest 
Ziemia. leczfikcyjna planeta (Vecta) - 
wszystkie wipczapewnienia developerow 
0 niebywatym realizmie rozgrywki, 
odwzorowaniu sposobu dziatenia broni i 
skomplikowanej (nieziemskiej wrpcz;) 
ballstyce mozna spokojnie mipdzy bajki 
wlo^. Przesadzone wydaja sip byd takze 
opinie o znacz4cych rdznicach w sile 
razenie poszczegolnych broni - w demie 
jakod niespecjalnie to widac, a juz z 
pewnodcia nie po reakcjach przeciwnikdw. 
Czeplam sip? A i owszem. Nie mam 
jednakze zamiaru odbierad KILLZONE 
wspaniategofeelir>gu. towarzyszacego 
dzialaniu rdznych broni i wycinaniu w pied 
dziesiatek Helghastow. 

Turt: Przeciwnicy dzialaja w grupach (po 
trzech osobnikow) komunikuJac sip mipdzy 
soba. Potrafia korzystad z oston terenu. 
rzucid granatem czy krzyknac na 
straZnikdw, aby podniedc ich czujnosd. Ale 
z pewnodcia nie Jest to jakid wybitny 
algorytm Al. Raz doszio nawet do sytuacji, 
kiedy jeden zoprychdw wybiegi mi przed 
lufp i stanal na moment Jak wryty. 

Sentinel: Osobiscie tego typu (braku) 
reakc)i oponentow doswiadczylem 
kilkakrotnie, niemniej byty to sporadyczne 
przypadki. Poza nielicznymi wyJatkami, 
sposdb, w jaki zachowuja sip i kooperuJa 



ze soba przeciwnicy w nierr^lym stopniu podnosi 
przyjemnodd plynaca z rozgrywki. 

Turi: Grafikaw KILLZONE jest niemal doskonate. 
Tak doskonate, ze az nie chce sip wierzyd, zete 
wszystkie efekty PS2 przelicza bezzadnej 
dciemy - blur, lekko ziamiste ditry narzutowe. 
wybuchy, pyl. plynace niebo, bump-mapping na 
stalowych powierzchniach oraz na strojach 
naszych zolnierzy i la niesamowita kolorystyka. 
Takiei Jakodd tekstur nie posiada zadna inna 
strzelanina na PS2. 

Sentinel: Toco udalo sip wycisnad koderom i 
grafikom z PS2 zasluguje naslowa uznan'ia. Masz 
racjp - w to, te autorzy nie posluzyli sip zadnymi 
trikami faktycznie cipzko uwierzyc, bez 
koderskich sztuczek bowiem sip nie obeszio:. 
KILLZONE jest Jednaz najpipkniejszychgierna 
PS2 1 jednym z najlepiej prezentujacych sip 
konsolowych FPS'dw. Jednakze zostalo to 
okupione powainymi spadkami plynnodci 
animacji 1 to aktualnie najbardziej martwi. Sa 
momenty, w ktdrych ilodd wydwietlanych klatek 
na sekundppotrafi spasddo... kilkunastu, co w 
tego typu produkqach miec miejsca nie powinno. 
Zad 'dynamika' gry jest katastrofalna. KILLZONE 
jest de^nitywnie jednym z najbardziej 
anemicznych FPS'dw, wjakie dane mi bylo 
zagrad. Niekoniecznie nale^ odbierad to jako 
wadp bo ‘dyrtamika' KILLZONE zwyczajnie 
pasuje do charakteru tej produkcji. a to jest 
najwazniejsze. 

Turi: Od Strony d^wipkowej KILLZONE zmiata 
cata konkurencjp. Gdy usiyszalem jak Rico 
wciaga swojego warczacego chainguna, dostalem 
takiego kopa w tylek, ze wyladowalem pod 
telewizorem. 

Sentinel: W ramach ciekawostki dodam, te 
granatnik z KILLZONE swoj charakterystyczny 
odglos przetadowywania zawdzipcza... 
biurowemu zszywaczowi jednego z dzwipkow- 
cdw (co mozna zaobserwowac w filmowych 
materialach udostppnionych przed twdrcdw gry). 
Oczywiscie w najmniejszym stopniu nie wplywa 
to na przyjemnodd plynaca z wsluchiwania w 
niezwykie realistyczne odgtosy dziatania broni. 
Ponoc... :). 

Turi: Miazdzacy design, niesamowita grafika, 
intensywny klimat, prawdziwy arsenal. 11 
poziomdw, 25 rodzajdw broni, 4 postacie do 
wyboru (co ma niebagateiny wplyw na zabawp!). 
Czy warlo czekad? Co to za dume pytanie. . . 

Sentinel: KILLZONE objawia sip jako najlepszy 
(bez dwdch zdad) i najbardziej klimatyczny 
shooter na PS2. Niemniej programidci z 
GUERRILLA GAMES musza jeszcze 
dopracowad kilka elementdw (framerate, Ai. 
sterowanie). Najlepszy FPS na PS2, na ktdrego z 
cal4 pewnosci4 warto czekad, ale czy HALO- 
killer? W moim przekonaniu - nie. □ 

[turi vs. sentinel] 



W pipulB 



■ W MICROSOFCIE panuje 
atmosfera intensywrnej pracy nad 
dwoma niezwykie istotnymi dia 
tiimy projektami - nowym 
systemem operacyjnym dia PC 0 
nazwie Longhorn oraz Xboxem 2. 
Okazuje sip, ze lirma chce 
'ri^izyd' ze sobp komputery i 
konsole • oto bowiem PieC z 
Longhorrwinapoktedzie bpdzie 
w peini kompatybilny z 
xboxowymi gadzetami (pady. 
kierownice itd.). Z kolei dzipki 
platform le developerskiej XNA 
znacznie tetwiejsza bpdzie 
konwersja gier z jednego systemu 
na drug!. Hm, jesii to ma utetwid 
zycle nam. Graczom. to jestem za. 
[koso] 

■ VIVENDI UNIVERSAL to 
prawdziwa potpga na rynku 
medidw elektronicznych - poza 
grami zajmuje sip rdwniez 
muzykp, filmami oraz 
telekomunikai^. Niestety. z tych 
branz tylko w dziedzinie 
konsolowe) rozrywki odnosi straty. 
W ostatnim kwartale sipgnply one 
111 miTionoweuro. Nleustaj4ca 
restfukturyzac^ (zwolniono jite 
kllkaset osdb) powinna zakoiSczyd 
sip w okolicach premiery HALF- 
LIFE 2, z ktdrym firma wi4ze 
wielkie nadzieje. [koeo] 

■ TORK: PREHISTORIC PUNK 
mial sip ukazad na Xboxa w 2003 
roku. Premierpprzesunipto. 
pdzniej prpjekt zupelnie znikrt4l z 
listy wydawniczej, a terazzndw 
pojawia sip na tapede z metk4 
’styczeh 2005". TytuttrancusWego 
developera (TIWAK) pozwoli 
Graczowi wcielid sip w rolp 
luzackiegojaskiniowca, ktdrego 
charakterystyczr\4 umlejptnoscte 
bpdzie mozliwodd morlowania w 
zwierzpta. Wszystko w sosie 
przygodowo-platformowym. [koso] 

■ Po podpisaniu przez 
gubematora Kalifomii Amolda S. 
ustawy 0 nazwie 1 793 ostatecznie 
weszia ona w zycie (pisalidmy jite 
0 niej w CN w poprzednim 
numerze). Oznacza to ni mniej, ni 
wipcej, ze gry opatrzone itterkp M 
(Mature, czyli dia doroslych) bpdp 
baktowane na takich samych 
zasadachjak pomografla-w 
sklepach bpdp muslaly znajdowad 
sip w miejscach niedostppnych dia 
dzied (osobne ekspozyqe), a 
sprzedawcy nie stosujacy sip do 
tego aktu prawnego poniosp spore 
konsekwent^, z aresztem 
wipcznie. Trochp to dmieszne jak 
na kraj, w ktdrym kazdy moze 
sobie kupic broh, ale spoko - 
jestesmy toierancy)'ni dia 
gtupszychod nas. [koso] 

■ ACTIVISION oglosilo, ze dwie 
stewy show-biznesu - wokallsta 
AC/DC Brian Johnson oiaz 
gwiazda serlalu '24' Dennis 
Haysbert - uzycz4 sv^ych wokali 
w wpjennym shooterze FPP pL 
CALL OF DUTY; FINEST HOUR, 
ktdry ukaze sip w listopadzie na 
wszystkie trzy konsole NG. 
Dodajmy do kompletu autora 
scenan'usza. znanego z Hollywood 
Michaela Schiftera (m.ln. 

■Crimson Tide') oraz Michaela 
G'lacchino, autora genialnej muzyki 
m.ln. do gier z serii MEDAL OF 
HONOR i mamy cafkiem 
konkretn4ekipp. [butch] 



PHa 









PI PlayTes^ 



H Jak juz zapewne wiecie. fabu4a 
nowego LORD OF THE RINGS 
(czyli "Wladcy RingOw" - 
opowiera 0 kanerze zawodowego 
boksera Hona Sau') ponownie 
opiewac bpdzie czyny Druzyny Piersdania, 
jednak opowiedziana zoslane z punktu widzenia 
calkiem Inne] grupy ai^ialkbw, ktbra zresztg 
doplero zaczyna sip zbierac. Otoz waleczna 
elficka wojowniczka ratuje zaatakowanego przez 
Nazgule Gondoryjczyka o imieniu Befethor i 
wraz z nlm oraz spotkanymi po drodze 
Straznikiem i jego kumplem krasnoludem 
ruszaj^ tropem Gandalfa I Boromira, ktoremu to 
bwwojownik maprzekazab wazn^ informacj^. 
Wipcej niestety nie udalo mi dowiedziec, 
gdyz potwome btfdy w engine'ieowej bety 
spowodowaty, ze druzyna utkopta w 
przepastnych korytarzach Morii, nie wiadomo 
wi^ do korica, czy bfdzie vvci^ztylko pod^zab 
za himowymi bohaterami. czy tez zostanie 
orygmalnie wpasowana w stworzon^ przez 
Tolkiena i "zremiksowanq" przez Jacksona 
opowiesd. Zanosl sl^ na to drugie, aprzynajmniej 
mam taka nadziejp, znany Jest natomiast, 
przynajmniej w ogolnych zarysach, sposdb 
prowadzenia akcji. od razu nasuwaj^ 
skojarzenia z dziesigtym FINAL FANTASY. Po 
pierwsze. podobny sposbb w^drowki - ci^gle do 
przodu utartymi bclezkaml, choc przyznac 
trzeba. Izzostaty one zaopatrzone v^ liczne 
odgal^zlenia. a czasami nawet spore labirynty 
(chocby Mona), prawdopodobniedost^pna 
b$dzie takze teleportaqa do odwiedzonych juz 
miejsc. Po drugie, sposob waiki - z nastfpui^cy- 
mi po sobie turami poszczegbtnych waiczqcych i 
"slupkiem" ukazujqcym ich kolejnosd i 
mozliwodog zmiany postaci w czasie starcia. 
Jesli kopiowac, to od najlepszych. przyznad 
jednak trzeba, ze "Trzecia Era’ oteruje sporo 
rozwi^ah, ktorychwjapohskich RPGjakodnie 
spotykamy. Znajdziemy tu dia przyktadu walki, w 
ktbrych przeciwnikow mozna trafid wyl^cznie za 
pomoca atakow dystansowych (np. gdy stO |9 na 
wyzszej pdice), w starclach brad b^zie udzial 
zmienna liczba bohalerow (w zaleznoSci od 
terenu), zab rozwdj zdolnosci i zdobywanie 
nowych technikzalezne b^zieod lego, ktdre z 
juz posiadanych b^zlemy uzywad w 
konfrontaqach. Atak uj^c ’specjalami" miecza 



i poprawl wszelkie bt^dy, jakie mozna znaleid w tej 
wieszajfcej si^iak gamrturbecie, Ud2wi@kowienie w 
wi^kszosci stanowig znajorne, slyszane juZ w filmie oraz 
w obu zr^znosciowych adaptaqach ’Wtadcy...’ utwoty, 
protesjonalnie brzmi rdwniez voice acting wyst^pui^cy w 
sporadycznych. szybkoprzeprowadzanych scenkach, 
mozna wipe mied nadzieje na uctech^ przynajmnlei dIa 
ucha. Niestety, jeden z mankamentdwprawdopodobnie 
przedostanie si$ do koheowej wersji, a mam tu na mydil 
zdecydowanie zbytdiugtczas prowadzenia nawet 
rwjprostszycn stare, b?dqcy konsekwenqq efektownych (i 
diamazarnych) animacji walcz^cych postaci. Motyw 6w 
irytuje przede wszystkim z tego wzgi^du, iz walki 
iniejowane sa iosowo, me ma wi^c sposobu na ich 
unikanie. Interesuj^cym I zwipkszaj^cym zywotnobd 




' Attack 
Sword</dtt 
SpetMl 






■*“ .52/ 80. 



■ Upiory pierkienio jokos nie porazajq sijq - rozwalomy je 
bez wi^kszyeh problemovr jui w pierwszej scenie. 



pozyqi motywem b^dzie tzw. Evil Mode, ezyh 
przeprowadzame rozegranych|uzstard (tylko labulamych, 
me losowych) stojqc po strome przeciwnikbw, mozna 
bfdzie rbwniez rozgrywad pojedynki mi^dzy dwoma 
Graezami, z ktbrych kazdy sterujejedn^ strong konfllktu. 
Rozwigzanie to posiadad b^dzie jeden istotny minus, gdyz 
je^li me zostanie zwigkszony poziom trudnosci, stwory 
Sarumanai Saurona nie bgdg mialy wigkszych szans w 
walce z druzyng. Jak to sig zakobezy - tegodowremy sig 
prawdopodobnie juz za miestge. □ [Star] 

‘Sasza Productions, all rights reserved. 
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Lord of the Rings; Third Age po polsku na PlayStation 2 



■ Podobnie jak bohaterow 
filmowych, noszyeh lowniez czeka 
przeprawa przez osniezone gory. 
Plus spotkania z wilkami. 



■ lloM ufki 
J wyposazenio jest 

calkiem pokozna, i 

j a kazda z nich 

it t dedykowono innej . 

1 postaci. Przedmioty le 

j posiodaiQ rowniez 

swego rodzoju poziomy 
jokoici. ^ - 



Wtadca Pierscieni: TrZ6Cia Era 



(Swordcraft), nabijemy punkty innym, wybranym 
technikomztej grupy, uzywajgc magii podgzymy 
ku poznaniu nov/ych czardw, zasostrzehwujgc 
wrogbw zakfgtymi strzatami (Boweraft) mozemy 
byd pewni, ze b^zlemy mogli uzywad coraz to 
lepszyeh atakow lego typu. Proste, logiezne i co 
najwainiejsze -grywalne. Oczywibcle kazda 
postad para si? inng profesjg, zawsze jednak 
posiada dost?p dokiiku dziedzin walki, 
dodatkowo aktywujgc kolejne po wyekwipowaniu 
specjalnych, magicznych kamieni. 

O gratice Trzecie] Ery" moina powiedzied 
jedynie tyte, ze zapowtada si? calkiem 
przyzwoicie. jesli oczywidcie EA wychwyci 



RPG bazujgcy no odcirtaniu kuponow od 
popularnoki filmu? Bez wqipienio, o ezym swidezye 
moze nagromadzenie frogmentow z superprodukcji 
Pelero Jotksono, stanowiqcych llo fabulorne lej * 
pozycji. Pozycji, ktora jednak wydaje bardzo 
obieciijqca nawet jak na dzielo tak mato 
zwiqzanego z role-playami ELEQRONIC ARTS, co 
mog^ powiedziec po zopoznaniu si^ z wersjq beta tej ' 
gry, z wersjq ongloj^zycznq, gdyz pami^tajmy o lym, 
ze na PS2 gra to pojawi si^ rowniez w wersji 
zlokalizowanej, z polskimi napisami. 



i 
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a Kazdemu zdarza si^o czymi zapomnied. Czasem zapominamy 
osprawach biahych. czasem otych bardziej istotnycb. Niekiedy 
z pami^i ulatuj^ zdarzenia z ostatnich kilku mimjt, czasem z 
kilkunastu godzin. W skrajnych przypadkach z zycioiysu potrafi^ 
znikad cate dni (chodby po udanych. studenckich imprezach:). W 
Swiecie przedstawionym w PHANTOM DUST mamy do czynienia z 
podobnym zjawiskiem - wszystko wskazuje jednakze na to, iz pami^ stracHa 
cala ludzkosc (r nie w>em kto organizowal tq Imprez^. ale zaluj^. ze mnie na 
ntej nie bylo:}. 



Pyl. NIkt nie wie, sk^d si^ wzi^l. Wiadomo jednak. Iz pokryl ca)^ powierzchnif 
planety. Ruiny miejskich aglomeracji, centra handlowe, biurowce • wszelkie 
pozostaioSci cywilizacji. Kataklizm przezyli nialiczni. ktdrzy nadomiar ztego 
sa kompletnie nieswiadomi przyczyn aktualnegostanu rzeczy. Tak na dobr^ 
spraw^, nie pami^lajqabsolutnie niczego: ani tego kim sg. am za spraw^ 
czego swiat legl w gruzach. Pyl - wszyscy majgcy z nim diuzszy kontakt 
bezpowrotnte trac^ pami^. Za jego spraw^ zacz^ly pojawiad SI9 takze 
przedzwne, zlowrogie twory. przypominajqce zmutowane zwierz^ta I... ludzi. 
Szans^ na przetrwanie dalo schronienie si@ pod zleml^. Niezwykie tyzykowne 
wyprawy na powlerzchnl^ umozliwiaiedynie niezvvykia zdolnosd, ktdr^ 
posiedli ocalenl ludzie - umiejetnosc zmiany woli umyslu w czyst^, 
skondensowan^ energi^ 0 ogromnej sile razenia. Tak zacz^ly sip 
poszukiwania utraconych wspomnlen oraz ^tadow i wskazowek dotycz^cych 
przyczyn kataklizmu. 



Powierzchnia. Nisko 
zawieszone, przesjwaj^ce si$ 
z menaturaln^ prf dkosci^ 
chmury budz^ uczucie 
niepokoju. Wn^trze ruin 
kilkukondygnacyjnego budynku 
przywodzi na mysl centrum 
handlowe, ktdrego nikt nie 
odwiedzal od dziesi^tek - jedli 
nie setek - lat, Nagle potfzna 
wiazka skumulowanej energll 
rozsadzaiedn^ ze scian, Z powstalej wyrwy wybiega jakas postad, za nia 
ogromna kula ogma, ktdra po ulamku sekundy dosi^a celu - ekspiozja 
wyrzuca ofiar^ na kilkana^ie metrdw w gdrp, pod same sklepienie, Ta. 
spadaj^ z impetem na betonowe podtoze tworzy w nim wytom 0 srednicy 
kilku metrdw.,. po czym wyskakuje wysoko w gore 1 lewitujgc w powietrzu 
zasypuje oponenta gradem pomarar^czowych projectile'i. Na prbzno - 
mienlace sie przepieknyml barwami. otaczaj^ce goze wszystkich stron pole 
sriowe me przepuszcza zadnegoz nlch. Jednakze wyezerpany obron^ 
przeciwnik pozostaje przez utamek sekundy bezbronnym. co wykorzystuje 





«diwlpk«wieile 



partner lewitujecaj postaci - tala blekitnej 
energll ciska ich oponentem w stronp 
pobiiskiejkolumny. Sifa uderzeniajest 
ogromna - potezny, podtrzymujgcy strop 
filar zamienia sle w steite bezuzytecznego 
gruzu. grzebl^c tym samym przeclwnlka 
pod fragmentami sklepienia... 

Walki. Przepiekne 1 niezwykie dynamiezne. 
zahaczaj^ce momentami o artyzm 
widowlska, ktdrych Graez jest rezyserem - 
otoeseneja PHANTOM OUST. Samqgre 
nielatwo sklasytikowad. wydaje siq bowtem 
byd zaczqtkiem nowegogatunku. Gatunku. 
ktdry w niezwykiy sposdb Iqczy w sobie 
elementy zespolowej gry akcji z domieszkq 
strategii i gry taktyeznej. Jeszcze bardziej 




wlasnych arsenaldw - wybieranych przed misjq "zestawdw" zdolnosci, ktdre 
w losowej kotejnodcl pojawiajq siq na polu walki. Szalenie istotnq role 
odgrywa takze taktyka oraz wspotpraca z partnerem. W pojedynke zdzialac 
mozna niewiele. szczegdlnie w pdzmeiszych misjach • podezas walk z 
kilkoma. dobrze zorganizowanymi oponentami. Odpowiednia kooperaeja oraz 
przemyslane dzialanie sq kluezem do sukcesu. Z tego miqdzy innymi 
wzgiedu w PHANTOM DUST me mogto zabraknqd rozbudowanego tr^u 
Multiplayer (Xbox Live!. Link/LAN. Split Screen), ktdry oferuje kilka trybdw 
zabawy (One on One. Tag Team, Battle Royale), kazdy w ponad dziesieciu 
wanacjach. Tkwi w nim tak ogromny potencjal, iz mrtosnicy online'owych 
potyezek 1 subskrybenci usiugi Xbox Live! mogq zaczqd traktowad 
PHANTOM DUST jako pozycjq obowiqzkowq. 

Niepodwazalnym atutem PHANTOM DUST jest takze oprawa. To 
mewqtpliwie jedna z najpiqkniejszych produkcji dostepnych na current-geny. 
Sam design, dbalosd 0 detale i drobiazgowosd z jakq wykonanoczqsd lokaeji 
przywodzi na mydl pytanie, czy to wciqz tylko profesjonaiizm koderdw 1 
grafikdw, czy to juz mozesztuka... 1 niema wtymkrzty przesady. Wszystkie. 
ociekajqce w detale ld<acje zaprojektowano z mespotykanym wrqcz 
pietyzmem. Nic me znalazio siq tu przypadkiem - wielkie ekrany w jednej z 
sal podziemnego 
kompleksu wyswietlajqce 
obraz btqkitnego meba czy 
wiszqce nad barem 
oswietleme rodem ze 
szpitalnei sail operacyjnej 



Skills - losowo rozmieszczane no arenach, 
pozwalajg zmieniat energiq w smiertelnie groi- 
nq broit lub niezwykie skuteezne polo ochronne. 

niezwykty wydaie siq byd system, na 
ktdrym opierajq siq pojedynki. System 
dajqcy meograniezone wrqcz mozliwosci 
eksperymentowania 2 nowymi zestawami 
broni i taktykami. Walki odbywajq siq na 
powierzchni. w zamkniqtych sektorach 
zwanych arenami. Mieszczq siq one 
najczqsciej w obr^ie jednego budynku. 
otwartego dziedzidca jakiegod kompleksu 
czy fragmentu kilkupasmowej autostrady. 
Same 'broma'. przybierajqce postad 
najrdiniejszych zdolnosci telekinetycznych 
i form skoncentrowanej energii, pojawiaiq 
siq na arenach w losowy. poczqtkowo 
mekontrolowanyprzezGraczaspos^. i 
Czqddznichwykorzystywadmozna ^ ' 
ograniczonq ilosd razy, innych 
uzywad mozna do samego kor^ 
potyezki. Gatunkdw 1 typdw 
umiejqinosci jest kilka ■ jedne majq 
charakterofensywny. niektdre 
defensywny.jeszczeinnewptywajq 
na zmianq statusu bqdz 
zwielokrotniajq sitq razenia. 

Sprawa robi siq nieco bardziej 
skomplikowana, gdy zdobywa siq 
mozliwosc komplelowama 




najmnieiszych wqtpliwosci 
- mieszkajqcym tu ludziom 
zaledwie wydaie siq, ]ak 
powinno to wszystko 
wygiqdad. Rdwnie 
pozytywne wrazenie 
sprawiajq szczegdiowo 
zaproiektowaneareny, ktore 
z pomocq mszczycielskiej 
sily umyslu zmieniad 
mozna nie do poznania. W 
ferworze walki dostownie w 
gruzobracajq siq estakady. 
fragmenty autostrad. 
wnqtrza budynkdw • dodaje 
tozmaganiom 
niesamowitego rozmachu i 
splendoru. Rysq na tym 
nieskazitelnym obrazie 
wydaje siq byd mewielka 
ilosd aren i lokacji. 
PHANTOM DOST nie jest 
tytutem pozbawionym 
takze innych wad, 
niemniejpanowiez 
MICROSOFT 
GAME STUDIOS 
JAPAN uraczyli nas 
prawdziwq perelkq. 
oktorejwiqcej 
pizeczytacieji)2 
niebawem. ~ 
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Wersja europejska pojawid ma siq wraz z koheem biezqcego roku. 




OKYO GAME S 




a Roktemu mlatem okazjf zda6 
pobiezn^ relac)^ z targow Tokyo 
Game Show 2003. Tak si$ jakoS 
sklada. ze bywam w okollcy (za 
rok pewnie znowu b^d^), wi^ i tym razem 
zawitalem do podtokijskiego Makuhari aby 
zobaczyd, co tym razem przygotowali dia nas 
(chod raczej gtdwnie dIa slebie) JapoiV;zycy. 
Poniewai nie Jestem etatowym Zg(Red.)em, 
z g6ry ostrzegam. zezadnej profe^onalnie 
podanej trzody nIe przygotowalem:). NIczego 
nie pomazalem. niczego nie zniszczytem. 6a, 
nawet nie zw^zHem niczego z zadnego 
stoiska na targach [S: nie przesadzaj]. 
Spragnionych pikantnych seen odsytam wl^ 
od razu do Hyde Parku, wzgl^dniedo 
HIVowego zapiecka z h'stami. Jak natomiast 
prezentowaty sig tegoroezne targi pod Tokio? 
Pokrdtee postaram sig to przedstawid. 

Od ubieglego roku charakter wystawy nie 
ulegl wigkszej zmianie. Mozna nawet 
zaryzykowad stwierdzenie, ze nie zmienit si@ 
wcale, nie liczqc oczywikw indywkJualnych 
pomystdw poszczegdinych wystawedw oraz 
linii prezentowanych tytutdw. W zasadzie ten 
sam rozktad hal i z grubsza bardzo podobne 
roztozenie stoisk poszczegdinych firm. A tych 
bytocalkiemsporoi, rzeczjasna, wi^kszodd 
z nich pochodzHa z Japonli. TGS 2004 raz 
jeszcze pokazai. ze ta impreza organizowana 
jestz mysl^o rynkujapohskim iw zasadzie 
tylko o nim. Bardziej ml^dzynarodowe wydaj^ 
sig byd targi E3, gdzie zresztg w ostatnich 



aparatami fotografieznymi. ktdrymi zrobi 
Ale w wyniku awarii laptopa, wySle tylko 



latach odbywa si$ coraz wigeej ptzeiomowych prezentaeji. Podezas 
zwiedzania rozpoznatem faqat^ jednego z redaktordwserwisu 
intemetowego Gamespot (warto dodad. ze delegaqa tegoserwisu 
liczyta wsumie lOosdb), ktdry czekal nazwolnieniemie)scaprzy 
standzie z DOA ULTIMATE, a na twarzy mial wypisan^ intenq^ 
staranowania stqacego przed nim Japonezyka. Miatem wi^ okazje 
wypytad si?. |ak ma si? TGS do innych imprez branzowych. Konkluzja 
jest taka, ze w chwili obecnej rz^dzi E3 (jak dia kogo, jak dia kogo:). a to 
CO si? dzieje w Londynie czy nawet w Lipsku to bieda i n?dza z 
Zakaukazia. Polemizowad nie b?d?. W zasadzie oddaje to w jakimd 
stopniu sytuacj? na rynku, gdzie plerwsze skrzypee graj^ USA. zaraz za 
nimijest Japonia, apotemEuropa. Problem w tym, zeStaryKontynent 
nie jest tworem spdjnym, o czym swiadezy chodby fakt wspomniany w 
relacjl z LIpska (ze robione pod Niemedw) [Farmazony pleciesz. Kazda 
impreza branzowa w danym kraju jest robiona pod jego mieszkatSedw. 
E3 niby dia kogo robl^, dia Amerykandw czy Pigmejdw? - Koso). 
Domlnacja firm japoftskich naTGS byla znaezna. W stawk? wmieszaii 
si?jedynleBitl zeswolmczamympudlem (desperaeja MICROSOFTu 
si?ga zenitu - nadal prdbuj^ za wszelkq cen? sprzedadswdj produkt 
lam, gdzie malo kto go chce. Gdyby nie TEAM NINJA i ich zast?p 
wlrtualnych laleczek z DOA, na Xy mato kto by na tych targach w ogole 
spoglqdat) oraz ELECTRONIC ARTS. Do tego nieco mniejsi graeze, w 
tym takze firmy z Chin czy Korei, co pokazuje, ze TGS w cz?dci (chod 
malutkiej) staje si? tez imprezq branzow^ dia catego regionu. 

Na targach peino bylo japortskich - jak to tutaj mawiaj^ - companion 
girls. Nawet pan z Gamespot by( pod wrazeniem i zapytany o to, na 
jakim polu TGS przeblja E3, odpowiedzial szybko: 'Girls, girls, 
girls'. Paradoksalnle najwi?cej czadu dali tutaj EA i Bill, przy czym 
ci plerwsi poszli na jakodc. Pseudotaneezny show 6 lasek - szprychy 
niesamowite - w klimatach NFS: UNDERGROUND. Wystawlali si? 
z tym co godzin? i w tym czasie wok6( niewielklej scenki dochodzKo 
do ostrej rywalizacji samedw o dominaej? w stadzie (kto doblje si? z 
aparatem/kamerq blizej sceny). Rdwniez bralem wtym kilka razy 

udzia), a lokeie (zardwno moje, jak i 
cudze) pracowaly ostro. Tylu 
rozradowanych m?skich twarzy nie 
widzialem juz dawno. Tymezasem 
Bill nie byl finezyjny i zwyczajnie 
poszedt w llodd. Wokdi sporego 
stoiska MS kr?cilo si? istne mrowie 
Japonek w firmowych strojach. 
Zapewne nie przesadz? pisz^c, ze 
jedna stafa drednio co dwa metry, co 
momentami wygl^dalo komieznie, 
szczegdinie gdy akurat obok kr?cilo 
si? mniej zwiedzaj?cych. A tych bylo 
sporo. Zreszt^ kazdy wystawca 
przygotowal swdj wlasny batallon 
'towarzyszek' i naprawd? ci?zko 
bylo nie skusid si? na wizyt? na 
danym stoisku. O to. co bylo 
najcz?sdej I najch?tniej 
fotografowane naTGS2(X)4, nie ma 
zaraz 3000 zdjfd... nawet co pytad. 

pi?d. Dobre i to! 



O ile pierwszego dnia (press and business only) dalo si? w miar? 
spokqnie pograd i pozwiedzad, o tyle w sobot? i niedziel? (open for 
public) na szerokich alejkach tworzyly si? zatory, a do konsol ci?gn?ly si? 
diugle kolejki. Widzialem nawet sznureczek ludzi stoj^cych do jakiejd 
gry (wybaezeie. nie pami?tam jakiej), a plansza obok informowala, ie 
jedli ktod chce dolqczyd do czekajqcych, powinien przygotowac si? na 
mniej wi?c6j 90 minut stania, Ja wymi?klem. W sobot? i niedziel? po 
prostu juz w nic nie gralem. 

TGS jest ostatni^ wielka imprezq grow^ odbywaj^c^ si? w tym roku. W 
zasadzie to, co mialo zostad w tym czasie pokazane, mozna juz bylo 
zobaezyd na E3. TGS dopelnii galeri? tytuldw o gry czysto japodskie, 
ktdrych w Europie. czy nawet USA nie ma co oczekiwad, totez poza 
KKW zagraja tylko zapaleni importerzy.Z bardziej globalnych 
megahitdw walilo po oczach stoisko z METAL GEAR SOLID 3. Na TGS 
mial premier? nowy trailer prezentuj?cy gidwnie nowych bossdw 
(Kojima coraz bardziej trad kontakt z rzeczywistosda). ktdry 
przydagal spory tium widzdw. Bylo spore stoisko z GRAN 
TURISMO 4, ale tym jestedmy juz tak podkarmieni (wlaeznie z 
wersja PROLOGUE), ze ludkom z POLYPHONY skotSczyly si? 
pomysly na przydaganle uwagi - tutaj juz nic wi?cej nie da si? zrobid... 
poza wydaniem finalnej wersjl. Sporo uwagi przydagal automatowy 
TEKKEN 5, w ktdrego wreszde mozna sobie bylo pograd. Trudno cod 
wyrokowac na podstawie 1 0 minut grania, ale plerwsze wraienie jest 
jak najbardziej pozytywne. Ponownie uwierzylem w seri?. ktdrej 
repulacj? w wielu umyslach podkopala czwarta odslona. Jednak w 
pierwszej hali jedn4z gidwnych rdl graly systemy przenodne, czy 
raezej gry na nie przeznaczorw. W ostatnich latach ten segment branzy 
bardzo si? w Japonli rozwija. Najbardziej promowany byl PSP, ale to 
chyba zrozumiaie. Razem z NDS stanowi duet, ktdtym b?dziemy si? 
emoejonowadaz do pojawienia si? stacjortamych systemdw kolejnej 
generaeji. W dniu po TGS ogl^dalem w japodskiej TV program 
podwi?cony targom. TraWowal on gidwnie wladnie o PSP orazo graniu 
na komdfkach. Material zilustrowany byl wywiadami z miodymi 
graezami • ekipa TV wparowywala im do mieszkati. Na kilkunastu 
metrach kwadratowych gdra przedmiotdw o przeznaczeniu wszelakim. 
W ramach prezentaeji mtody Japodezyk wydgga gdzied spod szafy 
PS2 i maly pakiedk gier. Dale] gadkajakichd ekspertdw, ktdrzy 
prorokowaN. ze z uwagi na latwodd zabawy i dost?pnodd w kazdych 
warunkach, to wladnie gadzety pokroju PSP maje w najblizszych latach 
zawojowad rynek. Razem z komdrkami, ktore z roku na rok polrati^ 
coraz wi?cej. W Japonli obsluga gier czy wbudowany aparat 
fotografiezny to w zasadzie taki standard, jak u nas SMS. Producers 
telefondw i operatorzy wymydiaja coraz to nowe moiliwodci, czerpiqc 
gidwnie z bezprzewodowego przesytu danych o duzej przepustowodci. 
Internet w komdree tez powdi staje si? tutaj standardem. Niech wi?c 
nikogo nie dziwt. ze SONY wkraeza na obey sobie dot^d leren, a kolejni 
producenci zapowiadaje wersje mobile swolch siynnych serii. To nie 
jest robione na sil?. tego wymaga rynek - polski pewnie nie, ale kogo to 
obchodzi? 

Wracajmy jednak do samych targdw. W pierwszej hali peino bylo 
jeszcze stoisk wszelakich i tytuldw, ktdrych nie spami?talem. Zreszt^ 

CO tarn TGS - wystarezy wejdd do pierwszego lepszego sklepu z grami 
w Tokio czy jakimkolwiek innym japohskim miedcie. Okazuje si? w 
tym momencie, ze 70% gier to tytuly, o ktdrych pr2ed?tny polski Graez 








■ TECMO to specjalisci od ladnym hostess. Za 
miesiac czekaj^ Was dwie recenzje z ladnymi paniami: 
DOA ULTIMATE I RUMBLE ROSES- 

(nawei faki Sledzacy uwaznie] wydarzenia na rynku) nia slyszat i 
zapewne nigdy nie ustyszy. Ten rynek jest strasznie hermetyczny. 
Cdz si? zatem dziwid, ze na TGS takze wystawiano sporo takich 
gier? Mozna przemknad. zobaczy6. nawet pograd. Jednak na 
premiere ’ojro” nie ma co liczyd. A musze przyznad, ze szkoda - 
wiele populamych ‘popierddlek" to naprawdp ciekawe i 
wciagajace pozycje. Chod moze o tym nie powinienem akurat 
pisad, bo zamknq mnie wjednej izolatce z niejakim Lokim. 
Mniejszaztym. 



ktdrzy prpzyli muskuty i pokazywali, na co 
kogo stad. Wielkie show reklamowe takze 
dia bezposredniego kllenta, o czym 
dwiadcz^ tab uny Japortczykdw. jakie 
przetoczyty sie przez targi podczas 
weekendu. Jeszcze w tym roku na rynek 
trafi^ PSP oraz NDS i wtedy dopiero 
wyjd^ na swiatto dzienne prawdziwe fakty 
zwi^ane z kieszonsolkowymi next- 
genami. Rynek PS2, Xbox i GC wydaje si? 
byd obecnie w apogeum swojej 
dwietnodci. Jeszcze sporo zapowiedzi 
potencjalnych killerow. ale wszysiko to 
obejmuje okres najblizszego roku. moze 
dw6ch lat. A pdiniej znowu cos sip 
zaczniedziad, bo pierwsi developerzyjuz 
zaczynaja niesmialo wspominad o PS3 i 
X2. Byd moze na przyszlorocznych 
targach E3 i TQS poznamy juz wiecej 
faktdw zwi^zanych z tymi platlormami. 
Tymczasem edycja 2004 byla naprawd? 
mila dIa oka i mozna bylo pograd w wiele 
dwietnych gler, ale nie staio sie tutaj nic, 

CO spowodowalobyjakied trzesienie ziemi. 
Zreszt^ dwa tygodnie po targach ziemia w 
Tokio si? zbuntowata i sama sie zatrzesta. 
Mam nadzieje. ze w przyszlym roku role 
natym polu utegn^ 
odwrdceniu. □ 

[Awe] 



dwiatu swoje szykowane przez caly rok kostiumy. Qldwnie cala 
plejadaYun.Rikku.Sailorekicata masa postaci, ktorych nie 
kojarze (manga & anime included). Jednak poziom wykonania 
naprawde nieraz pozytywnie mnie zaskakiwat. Widad. ze w 
niektdre uniformy wlozony sporo pracy i pleni^dzy. 

Szczegdinie spodobal mi sie gosc przebrany za zotdaka z 
MGS2 z tekturowym wykrzyknikiem przyczepionym nad 
glow^. Nieraz inwencja twdrcza naprawde 'dawala radp'. 



B Zainteresowanie Japohczykow grami rta komdrki 
lest zdumiewaj^ce. 



Kontynuujqccoraz wyrazniejszy marsz ku zachodowi, ktdry ostalnimi czasy lepiej niz 
ich rodzimy rynek potrafi docenid japortska twdrczodd. KONAMI ujawnilo date 
amerykartskiej premiety MGS3: SNAKE EATER - 1 7 Iistopada2004. Date o ca*V 
MIESIAC wczesniejszq (takjak w przypadku MGS2) niz diaodbiorcdw w KKW (16.12.) 
- to chyba dostatecznie wyrazna kara dia skodnookich za corazczestsze grymaszenie i 
olewanie nowych produkcji. 



Tyle najdwiezszych wiesci - cofnijmy sie jednak do kotica wrzednia, do Tokio i targdw 
TGS, ktore byty miejscem premiery ostatniego trailera z MGS3, trailera ktdry 
zapoczetkowat wiele ciekawych w^tkdw i postawii szereg pylatl przed wielbicielami 
serii, diedzecymi calodd jej fabularnej historii. Wydawad by sie mogto, ze czedc 
pokazanych obrazdw i strzepy informacji to mini-spoilery • ale jak to bywa u Kojimy, ich 
interpretacja zalezy od odbiorcy, a zamiast spoilerdw otrzymujemy raczej drogowskazy 
odnodnie fabirfy. Tematem przewodnim jest zjednoczenie dwiata, podzielonego po II 
Wojnie Swiatowej na Wschdd i Zachdd. Ten earn konflikt podzielit takze grupe 
wydmienitych wojownikdw zwan^ Cobra Unit - rdwniez o ich zjednoczenie tutaj chodzi. 
a poszczegdinych przedstawicieli CU nieraz spotkamy w boju. Tyle, ze 'globalne 
zjednoczenie* ma odbyd sie bardziej na drodze zastraszenia i terroru niz rozmdw 
pokojowych - bardziej pasuje tu hasto 'panowanie nad dwiatem" (wyjasnienie pod 
koniec). Tak czy inaczej • mamy Zimnq Wojne, rok 1964. a na "dzieddobry" trailer 
zapodaje wybuch jedrowy i teksciko koniecznodd oczyszczenia USA z zarzutdw 
odnodnie tego incydentu, aby zapobiec konfiiklowi na wielkg skalf- Jednym ze 
sposobdw ma bye likwidaeja pewnej pani, znanej jako Boss - byla juz obecna w 
opisywanym miesi^c temu trailerze z Game Convention. Teraz okazuje sie- ze ta 
mokra robola jest gidwnym (albo jednym z wazniejszych) zadaniem "Snake'a*. Ano 
wtasnie - Snake czy moze... Boss? To pytanie nurtuje fandw od samego poczgtku 
produkql gry, arozwi^anlejestjuzokrok-jedno ze zdahw trailerze daje wiele do 
mydienia (jedll pamietacie film ’Niesmiertelny' i jego podstawowe hasto. to tatwo 
skojarzyeie:)- Zeby byto ciekawiej - “Snake* I Boss stuzyii kiedyd razem w Cobra Unit, 
a owa panI - oprdez statusu przywddcy grupy - byla mentorem, mistrzynig i guru 
naszegobohatera. uezge go wszystkiego od podstaw i praktyeznie zastepuj^c matke 
przez 1 0 lat jego zycla. Teraz juz wiecie, czemu wtasnie on dostal ow^ misje? DIatego 
tez ogigdamy widowiskowe walki wrecz owe] dwdjki, w ktbrych 'Snake' zbiera od swej 
byiej nauczycielki ostre baty (doczasu?). Padajq hasla o lojalnodci wobec kraju, 
lojalnodci wobec oddziatu i tym podobne dylematy. 



W ostatnim trailerze zadziwiaj4C0 maio mdwi sie i pokazuje przywddce oraz glownego 
sprawcecaiegozamieszania (Volgin aka TTiunderboftoraz naukowiec Sokolov), ale 
mozna to u^rawiedliwib ich czestym pojawianiem sie wpoprzednich odsionach 
filmbw. I ponownie wracamy do traiieraz GC - w PE#86 pisaiem, ze Volgin odpala 
przenodn^giowice nukleam^ z pokladu helikoptera, a obok niego drty ze strachu 
Sokolov ■ oto i nasz wspomniany wybuch, ktbry rozpoczyna trailer z TGS. Nie ma 
to jak wielkie bum na dobry pocz^tek gry, nieprawdaz ? Brak "grubych tyb* w 
nowym filmie wynagradza nam przedstawienie plejady szajbusbw, ktbrzy stang sie 
gidwnymi przeciwnikami bohatera na drodze do celu, godnie zastepuj^c Vampa. 
Fatmana, Fortune iinnych (czy godnis^ Psycho Mantisa, Sniper Wolf oraz Ravena 
ocenimy za jakidezas:). Cata ukazana piqtka to pozostalodci Cobra Unit, ‘synowie* 
naszej Boss - teraz ich podstawowa misjg jest powstrzymad 'Snake'a*. Pain 
kontroluje roje wdciektych owadow. Fury to maniak z miotaezem ptomieni i 
odrzutowym jetpackiem. Fear korzysta z kuszy ale ma zwinnosb pajqka, Sorrow 
wpfywa na psychike. a The End z kaleki na wbzku zmlenia sie w dziarsklego 
staruszka ze snajperk^. Po tej galeril szalehcow przychodzi chwila roziuznienia. 
w ktdrej poznajemy ojea Johnny'ego Sasaki oraz duchowe rozterki "Snake'a*. 
Okazuje sie. ze lasz hirot zywi glfbokie uczucia do 'celu* swej misji, co 
jeszcze bardziej komplikuje zadanie, a nie bardzo podoba sie niejakiej Evie, 
aktualnej jego towarzyszee. Zakottezenie ostatniego traiieraz MGS3 nakresla 
ogolny plan szalonego Volgina i tym samym podstawe linii fabularnej: majac 
przy soble cal 4 Cc^ra Unit oraz atomowego Metal Gear'a d 4 ^ oczywidcle do 
tego, CO kazdy wielki szaleniec - do wladzy absolutnej, klora dia niego oznaeza 
'zjednoczenie dwiata*. Ostatnie dwa ujecia to epizod zOcebtem, ktdry 
najwyrazniej znal "Snake'a* jud wczedniej • samotne spotkanie na wypalonym 
polu ma obnazyb ich prawdziwe osobowodci. Na zakoriczenie natomiast 
dostajemy tradycyjng w trailerach Kojimy dawkf humoru - tym razem jednak 
niespodzianka jest wieksza niz zwykie. Snake dostaje zadanie lapania 
biegajacych po lesie... matp - tak 
poznajemy fragment mini-gry, jaka 
czeka nas w MGS3;SE. a maipy to tez 
me byle jakie, bo bohaterowie gry 
APE ESCAPE. Jest takze krbdutki 
epizodzik z podobnym do Raidena 
, blondasem... 

I Natomiastjedenzkoilcowych 
napisdw rozwiewa wszelkie 
w^tpliwodci fandw serii, zostawiaj^c 
nas v^glodniafych ostatnich 
przygdd wielkiego ‘Snake'a’ 

(kimkolwiek jest) jak nigdy dotqd • 

FINAL EPISODE OF THE METAL 
GEAR SOLID TRILOGY. Trylogia 
faktyeznie dobiega koi^ca -ale 
MQS3 to zapewne nie ostatnia 
w^a Snake'a nakonsolach ... 

[butcher] 



Zaraz przy wejsciu do druglej hall wltalo wielkie stoisko firmy 
Billa, na ktdrym mozna byio przetestowad wszystkie najnowsze 
kgski od giganta z Redmond. Dalej juz TECMO, ktore tradycyjnie 
stawialo najeden motyw. Parad? hostess dopeiniaty wizerunki bohaterek 
z serii DOA oraz standyz samym DOA ULTIMATE. Swojadrogq to 
ciekawe, ze ta firma (TEAM NINJA w zasadzie) tak nachalnie jedzie na 
najnizszych instynktach, a ludzie mimo takowej dwiadomodci nadal na to 
id^. Ja zresztq tez, bo ju2 pierwszego dnia targdw zakupitem na stoisku 
TECMOjasiekzKasumitnoicosi^dmlejesz? Sam byd taki cheiai!:). 
Nie wiem jeszcze do czego b^dzle sluzyl. ale wyglada wspanlale. Obok 
TECMO koczowalo ATARI promujgce DRIV3Ra. Gdytylkowszedtem 
do srodka, napadta mnie kobieta tytufujaca sif PH managerem ATARI 
JAPAN i weisn^ta swojq wizytdwk?. Cheqe nie chege, z pewn^ takg ^ 
niedmialodcl 4 wr^zyfem jej swojg, podrabianq, z logo PSX ' 

EXTREME. Przy okazji zapytaiem tez, jak ATARI widzi szanse ! 
powodzeniatakiejgryjakDRIVSR na rynku japotiskim. W rewanZu 
zostalem potraktowany seri^ marketlngowych zakl^c o tym. jaka to 
wspamala gra I ze znajd uje sie w TOP 5 na aktualnej liscle 
najbardziej oczekiwanych gier tuz przed premier^. W d uchu 
wysmiaiem te dane, ale tydzieh pdiniej ku wtasnemu zaskoczenlu 
istotniewnajnowszym Famitsu wypatrzytemDRIVSERa na 
trzeciej pozycji wspomnianego zestawienia. W tym samym 
numerze redaktorzy ostro podniecali sie tez trzecim BURNOUTem, 
zatem przynajmniej na polu 'samochoddwek' poruszamy sie po 
znajomym polu. 



Tegoroozny TGS 2004 nie by! przeiomowy dia globalnego rynku 
gier. Zaprezentowano kilka nowodci oraz sporo hitdw, o ktdrych 
Ir^biono ju2 wczedniej. Byl to raczej azjatycki zlot developerdw, 
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DzienGracza 



I Zycie Qracza dostrzegane przez .nlegraj^c^' spoteczerSstwa cz^ 

I sto mija si$ z faktycznym stanem rzeczy. Slyszy si@ r61ne komentarze ns 
I temat naszego hobby: Tylko granie mu w^owie’, NIcnIe robi, tylko gra‘, I 
I 'Nawet kobieta niepotrzebna'. Niedostrzegana jest jednak zasadnicza i 
I kwestia: zywot Gracza sprowadza si^do wielu wyrzeczeh. TakI Wyrze- 
I czeh i to niebagatelnych. Na kazdym kroku Gracz staje przed trudnym I 
I wyborem: granie, lub spotkanie z dziewczyn^; granie, czy tez piwko z 
kumpiami w tawemie; granie, ewentuainie kiasdwka z matematyki. Oj, 
tak! Przed Wami przyktad-jedenzwielu. 

Poniedziatek, godz. 6:30. 

Budzik z s^siedniego pokoju zbudziimnie zesnu. A taki pifkny sen mia- I 
iem. Niech to! Snita mtsi^ niejakapani Trish, wystgpuj^ na ringu, zgnia- I 
taj^ca moje iica swoimi zgrabnymi po^iadkami. No cd2, byto, min^lo. 
Wkurzony, zmierzam ku tazience. bapif za kiamk^, ale drzwi nie da si$ | 
I otworzydl 

I 

I Mamaodpowiada: 

I -Czego? 

I - Siku mi si^ chce! 

I - Wytrzymaj troch^. za p6i godziny wychodzf. 

I Nie dam rady tyle czekad, mysi? sobie, mijaj^ w drodze do Ibzka telewi- 
' zor .. Teiewizor? W glowie ptzeiatuj^ mi szybico my^i: Mama w tazience. 
brat jeszczechrapie, mam 30 minut czasu, wi$c... mog^odpalid partyjk^ 
w PESal I tak zasnqdz petnym ppcherzem raczej nte zdolam. 

Poniedziatek, godz. 8:30 
Mingtydwie godziny. Mama ju2 dawrw zdazyla wyj^... do pracy, a brat do I 
szkoly. Kohcdwka meczu. Siad zeskrzyiowanymi nogami porridgl. aie ile i 
jeszcze wytrzymam, tego nie wiem. Wciskam.Starf-pauzal Sprint do j 
lazienki... Diaczegotaczynno4d tak dtugotrwa?Przeciezja mam tarn I 
zapauzowany wazny mecz. {...) Bak pusty. Koiejno: szybkie mycie r^k I 
pol^czone z zwitzeniem twarzy i wycieraniem w r^cznik. Z^by mylem I 
wczoraj. Jestemgotowyl Chwiia zastanowienia... Jakie to dzib miaty byd I 
przedmioty? Spogiqdam na plan w pokoju: matematyka, geograte, histo- I 
ria, polsid, fizyka... 'Maska' decyzja: wal? to - nie id$! PES3 jest tego wart. 

Poniedziatek, godz. 10:00 

To jui 10 meczz kolei, ale zaczyna mi burczed w brzuchu. Zmierzam ku 
loddwce. Na stole lezy spis zakupdw oraz kielbasa do przygotowania na I 
depto (sporz^dzonaz 'tajnego* pizepisu wujka). Nie mam czasu rtaje- 
dzenie. Na kartce widnial napis: .Synku, kup ziemniaki, chleb i mieko. 

I Reszta dia cieble’’. Z dziesi^iu zlotych zostanie mi pewnie gdra trzy. W I 
takim temple nie nazbieram na San Andreas. Trudno... moze jutro trafi mi 
sie wi^cej, ale wybacz mamusiu, teraz mam wainiejsze sprawy, niz sta- 
nle w kolejce za chlebem... Jut leca dopokoju. 

Poniedziatek, godz. 11:30 

Siadam naprzectw TV i dochodz^ do wniosku, ze najlepiej zmianid ptytf. 
Otwieram tajn^ skrytk^ z najlepszymi tytutaml. Doid porz^dnie obtado- ! 
wany ptytami padam na fotel, szukaj^ czegod odpowiedniego... FINAL | 
FANTASY? Zbyt mato czasu. MATRIX odpadal Moze by tak co6 z innej i 
beczki?OI TONY HAWK! ' 

I Poniedziatek, godz. 12:00 

I Loading... Start! (...) Ale combo zaliczylemi -rekordpobity. Ten TONY I 
I HAWKjestsupedTeraztodopierojestemdebe^iak.Zostalamiostatnla I 
I plansza i koniec gry. 

I Poniedziatek, godz. 13:00 

I Konsola zaliczyla zwisa. No niei Akurat w tak decydujacym momencie. 

I Szybkowyd^gamptytk^iszukaminnegotytulu.Jaiksigniepospieszg.to I 
j jui nie pogram dzisiaj. Kiedy mamusia wrdci do domu, to mnie zabije, jak I 
zobaczy, ze nie ma zakupdw, a kielbasa lezy niezjedzona. 

Poniedziatek, godz. 14:30 
Zgtodniatem! No trudno. zapauzujg gr^. bo w koilcu ju2 la godzina. a ja I 
z pustym brzuchem siedza. No ale nie poddam si$ tak latwo. Wytrzymam 
jeszcze 10 minutek i cod zjem. Ale najpierw sio pctoz^ na chwilo. Od tego 
grania bol 4 mnie oozy. 

Puk. puki Ktos puka do drzwi. Pauza. Hmm, mam nadziej^, ze to nie 
s^siadka, ktdra sprawdza mnie na ziecenie rnamy. Por^odz^ clcho do j 
drzwi i patrz^ przez wizjer. Spoko • listor>osz. 

- Dziei^dobty- mdwi listonosz, wr^cza mi br^owq kopert^ r rachunek za | 
telefon. Ech, wolo nie widzieb sumy, jak^ nabHem, wigc koperty nie otwie- i 
ram. Prbbuja Jednak zobaczyb cod pod dwiatlo, ale pocieszam sig. z 
chyba 200zl jakie majaczy na rachunku. tochyba przewidzenie. Lepiej j 
niech mama otworzy. wtedy trzeba b^zie udawab zdziwionego 'Co, ty> 
yyle az?'. Ciekawjestem zawartodci tej druglej, br^zowej koperty. Otwie* 
ram... a tam... GTA: San Andreas! Kto mi to przyslal? 

Le.. Leonardo... DiCaptio? Nie, niemozliwe! (...) W kazdym razie plytka I 
i^dujewczytniku. 

Poniedziatek, godz. 15:00 

1 0 raz resetuj^ juz konsolo, a ten GTA nie chce sid wgrabi Spogl^m na 
zegar. Za pbl gc^iny mama wraca z roboty. I co w takiej sytuaqi pocz^? 
Zakupy niezrobione, mieszkante nieogamiote... Trzeba sio wzi^ wgardb. 
^i^gam pizamo I zaktadam gustowne szerokie portki i trampy za dwie | 



ISciera 



scietaOpsxexlreiPi 



0 



dzicdzinas og6tna (gry "szybkie'') 



aktualnie: SW;BP, Larry, Burnouts, OutRunS, Fable... 

Prziprouiirn,ititwKtotii<di 8 ryBodniKhmo(lp«wwdEiotwnt)oiniri«jlubbor(fd«iwaiminaila,nnzalitwit«nia«|failvb I 
0 oymt zopwniHottni. Urwonk jlnty mnl«n i lyk. Mynsq cos « tym wii (jok sk groto onlino w RE: OUTBREAK?:). (...) I 
ZoiM wym^ siy niaiwMobnio tw tomo) oslntniego HOT SHOTS GOLFo, nozywajgc go 'siAi*" 0 Mtyin gotfcm' po tym, joii I 
przogrola tr»d dot^ z tztdu. Ponoc pnoz 'ukryty Ugd w grzo'. Notwowo kobitlo (to udonenie wyszlo mi przypodkovm, I 
gtowo do ^). A tok w ogdio, lo nozywojpc jp ostotnio 1)tstiq‘ mioioni no mysR pozytywne znoczoflio logo terminu (musioloni I 
lo nopisoc, somi loziHniodo...). Ihn^, cyltijp joj kol^ zlolg nydl: 'dobra gro lo toko, przy kloroj mogp sobio spokqnio I 
zasagf. (hodzl o to, h gdy iono widzi, zo joslom pochtonipty zoixnvq, to jest o mnia sp^ofm i z przeswiwkzenioni, n sip I 
dobrztiHiwip.inourniw'opudcif' -zosypi^.|...|CzotnubohalorkiiH)wi^|^tMmqkfdlkiispddnakiiponao^?Jo I 
torn nia nwin nk przocrwko, olo gdy probujp prztkonoc do logo zonp, zt to loko now modo • nk z logo rrie wythodzt.. Co I 
prowdo do krdtkxh spddnkzok jq przokon^am, hobo. (..) Swlinol, ok zot sip rozponoszyl, nwh mnio zosiqpisz, ho? □ I 
Jaki patent chcialbyi zoEpaczyi w GTA:SA: prowadzcnie ageneji t., wzniecanie poiarow I 




Kosol 



^zledilna: konsolowa archeologla + Iwleiy stuff 
I aktualnie: PES4, THUGS, Manhunt V 

I Jotk kogokolMck noszlo w oslotnini czim niochpc do gronki, w lym irteigcu otnymol loki nslrzyk lowolocyjnyEh tyUridw, 

I za niemoc powinno go opusck. W grown broozy iwipio zoayna|g sip bowiom, jdi vridck, jui w poidziomiku. Jo postonowilom 
I oddot hotd procy dovolopordw i oio tyla giotem, co wchtoniotom wszystido produkqe. Ot, poslonowitoin skoikzyc no TOOK 
I wzysikio gry, j^ip wpo^ mi w rpca. Crocktsy oglqdolom miwotw nioco gorszych produkcjoch (ROCKY LEGENDS, LARRY), 

I utwiordzoig(sipwptzokononu,»niolykarwwynKhmzszorpannnakoiBoliKh,<dowsigkomwiiiocorozlxvdz>ej.ldabrzal 
I (..) Sluva, zUn okipp, Idkn no moa Wisly i rzuccie nozom joklogoi Jolorn oHn Kikolo (wiom, josloin monotamotyczny:). 

I Wykiuaonie no rok z pudiorow oszapdzi klubowi kompromitocji. (..) Rrzoprowodzko do rniwogo domu wiqzoto sip nio tylko 
I inwnzjq sltunoii, nodggnipc i rMmotyzmu, ok i Uizszynii kontoilanii z Tokkomung Potskg. Jok dowiidziotem sip z pismo 
od logoz monopoiisry, itkloii zolozg mi., zo 1 B iMstpcy. Swiel. Pomgom hikt, zo tgcza miola juz poprzodnio wtosddolko 
hacjandy i • w mokn lokkim mnkinoniv - wysMrczytoby tylko zirienk nvmor. Czubdwtw, mosz wpi‘"oL □ 

Jaki patent chciafbys zobaciy^ GTA:SA: drapanie po lydcc I srwalcenie phiszoweso misia I 




HIV 



<trs^i^.pT^ 



dziedzina: dobre gry 



aktualnie; OutRun 3, Fable, THUGS, C. Twinsanity 



* 80 1 »plus« loci do PSK EXTREME zo dobry numot w !ym mksigai. Nokmvosi »min(ft« do HITo, bo mom z nim slaby I 
kontokl' - nopkol do mnia kumpol (Ehis) w zosztym mksigcv. Story, jo «km. to dzbraaojp no storotC ok bez przosody - I 
diwyt za loklon i kioiicky zadzwMiq. Czoko sip... (..) Szonowny Czyt^iku, gd^ kloi Ckbii zopytol, co to znoczy 'orcode' I 
bozsldwodpolmuOIJTRliN2-polOminutkochpowinitnnozumioiRzoapnagro,po(lobnkiokCliAZYTAXI,doskomknadojo I 
sip no intoflsywnk powlorzant, I S-nwuUwo stsji. Ot, osoncjo dobroj zobowy, diot dobroj zabowy nie ofenik lok wkk, jok | 
powintH. Tok czy skik, tytvT ton zapomiptom no dtugo, bowiom stanowi mrazny powiiw oldschoolu, oflioz wykonony m f 
odpowkdnim ponomk. (-) TorrwIiiKocpor kmini toroz wipcot woloy zo swoim st^ i w ogdk... pobeszno jest jok chokra. I 
Konsok, joypody, kicMikMxiwoiTVrMkrytgdtoAzodnycbloioinnk, wkcbezogrddokurv^miosprzpligra.Siokll.JA | 
jo jezdzp i jozdzp... Krynko Morski, Ustron, Szczyrk, Worszow, Poznoii, Borondw Sondomwski Hd. Non sb^ zo kkrownkg, | 
non slop jodlo i nopilek. To MubipO 

Jaki patent rtirlnlhyl inliiiMf) n fTT^ib karlere alfonsa, to bytoby interesuj^ce I 




Kilu 



^iiedilna: griebanie w apri^tach ^ *, uOps-'c-treme. 

I aktualnie: Burnout 3, OutRun 3, SH4 V '• • 

.. .. korospondenqpzokgojpcgwkololagu'daKIla'wpodlemnociokowyinoinizdoniompomysi. Pofflysktom, h 
I mozno by vlworzyc w PE dziot zowiarctpcy rozwipzana wszeikkh (iridskigc - wszilbkh, no ktdra bpdzkmy w stank odpowk- 
I dzkt:) nk ^itydi z gromi problomdw. z ktdrymi na co dzkri borykock sip Wy • uiyszkodnky;l konsol. Toki aictrimowy 
' ' PorodinzPcirodiHkoExtrefflt,nokld(ogokktvrzozyskaliliywszyscyCzyldtikyPLZaskoczckn(Kpytcmia^^^ 

, gtode'owcrltm swojogo Xb. Dorwotom uszkodzong ptyip tfdwng, i ktdroj nod pcdnikiom (nk pi^adin spocjo- 
I bstycznogo sprzphil udoto mi sk wydobyc koslki pomipd. Xbox v.l .f kitovmko zo 7.97 zt. chwiko procy i... zonk • nk dzkla. 

I Klcdny)drypodp(>wkdzintiri,ud(HhztkowyRAMzcKlziolatyllmwknnsnbwMrsiil.O(icd(sk^^ 

I *"^***"' ^ ^^'k^kwBcrX** 

I zmknitom swojogo sMrogo Xb v.I.Ow wirsjp Debug:). □ 

Jaki patent cheiatbyi zoboMvi. w GTA:SA:~riredel jazdy z 3-ki (w VC by! do d'**) 




I Senti(nei)”'"^^^0 



dziedzina; shootery, symulacje 



aktuahle: Phantom Dust, Fable, BloodRayne 8, MK:D 

isChokMitryw|iiiikjkowy.paikrwioniikpnwpalnwcoskwmonte-okpracawPLSgl8z I 

>Joguoro-stondordowypraz«nt,zopomocqkldrogoSooronwtywujow^ ‘ ' 

• ''iiMlworzochsgskddwiprzochodnkwmo 

ifiodipyHnogp, I 
;cyjny zosezyf - I 
nkimoga-nocigt I 
jpk^DszenMopopeinkniupnostppsrwfliooszust I 
k pr^orotury, Cdi * Pokkom grotulujsmv orgondw I 



przyznoi, itrobiwiozonk 
wszyscysipzonimoglQdflig,ptogng dotkniK...^zJogu(samiwmoiortsw:jodirymchgpn 
czosem cot joszen - nkmnki do procy motywujo nod wyioz skulocznio:). Spolbol mnk kz 
wlopilom kosp no Alingco. Gost ciysly jok ho, 400 1 



^jood£r''w 



■ (tcigonia). (_) Pazdrowknk I cotusy ik mojoj kpszoj poldwki (kroz Ciobk aakojg nioprzespone noco;} one dw^ motych | 
brzdgcow, zo sprowg ktdrych zoslotom • po roz ^ - wu^km:}. □ 

Jaki patent chclaiby^ zobAC±.yj « GTAiSA: licencjonowanc wozkl 



Myszaq 



zledilna: krwawe strzelaniny i ckliwe filmy ; 

I aktualnie: Fable, THUGS, SW: BF, Def JamcFFNV L ' ~ 

I lowino gtokiydi tytutdw ruszyta... I ink bpdzk do Gwiozdki, o piwnk i dtuzej. Nkskty, FABLE okozoto sip lylo' bordzo 
I Fojng ptzygodAwkg (oeikn edvonturo), bo o rowobiqi w golunku, czy potpinoj, nkmol nkogroniaonq swobodzk moiosz 
I szybkozcHMmnkC.Taklojasl,jaksipprzoginozhastomir^lo(nowymi.Iymc 20 Somunos>rkrakidostownkwclrMliukDznnia 
I Bp tego numeru otokuja imprezo PkiySlotion Eiperiancil Witomy w Europe? Ckkowe ik konsol zniknie w dziwnycb 
I okofieznokneb... (_.) Z binq boezki - nMjgc (Anzjp wbk ap w dzkt korespondenqi IcNkn nzy odnkstom dziwno wroienk. 

I Lvdzk, gronkio mo bycnzrywko, przyjomny dodotok do innych zornlwosowoii, o nk (onotyzm i wogdk Kroniki Rydzykol 
I CzyrKKkhahgcoSANANDREASmpokozuk,zebywyskoczycgdzkizzioinaloini,|idjxnosilownipolbodonoaio||«klubu? 

I Czy MGS3 nk zoebpeo, oby wbK sk w krzoki w porku i zrobk moie polownnk? by nowy Lorry nk wywotvji ocholy, oby 
I rzvdc podn i itopot jnkgs zo... Ghom, ghem - no wlosnk! To do In^l Bo pdznkj momy skrecAp Groezn. (...) Czy kot- 
I kodlubdc spodo zowsze no cikty topy? Z pytonkm zostowiom Op do nostppnogo mksiqco... □ 

Jaki patent chcialbys w GTA:SA: kr^cenie telcdyskdw (laseczki&fury) 




28 










I dztedilna; wszysttele dobre 
/ aktualnie: PES3, PES4, Katamarl Damacy 

W koicu PES4 Iralil do oylniko kowoll i... jok 20wae nit odpowkido mi dryMing. Wiom, wioir • morudip. Alt logo, n 
zosorwowdo pny okozji M6;FE, po prostu nio da pobic. Zoskoczenlom 20 lo oko2ol sip zworiowany KATUURI DAMAQ I 
• jak» pnay, olo jodnoaosnio oryginolny pomysl Jopooczykdw, Zothpcom do gionia, tym ba>d2ioj i. oodthodz, cModw I 
dni, a krdlkio miiMwki cudom ieszae zobociy: moino no ulkath. Dopioio to skodoyly sip wokoti#, 0 jui 20 pohoio miosiQti 
wpodnie ptzoz komin uwolony od sodzy Mikoloj. Jok Mi aos zapw... kL Jisiao tiodip i dobTiemy do 'KKri Jakiei zytzenk 

'9h'l»'y I 



m 

I hehe. (...) Jessko Abo - jok slodki 

I lym rozom dosionp pogroiki od AngoBi). (...) rx Zemsto bpiizie slodko, zopowniom! ly wiosz. troMZO, ze mowo 1 

I outio bore... □ 

Jaki patent chcialbys zobacj|||iikr GTAtSA: S/4 kumpll w przcciwnych sansach 



nwiglowy-fliobytobyiokzevdolkostialodloiwiolo, _ 
.csi,r™2n.9odzinomi(iakbyco,to5tieiolonopisobbo | 



^zledilna: gry iwaj^ce w nazwie "Star" / 

I aktualnie: Star Ocean 3, Star W.: BF, Star W.; KOTORV 

I CoMglotopoFABLE-zowytokow 



^^smtrBme.pl S^t3T | 



yir2odkoskorpolki,ol«ofymloiu2pn 

enzii. ERPolJdw w kozdym foz« nodot sporo, w ogdie gM wysypolo, jokby to jokioi twipla byly, nio Ikzgc minionego 
lorrorysty. Pwtooim dolo si, louwniyi rdwnioz w Mom Mogko, gdzk ptomioro nowego dodotku przyciqgnpio 
, , nod,spofotlumy.WsiyslkodzifipoputoriK«iioponskithgioriioponski« 

I grywinyth korl, somoraio. smoki, spirHy, domooy Oni i ogdiny klimol Logondy Rgtiu Rrww zodzWolyiok pnyslowkwy 
I mognoz no byka... czy iokos lok. I bordio dobrio • nioth rosnio populornott loj wsponioloj gry. (_) Z ionoi booki - no 
I sknyiowoniu obok moi»goosi«dlo zoJoiyIi sygnolizoci; Molinq... szkodo tylko, ie zopomnioli podlqnyc do pigdu 1 zostol 
•olemeni dekorotyiny'. Z drugioj sfrony, sygnoliiotjo przydoloby d, no oiekidrych jozioraih, bo no lokim Sojmino ostolnio 
zdoizyly si, dwie motordwki. Pewiio kMot mkHo z gdiki i nio wyrobiFo no zoki,(ie. □ 




JakI patent chclalbvi zob acaari w 6TA:SA: Jctpaek 



iMajk 



majkdpsxeisir^ 



V dziedzina: arcade 



Zocz,lo si, 'ddomnio* od zdonio piowo iozdy (po liidiojsloni' ptdbio), zrzudlem lei par, 'kilosd*', do logo megalothowy wypod I 
do r^cji... SIqsk lowsponiole mi^o. mioszkojq lu niezwykle zytzliwi i guddnri ludzi (no, moie poza ‘lakskmomr, d nio polrofiq I 
skojortyc mjejsco oddolonego 0 200 meirdw). Ogdlem pnez 3 dni kiwirowoloni pomiqdzy KaiowkDnii, 0 SosnoMom - oj dziolo I 
si,, dzhilo. Z loj coioj eulori zopaniiioiom nowol 0 noszych orbidi (wygrob!). Wszystko 2 powodu pewn^ peielkl logoi rogionu I 
zomitszkujqcoj Sosnowiot. Dokty komonlarz pozoslowiom wylqanio dio siobio. Szoogdlne podziqkovnnia dlo $dory, kfdry w I 
znoaqcym stopnio idolwil mi pobyt, 0 roaoj nodog (w sumio od pqlko do niodzieli spotom (qani ok. 1 0 gotb., olo lo nieislolne I 
- bczy si, (aki.). PozdrowenH locq ^ okipy, kMa dzielnio loworzyszylo mi przoz Mi toly oos: Dybok, Koszyk, iodskik i Nouwc I 
(«ioliMffl)(,clKipy loj!), old(iodbiiHiy(j)kiogo(|iikirMiiaiiinl,j(okdii7, hobo)- mom nodzi^iopoinoimtiAorioluwF^^ | 
niobytopoltmlek(on^doin,aiiesi,boisz:).NoirzoaiosnoszaogdinoiAnarMloduolukiithaidiiego(piiislMDybala)2a5edki 
iiMo. kidrzy noprowi, nMnio goli.N. >ykD mdj iolqdok nio botdzo dowl sobio lo wnimiZ (za ^ zupy dniekM^). □ 

Jaki patent ehciatbyi zobaczjP^t'^TAzSA: kolekcjonowanie lasek 'do towarzystwa' 




^liedzina: Japonskle gnioty i skokl priei prog 
I aktualnie: Star Ocean 3, Katamarl Damacy, Obscure V. 



Dsx 0 xtreme.pl 



Lokil 



Ni.lidd,pcidzi,rnikolNoipiorwa1oryst6wydoptalyzotio|»iko,po1omnopindaki|qcyz^ 
g,by mi m^znioio, 0 no kooM 0 moto nio fdlorn ofiorq klopotds. ioiiKlkooryth jodnoj podchmi.lonoj poro' w Iromwojo, 
ktdiy okoioi logo dnio nio kursowol. Jok lo mozlMo? Zo tiomwj jozdzily oidobusy:). (...) Cos niodobrogo dziojo si,z pobkq 
ropiozeiilotiq pilki nozMj. Chfopoki si, itiybo zopomnioli, bo... zon,K wygrywtilo nio lylko z (kknq Woilq i Borkino Foso. 
A moie kloi wziqi donkdw kb rodzin no zoklodnikdw? Co no lo Jon T.7 {_) Potrytjo Lokmc wizy joi ponod S kilo Ijak no 



goioloza-akiszi 



.kn.ajqzgoloinny:|.Cop<nwdoniosioiojos 



!jojoszaozniszHonio(okTofnii( 
(ikoiq(si,nosicnar,ko(h.Zloi| 
k. (_.) No knniot groolsy dlo fomilii I 

1 Zngdonskkb - Iq Czomq Zmijq nnprowd, mi ziobdiiM;). (...) Z oslolnioj chwli: Rolunku, bqdq mi wyrywoi logo zqbol □ f 

Jaki patent chclatbyf zoblMXi w GTA:SA: opcja kanara w komunikacji miejskiej 




Mazzi 







dziedzina: muzycine eksperymenty 
aktualnie: stare przysodowki 

WkodtumoryoMSMOwIJSAdcbiog^koixo-ofloinioprzy^ 

iAopy,spotnioniod.obny(hiytzonn«i(hziw 

mog, uznoc zo iwjwiqkszq przoni, w groniu od wiok) miosiqty, gdyi pinktyanie ogrankzyJem a, do szo 
M SCUHH (szoiosimlowty: pol«c«n niezly port pod l(bo, 



iKr:).FABtioki 



w kodnr POPULOUS no Amig, dwo rozy a, nio zd 



pipobyl«:wi,kszo 
niohzdecydowme I 

“$0:101 of Monkey I 
qnolo.iepnotom 



wznymi wzgMomi. Jezeb nodol wMiyrio w lokie 'pusle- slow jok przyjoin, milnst. przywiqzonie, rodzhio, zyrie prywi 
Polska inst dio Was, jok i dlo mnie, odpcMiodnim mi^nn Pozdmwiom wsystkkb serdocznio, z wytdznieniom ludzi z Fonim PE, I 
klwzy przez tniy mdj pobyl dodowd mi nluchy Do zoboaotM, jui w Polsnl □ 

Jaki patent ciiciaibyi zobacxyi^ 6TA:SA: salon jler z automatami arcade 



^ziedilna; eXXXtra gry 



aktualnie: Burnout 3, SWzKOTOR, F.S. Warrior 



Butcher! 



tynko Billo pocMonqIo mnio boz roszty - odrnbiom eXtIosivne zoleglosci i Fykom okiuolnosti. OdswioZylom miloscdo HALO, 
)ICKo poHinqJom zo szuonq no ziemi, 0 F.S.WABRIOR w S.l pczeslowiF mi sdony « mieszkoniu (do dzisioi nie wiom po 
isiodom lo zoposy zywnoKi). Feroz note zorywo mi BURNOUT no spdik, z nowym Somem Fshorem, n w koloito tzoko 
]R - tokie ndosnie sq konsekwontje dJugololnioj monogoraB plalFormowoj. Poza tym» domu wsiyscy zdrowi, 0 mnio powoli 
do doprotho ■ nionowidz, nodthtdzqtogo syiu szummo zwonoge zlnlq jesioniq i zothlonnio lykom nslntnio ptomionio 
:o, 0 pfzy zytiu rrzymo mnio myil 0 sztzytio w bronzy i nodthodzqcytb hHnth. (...) No potzqtko poidziornika bytom 0 
od zokupu Fury - joko kompielny Injkonik moloryiofyjny loloj, wylqanio w nowy egzemplnrz, nhy oszn^ic sot* 

. olow. Po fflz koleiny je^k zostoJom bwlolniospfowodzory do porloni przoz pobkq okonomi, i mosioFom odptMlemol. 
Moio ZOOS rok bpdzio Foskovezy... Buziokidk] moBdi dziowtzyn oroz MEGApozdro dki Xuupy i Aldonki -Mistrzyni Swiolo IkwosZd 
y HP sponsorowoFo liloika t i kolor zMony. □ 

Jakt patent chciatbys.z<crt^Eflts.w GTA:SA: dorabianie jako alfons 




DzieriGracza 

clqgdalszy 



f aktualnie: Space Ch.5 p3, MK: D, MK: Double Dash 



I dychy.tupdrzwiamiip^dembiegngdosklepuznajtluj^cegosianaprzeciwmojego 1 
bloku. Uprzejmie witam si$ ze sprzddawczynia. majac wszelaKodziwne wrazenie, 

:e cos jest nietalt... 

PoniedziaFek,godz.15:1S ’ 

Juzjestemzpowrotem. Naszczgtolemila, mtodaekspedlentkaobstuzytamnie 
zadziMiaj^co szybko, opierajqc si$ 0 blat swoim duzym blustem < zlizuj^c reszOti 
czekolady zeswt^h siodkidn ust, apotem z piersi, a potem... umowla ai$ ze mna 
na sobota- No dobra, wcaie tak nie byto - tylko to sobie svyobrazatem. Ale pewnego ' 

dnia.ktdzlowie... . 

UsiadFemprzeOczamymekranemTV.ZalSmin.nastqpimdjkoniec.Niectitylko ' ^ 
kt<SrySkumpelzklasyzadzwonl2zapytartlem,dlaczegoniebylornnlew8Zkole,a I 
jakmamacxJbiefzetelBfon.tojuzbadamiaFcaJkiemprzewatone. ^ ' 

Puk,pukl •• ^ , 

KtoS pukadl Super. Jestem martwy. Toz pewnod«ia mamudka. Otwieram drzwi... ” « 
- Hello! • • 1 ’ * 

KoparawdbF. Myslfsobte.zetoniemozliws. Przedemn^stoiNeozMatnxa! ' 

PoniedzlaFek.godz. 16:00 ! 

Brat zbudzH mnie ze snu, serwujqc.plaskacza' prostu w moja lico, krzyczac: " I 

- Oszalaleil Ta godzina. a ly jeszcze Spisz? Zaraz mama wraca z pracy 1 ci^ ■' 
zamorduje.boznotyuniebyieiwszkole! : » 

■ Byiem wszkole. tylko sig poloiyiem na pa/9 minut • nie musiszsia tak wydziefai. \ 

Szybto/n kmkiem mszylem do kuchni. rnijaj^cpodfodze szafka. na kldraj poloty* .] 
iem racbunek ze t^efon... Nie, to jednak byl sen! Nie ma ^dnego racbunku. O jak : 



PonledzIaJek.godz. 16:30 x 

MaltretujazbratemDEFJAM VENDETTA, Mam 12 walkwy 9 rariych-bratjednq ? 
idlategojuzjesttrocFifwkurzony. ISSr I 

■ Mamjuzdoii-tiurkn^l. I 

I W tym samym rrsomencie rozlegio si? mocne pukanie do drzwi. To na pewno ’ 1 
I mama! Slan^iemnxKrsonanogiiszybkoprzaanatizowaiemcalqspraw^Jeszcze 

raz.alezapommalemojednymlKielbasawuJkaSlafana! 

I -Brat.przynieiszytkolakielbasaodwuikal? jayn k 

■Poco? * 

I -Niedyskutulterazzemn^.NlemamyczasulKielbasadaviai! 
StychadcorazdonoSniejszepukanie.Bralkrzyczy: 

- Chwiteczka! i- 

I Ziapaiem swiezy kawal mi?sa. ktory rzucil ml z przedpokoju bracik I szybkim < 

rucFiem r?ki wepcFingtem go do szuflady ze skarpetami. Wtainie otworzyly si? 
dfzwilpojawiiaslf... '' 

Poniedzlatek,godz.17:00 - ^ ' 

Mamajestwdo^dobfymhumorze.Wiasniekortczymyje&Sobed, kiedyzjejust ^ _ 
padapytanie: I 

■ Jak bylo wszkole. synku? I 

Mdwi?. ze w pofz^ku I ze dostalem czwbik? z matematyki (a co, dostalem, ate na ' 

I pocz^tkurokuszkolnegolpewniemamajuzotymzapomnlaia-nicnleszkodziiak . 
I jeszcze raz 0 tym usiyszy). Widab, ze poczula si? dumna, maj^ tak genialnego I 
synaJka.wkoibutopierwszaczwbrkaoddliJzszegocza&u.PocFrwiiijednakslysz?; ' f 

- Syrnku. idiodrdbzadania... . ' 

I PonledzIeFek, godz. 17:30 ^ 

Odrabiam.., araczejudaj?. Padwrfce, pilofwpogotowiu", ksiazkinakolanach, i 
przyciszony telewizor (ledwo co^ siysz?). Hardkod C3ojak:iczas rzucam okiem 
N stron? drzwi. czy przypadkiem mama si? nie zbilza. W pewnym momencie 
I dzwoni teSefon. Sz^>idm rucFiem wylqczam TV, rzucam ksi^ki na biurko i p?dem 
I zm'ierzam ku pokojowl goScinnemu - zeby tylko mama nie odebrala piarwsza te- , 
I lefonu Imam glupIcFi kolegdw - mogliby si? wygadad, ze nie bylem w szkole). 

I Podnosz? sluchawk?... To byl kumpel - Krzysiek, ktdry rdwniez nie pojawii si? 

I dzisia] na za|?ciacn. Zaskoczyl mnie pytanlem 0 zadanie domowe. a ponlewaz 
I mama akurat stadia obok. nie moglem mu powiedziei. ze mnie tez nie bylo. wi?c , 

I musialem na&:iemnia6 i podalem jakies pierwsze lepsze dwiczenla. Zreszt^. nie 
I zaszkodzi.jaksobiepowypelnia.(...)(d?'kuc‘dalej... 

I Poniedziaiek, godz. 22:30 ■ 

I Mama weszia do pokojusprawdzld, czy jeszcze wkuwam. Pilot w rucb, wzrok 
I zapatrzony w ksi^k?. j 

I - Moie byi takprzestal. pdino jest, rano nie wstaniesz. Co tutaj tak kielbas^ zala- | 

I tufe...?Mozesobieotw6fzokno? ! T 

I ■kieeelbes^?Nie,zdajecista. 

I W tym momencie przypomniaFo mi si? ekieibasie.ktdr^wrzucitem do szuflady. ? 

- Jadle6 dzis kJelbasa od wtijka ? Prawda. ie jego wyroby 54 bardzo dobre? '• 

I ■ ^.burknqlem, LXlajqc jak tylko moznazainieresowanieksi^k?.W tym momen- ■ 

I clekonsolazacz?Faco4doczytywadlwpokojudalosi?siysze6gloSne'cykanie‘. ; ^ 

I - Co to? - spytaFa mama. 

I -Czuwanieaktywne.Konsolasiaskanujewposzukiwaniuwinjedwibiblioteksys- I 

I temowych.Tonormalne. ' 

• Dobranoc. Powiedziata mama i pocFiwili usiyszaFem odglos zamykanycFi drzwi. 

I Heh, jakich wirusbw? Jakich bibl'iotek? Na szcz?^>e mama si? na tym nie zna. - 
I pomySlaJem. Jj 

I Wtorek. godz. 2:30 

I Ten nowy BURNOUT mnie rozwalit nade^l Jeszcze kilka godzin i mam nadziej?. 

I zego skoPcz?. Spogiqdam na zegarek... Hm, troch? pdino. Nie maszans. abym 
] ranowstatdoszk^.Tt70bacodwykomb»nowa6.Mam!Zarazzsamegoranap6id? ' 

I do lekarza i wyzebrz? zwolnienie na par? dni, w kodcu takie wagary s^ za bcirdzo 
I slresuj?ee. .. szkola zreszt^ tez. TakI zywot Gracza- z czegod trzeba zrezygnowad. 

10 me? [sojer] 





SUIT 






MAGNA CUM LAUD£ 



Konwersacje 



W ramacb zadania domowego przed napisaniem tej recenzji postanowitem 
przypomniedsobie pierwszy tytut z serii o przygodach erotomana 
Larry'ego, "Leisure Suit Larry in the Land of Lounge Lizards' (wydany w 
1987roku>. Przezpierwszepbigodzinyi 



I mogiem go uruchomid, 
bowiem przed rozpocz^em rozgrywki Gracz jest... egzaminowany z wiedzy o Stanach 
Zjednoczonych, co miaio zapobiec moziiwosci szarpnipcia w tg gr$ przez dzieci. A ze 
nie wiedziatem np. z czego zasfyn^l Kwi-Chang-Caine aibo kirn byta Martha Mitchell, 
bytem zmuszony wybierad odpowiedzi w ciemno. 



V Tak wyglqda prowadzenie dislogow w grze. Gracz steruje plemnikiem starajqc sip 
unikac aerwonych ikonek. Zbieranie zielonych powoduje "aerwienienie'' serduszka z 
lewej. Gdy pod koniec dialogu (co wyznoao niebieski posek pod vodkowym ekronem) 
serduszko bpdzie oloaone zielonq p^okq, rozmowa koikzy sip sukcesem. 



Po CO otym piszf? Bo w ten sposbb zabezpieczano gry, w ktbrych erotyzm uosabiaty 
trzy piksele na trzy, a samym dowcipom daleko bylo do prymrtywnych gagbw, 
Tymczasem LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE tonajbardziej zbereina, 
perwersyjna i przesiqknipta rynsztokowym humorem gra na konsole. Jedli komuS to 
odpowiada, prawdopodobnie jest juz w polowie drogi do sklepu, Tym razem bohaterem 
gry jest Larry, ale nie TEN Larry, lecz Jego noszqcy to samo imip siostrzeniec. Kolezka 
sieje poploch wsrbd mieszkanek studenckiego kampusu, stawiajqc sobie zacel 
poderwanie, a nastppnie zdeprawowanie kazdej z nich, Czy to kobieta-szpieg z Rosjl, 
pacyfisfka waiczqca o prawa zwierzgt, pani profesor, czy napalona nimfomanka - 
Larry'emu nie robi to wipkszej rbznicy. Sila gry tkwi w dialogach toczonych mipdzy 
bohaterem a pannami, Gadki toswoisty majstersztyk! Swintuszenie, podteksty i aluzje 
skladajg si? na solidn^ dawk? typowo amerykahskiego humoru. Jedli zgorszyl Was 
"Amencan Pie", nie macie tu czego szukad - LSL:MCL jest znacznie mniej wysublimo- 
wany. Oianizujqca sip matpa, dziewczyna uprawiajpca seks z pluszowym misiem, 
lalanie z przyrodzeniem na wierzchu po klubie gejowskim, taniecze striptizerem- 
homoseksualista-, A tofylko czpsd atrakcji. By mbc smiac sip do rozpuku z rozmbw 
Larry'ego z ptcip pipknq wymagana jest bardzo dobra znajomodd angielskiego, W 
przeciwnym razie gra trad 90% swego uroku. Niestety, (jozostate 10 procentto urok 
raczej wptpliwy. 



No wlaSnie. Potowa recenzji, a nie napisalem jeszcze, jak sip w to gra. Problem w 
tym, ze... w zasadzie nie ma o czym pisac. Zamiast rasowej przygodbwki, jakq 
zwykie by! "Larry", mamydoczynieniaze ziepkiem mini-gier. Poderwanie kazdej 
z dziewczyn sprowadza sip do przebmipcia przez kllka sekwencji. Najwipcej jest 
tych dialogowych - podczas gdy Larry klei gadkp, Gracz porusza plemnikiem, 
starajqc sip zbierab zielone serduszka oraz buzkj. a Jednoczesnie unikab 
czerwonych. Zabawne o tyle, ze polknipcie czerwonej ikonki rzuca rozmowp na 
inny, mniej planowy tor. Z mini-gier mamy jeszcze mutacjp "Ponga" (odbijanie 
piteczek dwoma "tapkami"), "Tappera" (rozprowadzenie w czterech rzpdach np. 
kufli z piwem) oraz gier rytmicznych polegajqcych na powtarzaniu sekwencji 
przyciskbw w okreblonym tempie. Jest jeszcze rzucanie monet do kufla (rzecz 
polega na odpowiednich wychyleniach galklj i robieniefotek. t to w zasadzie tyle. 
Innowacje sprowadzajq sip do tego, ze zamiast kufli Larry rozdaje ulotki... Zenada! 
Nuda dopada Gracza bardzo szybko i w zasadzie juz po godzinie musiatem 
zmuszad sip, by grab dale). Larry moze jeszcze zmieniab ciuszki (niektbre 
dziewczyny mozna poderwab tylko wokrebtonym stroju), pib piwo, sikab na ludzi 
lub pierdzieb. Pelna kultura. 



« Mini-gier jest niewiele, w dodotku wipkszosc jest skonstruowana wedlug 
okleponych schemotow. No przyklad ’Topper" czy zobawo w rylmiczne wciskanie 
pnyciskow... 1 kolei calkiem przyjemno jest gro w celowanie monetq do kufla. 



konkretnychsuczek). muzycznie- calkiem przyjemnie (jest I 
■ Niewyiytych szesnostololkow zainteresujq czy 'We are family'), mllo jest 
na pewno plansze loodingowe... tezuslyszebnowparanzacjp 

licz^cego sobie btisko 20 lat 

motywu muzycznego zpierwszej czpsciseni. Sympatyczniejesttez 
spotkabstarych znajomych (w jedne] z knajp siedzi sam TEN Larry) czy 
odwiedzib dobrze znane miejsca (knajpa Lefty's). Wycieczka 

sentymentalna wypadazatem przyjemnie. Ocena nie jest zbyt wysoka. ale f 

mimo wszystko warto ten tytui sprawdzib. Ja. gibwnie zchpci postuchanla 
wszystkich dialogbw, ukohczytem go - niech to bpdzie jakab rekomendacja 
[S: chyba wiem czemu skohczytes. bo ja tez wipcej pogralem;]. □ 



A hoiiigr trclyany 
A ibereiiM dielisgi 
A MwiqiDiHi do popnednldi aysci 



« Bordzo oryginalna kxitanna. Bukkcke - japohska 
zobowi w pr^onie no poniq z kltu... "btrl^ smietony'' 



Po prowej miloiniczka agroturystyki i fanbojko country. 



Termin wydania wersji PAL - 5 Iistopada2004. 



Niestanal. 



... no wysokoui zadania 
ten developer. Zona 
ISJ pewnie mnie zo to zbije, 
BHB ole smiem twierdzic, ze te 
IPB loseczki sq zbyt 
karykaturalne, bo "przygoda" 
Lorry'ego nie dzioh no zmysly lok, 
jak powimta to czynic. W dobie 
postoci lakich jok w Xboxowym 
Riddicku, loski Lorrego to monstro. 

W ogole, to trzeba zoztioczyL 
wykononie jest siobe. Zeby lylko 
wykononie - konwencjo zobowy jest 
prymitywno; poczqwszy od 
'interokcji dialogow" (trzeba 
jednak wiedziec, ze bez znojotnoki 
jpzyko gra wele troci), 
skoiiczywszy no srednich lub 
zupefnie kiepskich mini-groch. 
Pogralem jednak dosyc »oro, nie 
wi^ziec czemu, ghehe. □ [Sj 
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» Niezwykta opowie^ doczekata si? 

kontynuac^i, PodczasgdywrzeczywistoSci 
min?ly juz ponad dwa lata od czasu 
ukazania si? piefwszej cz?6ci. pod wzgl?demfabulamym 
uptyn?lozal©dwie p6l roku, Nadal twa pierwsza wtHna 
gwiatowa, nadal zamieszane w ni? sHy nleczy^e, 
nadal ktos pragnie rozp"ga6ten §wlal nakawalki. cho6 z 
Innych pobudek. Ale po kolei... 

Yuri, p6t-demon, p6t-cztowiek, Wdry sze66 miesi?cy 
wcze^niei pokonat przywolane praez szalonego kapiana 
bPstwo. teraz broni matego miasteczka we wschodniej 
Francji przed oddzialem niemieckiej armii, O jego 
obecnoPd dowiaduje si? pewlen rntody itajemniczy 
wystannik Watykanu I wykorzystawszy Sliczn^oflcer ze 
wspomnianego oddziatu, rzuca nacWopaka kigtw? za 
pomoca potpinego artefaktu. Yurt z ledwoPoa z 

zyciem, jadnak dziatanie Wqtwy hamuje jego zdotnoSd 
przemlan w postacie denwnPw, st^d wraz ze 
wspomnlanq lask^o Imlenlu Kathn, zapijaczonyrTt 
kukielkarzem Gepetto oraz Intaligentnym wilklem Blanc? 
fusza w podroz majqc? na cetu znalezienie sposobu na 
odczynlenie uroku oraz poznanie motywPw Pcigaj?cej go 
tajnej organizacji o nazwie Saplentes Qladlo. BohaterPw, 
do klPrycb w mi?dzyczasie do»?czaj? kolejne postacie 
(jedna nawet historyczna), czeka w?dr6wka ptzez duz? 
cz?P6 ogaml?te| wojn? Europy, odwiedziny w Rosji, a 
nawet wyprawa do Japonli, a we wszystkich tych 
miejscach zaznaj? naprawd? interesuj?cycH przygPd. Tak 
jak w poprzednle) cz?ka tabula stanowi naifnocniejszy 
punkt tej pozyql I chodpocz?tkowo wyda|e si? nieco 
naciagana, tak pPiniej wydaizenia zazebiaj? si? w 
catkiem log.czn?caloP6. Szkoda tylko, ie scenariusz me 
oleruje rpwnie mrocznych motywpw, co w piefwszym 
SHADOW HEARTS- Wyst?pujetu nawet zbytduZo 
gioteski- Niemniej hasla rzucane przez Yuriego nadal 
rz?dz?, za6 skrypty poszczegPInycti postaci 
zostaty dopracowane rPwnie znakomiae, co 
przerywnikowe scenki. 

W porbwnaniu do poprzedniej cz?Pci moina 
zauwazyi sporo ulepszeri zarPwno w systemie, 
jakl sposobie rozgrywania akcji. Przede 
wszystkim w oczy rzucaj? si? rozbudowane 
labirynty, jakie przyjdzie nam zwiedziP, z licznymi 
(chop prostymi) zagadkami oraz kilkoma 
interesu)?cynii patentami (np. omijanie 
strainikdw. przyPwiecanie lamp?). Zmianie ulegt 
rPwniez system rozwoju postaci - kazda z nich 
swoje kolejne techniki zdobywa (lub ulepsza) 
odmiennym sposobem (zbieranie kart, mieszanie 
eliksirPw, rozgrywanie specjalnych potyczek, a 
nawet robienie zdj?6 przeciwnikom). Z ttumu 
wyrpznia si? zwlaszcza Yuri. ktPiy ponownie must 
odblokowywaP kolejne formy przemian w rpzne rodzaje 
demonPw, co tym razemczyni uzywaj?c nagromadzonej 
podczas walk negatywnej energii. Szkoda jedynie, ze 
b?d?cy wn?trzem jego duszy cmentarz nie zawiera 
takich ’atrakcji", jakicri mogliSmy doPwiadczyP w 
pierwszej cz?Pci. Szkoda rPwniez. ze wszystkie niemal 
techniki specjatne mozna z powodzeniem zast?powaP 
daj?cymi si? wyekwIpowaP czarami (coP w rodzaju 
Materii z FF7), a I wypada zatowaP, ze w praktyce tylko 
kilka z nich znajduje zastosowanie. Nieslety, walk! w tym 
eRPeGu. chop wzbogacone poprzez mozliwoPP 
tworzenia combosPw oraz system pseudo-tur na wzPr 
dziesi?tego FINALa, nie oferuj? niemal zadnych wyzwari 
czy elementPw taktycznych i podobnie jak w poprzednim 
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UTILUS). Grajednak nie 
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"DIaczego mnie ignorujesz?!" - tykngl wsciekle 
t°py osi?ek. "0 rany - j?kn?t Yuri - “ , 

facet. Ale jak si? prosisz o lame, to, he he, zaraz 
jedostaniesz." 
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glowny programista zapomnlat 
odfajkowac “BuHet Time"! Okej, 
przesadzam. ale momentami mozna 
zasn^d. Wersja na PS2 jest bardziej 
dynamiczna niz xboxowa - ta ostatnia 
bije rekordy w temacie "jestem 
zbiwiem", EOD wyraznie brakuje 
fowniez widowiskowobci - elementbw 
karoserii spontanicznie pryskajqcych 
na boki, zaawansowanej wizualtzacji 
uszkodzeh (ta wystfpuje, ale...)... 
POWERU. jednym slowem. Oprawa 
graflczna nie szokuje. jest nieco 
spartaiiska. tekstury nie zachwycaj^, 
a muzyka - ostry fock - chod dobrze 
komponuje sif z rozgrywiq, to nie 
wypada pozytywnie. Odgiosy 
pracujgcych silnikbw - padaka. Aha, 
tryb Career opracowano calkiem 
sprytnie (miasteczko po ktdrym 
widczysz si^ w celu podejmowania 
kolejnych wyzwah), jednak 
odpowiednik Quick Race wystarczy 
do szcz^^ia (hm...). 



Seria TEST DRIVE kojarzy mi si§ z dobrymi grami, aczkolwiek odtam z 
podtytufem OFF-ROAD nie wywart na mnie szczegblnie korzystnego wrazenia. 
Tym razem developer (MONSTER GAMES) poszedi jeszcze dalej w kierunku 
udziwnienia seni, odjechania od bazy, co nie wypadlo zbyt pozytywnie. 



EVE OF DESTRUCTION to wariacja na temat DESTRUCTION DERBY. Samochody 
pozbawione szyb i wszelkich “niepotrzebnych" elementbw przyst^ujg do wybcigbw na 
torach obfituj^cych w przeszkadzajki, aby porzezniczyd a catego. Sttuczki. przepychanki, 
kombinowanie • oto charakterystyka gry. Oprbcz klasycznych wyscigow, przygotowano 
wiele pokitranych konkurencji a la zmagania z przyczepkami (rozwalisz oponentowi 
przyczepk^ ciggniet^ przezeh. a odpadnie z 
rywalizacji). wyScigi 'pod pr^d" (polowa stawki 
'iamie przepisy";), ew. walka na arenie (sztandaro- 
wy tryb ze wspomniat>ego DO), spychanko (nalezy 

spychac zawodnikbw z areny o skromnych . _ * “55*^ _ 

gabarytach) !ub gra w pitk? (teamy prz^ychajq 

pitk§). W zabawie mogg brad udzial nawet 4 

Gracze. co w pewnym stopniu wptywa na 

atrakcyjnosd rzeczonego tytulu, aczkolwiek na 

diuzszg met? gra mierzi. Diaczego? Ano diatego, _ ■: — r 

ze jest nudna. zaS dynamika zostawia wiele do ' - ' 

zyczenia. Jadgc mozna odnieSd wrazenie, ze ‘ 



TD: EVE OF DESTRUCTION to taki 
ziepek pomyslow zerzni?tych z seril 
DESTRUCTION DERBY oraz 
wlasnych developers. Niby gra 
zawiera kilka interesujg- 
cych patentow (np. 
pojazdy specjalne, takie 
jak autobus szkolny lub 
karetka). ale brakuje jej 
polotu. Dynamika - czy 
tez jej brak - stanowi 
przyslowiowy gwbzdz do 
trumny. Nie polecam. 
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W Europie gra pojawi si? 29 paidziemika pod tytulem 
DRIVEN TO DESTRUCTION. 




• SKUP-SPRZEDAZ-SERWIS 



• SPRZEDAZ I WYMIANA GIER 






c*' PROWADZIMY 
SPRZEDAZ WYSYtKOWA 
TEL (0-ZD 38 40 47Z 
(0-602) 22 52 53 C 



Sklep prowadzi Norby (redaktor i tester sprzptu w PSX Extreme od 1997 roku) 
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od poniedziaiku 
do soboty 
w godzinach 
od11 dots 






srodowisko mM mocno Bfoniczon e. 
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A kilko (itkowych ml>ji 



▼ stobe wyktriyitatiia i*ipi>4v 

▼ ile dobrony, tjioilutay lerea 

▼ lalelijencja wrojiw 



A dyaanieina {atka 
A llcHic{Mswana nu 



* niedawng 
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wyrsyprtokliijg- 

I »(h 0 wojnie wietnem- 
wiej Mr, 

powoduje poipiisznt 
wypiKzczonia m rymle nit 
do koTHO pizemy$lany{h 
produk({t Przykiodetn 
i«st wfainis C; VIFTNAM 
tylul, klotego polencjot 
iKtol iQprzepo$Z(2ony 
SyUem, ktory idealnit 
iprowdzol tif no otwof' 
lych. puitynnyeh obizo- 
rod) okozuj* sif bye 
kompleinym niewypoltm 
w kloustroiobKzmc (ioyiti 
dzungli Gwozdziein 
do hutnny wydo|o bye 
nietrzYmoKKopoziomu- 
oprowo Hoz wdzieroiQca 
1 lit iiririody tnonolonia. I 
(hot (:V polrolit mnio 
(hwtomi wnognqt • glow 
nie zo sprowg pmnwMo- 
IQcego do mni« klimoiv i 
otmosfery - me (atu|e go 
>0 przed nidtq ocong. U 
[sentinel] 
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ModanaWietnamtrwa.Konsolowe 
\ \ prcxJukCje pizeSagajq sio w wymyilaniu 

patentow. Wore umozliwig Graezom wbicie 
slo w tamte realia. tamten morderezy 
klimat. CONFLICT: VIETNAM, chod pocz^tkowo niee» 
stonowany (przynajmniej wzgl^dem ostrego SHELLSHOCK: 
NAM’67), z czasem jednakatakuje odcigtymi glowami 
walaJacymi slg w trawie, kolcami przebijajqcymi ludzi, czy 
nawet tak drobnym elementem, jak dowbdey solidnia kln^cy na 
swoich zolnieizy. Ale c6z... Wojno trzeba POCZU6! 



Dziadek Gienek: A d'"! Co Tytam wiesz. Wojna w 
telewizorze! W'68 to dopiero mieli^my przeprawy. Razz 
sierianlemczofgBhSmysi^tuzpodwioskg Vietkongu. Gnoje 
coS zw^szytl. wi?c dia odv/rdeenia umagi rzucHismy jednym 
granatem wpierv/szego MdocznegozoUka.adnigim w 
pasgeegosifwola. Jak go rozerwalo ■ ukryliimy si^ we 
flakach... Znaezysi? woia. niez&tka. 



■| Zmamowany J 
potenejat y. 

'ii 



Dziadek da spokdj. Ludzie sluchajg. Zreszt^ ja tu tez 
odstawiam niezle akeje. Smlgam w czteroosobowym zespole. 
ebroni^ swoich iofnlerzy (tym razem nie ma zapasowych 
rekrutbw). dowolnie wclelajqc sig w ich skbre. albo wydaj^c im 
proste rozkazy. Oslaniamy si?, zbieramy brort zabitycb 
(nowoSc w serii). wspomagamy napotkane oddziaiy, az 
czasem to nawet np. wbijamy si? na wojskowa lodi I 
nawalamy do czajgc^ch si? w trzclnae^i partyzanldwl 
Wystrzaty I huk eksplozji daj^ po uszach niesamowicie. 
RozwalanieczotgPw. czy odbijanie bunkrbw znane z 
CONFLICT: DESERT STORM 2 tutaj ponownie mocno kr?ca- 
Jest tylko jeden szkopul - pozostale akeje, stanowi^ce 70% gry, 
nie wypadaj^ juz niestety tak ciekawle. Fajnie, ze developer 
szarpn^t si? na zmian? scenerii I w miejsce pustynnych. 
otwartych nizin wrzucit ciasna, zawalon^ zielskiem dzungl?. * 
Mniej fajnie. ze system rozgrywki zostal Jednak taki sam • 
oderwany troch? I od Srodowiska gry, i od charakteru 
wi?kszo^l misji (s^ wyjqtki). Nobopoco dzielidterazgrup? 
na dwa oddziaty, wypuszczac ludzi do przodu, skoro lasy 
wymagajg ostroznej, zdecydowanie niegrupowej przeprawy? 
Gdzie miejsce na taktyk? I ataki z dw6ch stron, skoro 
zazwycz^ pod^zasz w^kgiciezk^ ograniezone buszem? Juz 
lepiej wzigO jednego pomagiera i znienacka (ciche podrzynanie 
gardet, szybkie zrywy snajpera), krok po krcAu oczyszczad 
teren... 

Dziadek Gienek: Jakie 'oczyszczad teren '?! My to najpierw 
walMmy napalmem. a dopiero poiniej patrzyliimy w map?. 
Oczyszczai to oczyszczaliimy-ale wtasne gardta gorzal^... 

Dziadek si? uspokoi, Tutaj co najwyzej mozna wdo§c roziogle] 
bazie pobiegadz butelk^ whisky dostarezaj^ jg jednemu z 
dow6dc6w. Ale ja nie o tym... Po prostu CONFLICT: VIETNAM 
przez nowy design level' stracil sw6| zespolov/y klimat 
(wykorzystywanie terenu. puszczania kogod na wabla I takie 
tarn). Kolejne scenariusza uderzaj^ raezej w zwykig, hurtow^ 
wymian? ognia. No i oi odnawiajqcy si? przeciwnicy! W 
okreSlonych miejscach atakuj^ falami, hurtowo, bez 
jakiegokolwiek zaawansowanego Al. Z druglej strony 
przedarde si? przez jedno ze zmszczonych nniast czy nocna 
ewakuaejaz miejsca zestrzelenia helikoptera podbijajg 
adrenalin?. Niezle sprawdza si? tez system punktow 
doswiadezenia, ktbre zdobywa kazdy z Twoich ludzi, jedli 
wetmie udzial w akcji. Po misji ustawlasz statystyki. 
odpowiednio zw?kszajgc ich popisowe umiej?tnosci (dowddea. 
snajper. kolo od demolki, medyk), przy okazji dbajgc tez np, o 
postugiwanie si? altematywn^broni^. czy walenie z bazooki. 

Nie rozumiem natomiast idel dorzucenia widoku FPP (co samo 
w eobie jest OK), gdzie caly ekran zaslania lufa i oprzyrz^do- 
wanle karabmu (co uniemoiliwia sprawne celowanie). To jakad 
pomylka... 

Dziadek Giomh: Bo si? nie znasz, smarkaezu! Czy Ty 
myilisz. rev nas l^gkolwiek mierzyt przed oddamem strzalu? 
‘Lui^alaiaM^iegien w wioske' ■ tak mawia! nasz sierzanl! 

No I widoeznie tym trdpem poszli chtopakiz PIVOTAL GAMES. 
ZroBtfi rtieelEi strzdPiin?. technieznie daH jeja&idnq opraw? 
(wersja 61a konsoli MICROSOFTu cieszy lepszymlteksturami 
I mntej rwgcq Sf^acial. aie Iroch? zabraklo przemyilanegft*^' 
konceptu. ChgAi we d«fe6ch (PS2j^^ czlat^tU^^x) ' . 
mozna pob^^pi? w n^nlej^fenordSwgr ve. Mimo | 

m na6t?pnyCONFLiCf359^l!K5!i 
^uTTofMiltewanyflll “ 



waiffallwrolynTe p ^ 

wykorzystoc oitony terenu w wolte. 



Developer srednioporadzil 
sobieznowymotoaeniem. 
Trocbpzaduzoluzielono- ’ 
brqzowej papi 
chaolyczeegodesignu 
ogreniczeiiwposloci 
wylyaonydisdezeL.Ale 
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>zec2ony motyw lekko zmodyfikowano: Crash wykorzystuje Corfexa 
np. jako mtotek, wal^ jego gtowg w praeszkody, co samo w sobie 
cieszy tarxJw serti:). Kol^ne rozwi^zanie. oktbrym pragn^ 
wspofnniec, to przerzucanie Cortexa przez przeszkody terenowe. Ot, i 

ci6ni§tyck)ktorekl^ujenawysepc8,uruchamiaprzet^cznik,w J 

efekcteczegowysuwasiemostpokiPrympizechodzifudzielec. I 

Cortex zawczasu fozprawia sip z oponentami, czpstujpcich wipzkg z I 



Mogtoby sip vvydawap, zegrajest cacy, bowiem zostata wyposazona w 
przednie patenty. Tak, przednie. Niestety caioPci brakujeszlifu. Po 
piemsze, poziomy sp "puste' - jak na m6j gust brakuje im szczegdiPw. I Juz 
nawet nie chodzi mi o 'grywalne" obiekty, lecztakiestanowi^ce wystro)', ot, uczty 
dia oka. Po drugie, definitywnie lezy design poszczegolnych pozkxnow, co ma 
bezposredni zwipzek z punktem pierwszym. Zdarzajg sip wprawdzie caikiem spore, 
animowane obiekty, np. konstrukcja Jako zywo inspirowana znan^ z kortcowki pierwszego 
JAKa, jednak nie dorastajpca jej do pipt. Po trzecie, w zwipzku ze swobodq ruchow kamera 
^ Swiruje - jej trajektona niezostaty boktadnie zdefiniowane, jak to miato miejsce wpoprzednich 
czp&sach, cooznacza ktopoty. Najgorszejest to, ze morrrentami komptetnie nic nie wkSaO, a i 
I nalezy sip domyslac, gdzie znajduje sip postac lufa przeciwnicy. Skoro o nich mowa - 
oponena nie pasujp do charaktenj zabawy, charakterystyczny dIa serii sposob ich 
■jk zachowania. Cipzko wytiumaczyc tostowami, ale z grubszachodzi mi o to. ze niazwykie 
irytuje jakieS zwierzptko, ktbre w swiecie 3D porusza sip non stop od punktu A do B i vice 
versa. Po czwarte wreszcie, sterowanie jest maio precyzyjne, wipe lipne zgony zdarzajp 
sip na porz^dku dziennym. A powtarzanie do znudzenia okreSlonych fragmentow gry 
(Checkpointy) moze wyjSPbokiem. Za kompletnp bzdurp uwazam takze 
pojawiaj^ sip na ekranle podpowiedzi. sugeruj^ jak rozprawki sip z 
konkretnym bossem. Sorry, nie czajp tego posunipcia. Warto w tym momende 
. dodac,2eoprawagraficznaniezachwyca:aniotoczenie,anipostadenie 
zostaty zbudov^ane woparau o "miliony' polygondw podpgnipte efektami 
specjalnymi, Nie masz co liczyd, Czytelnik u, na fajerwerki. Animacja i 
nasycenie kolorPw trzymaj^fason, ale ogolme mozna mowip o 
przeciptnym, zjadliwympozlomie. Podobnie wypadawiezka 
dzwipkowa, ktora z czasem mpezy (klimaty a'ia ‘Don't 
worry, be happy':), Pozytywnie zaskakujpza to 'gadki' 

- momentami mozna zarechotac. 



Premierze 

*<azdej \ 

I ><o*sinej 
czp^i 

przygPd i 

Bandicootatowarzyszylaw 
moimdomuuczta. Ucztanie 
sensum stricte, raezej taka dia 
duszy, mojej oczywi^de, bowiem 
rodzinaniemiatazemniewbwczas 
pozytku, gdyz zamykafem sip w 
pokoju. zawczasu zaopatiuj^wtonp 
kanapek I kilka wiader napojdw 
chlodz^ch. Geniusz NAUGHTY OOG 
dawato sobie znab na kazdym kroku, 
natomiast pienvsza odsiona serii na duze 
konsole(CB:THEWRATHOFCORTEX> 
lekko mniezassata.Taaak.zgaga'-twierdzp, 
strzelajgc mlnp rbwniegtupip, co kolesz reklamy. 

Faktem jest niez^rzeczainym, iz nowy developer - 
TRAVELLER'S TALES - nie wytrzymalonegdaj presji, 
wypluwajgc na rynek produkt niedopracowany, a przede 
wszystkim wykastrowany z klimatu. Minpio sporo czasu - 
developer poszedt po rozum do giowy, dopalaj^ nowe ptzygody 
jabikolarta do granic mozIrwoOT. Wr66... To nie ta recenzja. 



_ -n. AkejaTWINSANITY 
j rozgrywasipw2latapo 

wydarzeniachz THE WRATH OF 

CORTEX. Dr. Neo Cortex dryfujew 

staniehibemaqiwblokijIodu.Zupetnie 

przypadkowoblokdobijadotropikalnejwyspy. ria 

ktbrej mieszkaj^ Crash oraz Coco. Zupetnie 

P'^VT>aclkowovvysvvobodzlwszysipzniewoli.zporTKicp 

zupetnieptzypadkowoposiadanegognataoszatamiaCoco, 

charakteryzujesip'naCoco'i wabi rudzielcawustronne miejsce, aby 

przedstawid mu ektpp ziomkow • bossbw znanych z poprzednich czpSd gry, ktPrzy 

sip pocatejwyspie. Cortex -jako ze jest dyplomowanymfajttapq-poslizguje sip na'skbrceod 

banana , wpada na radzielca, po czym oboje Iqduj^-. Ladujg gdzieS gipboko. Zaezyna sip zabawa wiabciwa... Ale co to? Cob &j nie pasuje od pierwszej 
chwili! Seria CRASH BANDICOOT ulegia transfarmacjl: terazakeja rozgrywa sip w petnym 3D, zamiast kroczyfi po narzuconej z gory sdezee!!! Nie 
wterzp... Crash mozeteraz robibwszystko, cornu sip podoba: zajizebtuitam.dowolnie sip przemieszczad.poprostu eksplorowadotoczenie. Ale to 
jeszcze nlc w obliczu niespodzianki w postaci kontrolowania dw6ch postad naraz! Mam na mysli Crasha i Cortexa, ktbrzy dzietz^ wdloniach canny 
krysztat - naturalnie zaden z nich niechce rozstab sip ze bwiecidetkiem, costanowi doskonaty bodziecdo poprowadzenia "narrac^i" w ten sposbb W 
wybranych poziomach ‘bonusowych‘ nbwniez kierujesz poezynaniami dwbjfo bohaterbw, np. gdy formuja kulp i toczqsip kompleksem rynien, ‘ , - 

ew.gdynastppujeakt^zesnowtx)afdem(naturalnieCortexrobizadeskp;pr2ypominam,2ejestwrodzonymfajHapaimataJ6ntdopiap‘"nia ' ' i 

WSZVsfloeno7nm«j«Tahiar»ol Mnina ■ ^ . ..... . . '-.1? . . 



CRASH BANDICCOT podany w 
zgola odmiennej formie, z nowymi 
mechanizmami, a jednak 
, zabrakloszlifu. 
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BANDICOOT juz si? skohczyl. Odwazny, 
jakze wyczekiwany krok w postaci 3D nie dat 
jednak rady. co by ztyc moj beret zmieh 

ptyt?:). I chodby ekipa TRAVELLER’S TALES 
zjadta 1000 kotletdw. a VIVENDI 
UNIVERSAL (wydawca) wpompowato w 
kol^nyprojekt{zakladam, zetakowy 
powstanie) got? szmalu - Crash 
bezJasortaRubinanie 
b?dziejuznigdytaki 



Juz mi si? many jakis sympatyczny dodatek w postaci koiejnych kilku epizodow, 
nowych piansz. Z peln^swiadomosd^ stwierdzam, ze po GTA: VICE CITY to najlep- 
szy sequel, jaki dostata konsola PS2. 



iedyijruchamiamnow^gr?, pc^awiasi? 
uicqech. Rzadkogrymas zadowolenia 
utoymuie si? podczas trwania zabawy, a 
JUZ hardzo rzadkojest tak. ze nie schodzi 
z tvvdizy pfzy napisach kohcowych. By6 
fhoze zabrzmito maid "profesjonalnie”, 
eie wydany dwa lata temu SLY COOPER 
AND THE THIEVIUS HACCOONUS 
(SLY RACCOON] w moich oczach uchodzi za 
na^ciefcavvKcy ptatforrrter osiatnich lat (konsole NG). Nie 
takpnekofnUnovmny. jak przygody Jaka, Daxtera I 
rnnych RalcMdw, n? pewno tez nie tak wciqgaj^, 
jednak maiacy waoUe tospecyficzne 'coS‘. Komiksowa 
opnw m . swietnadMopi zr?czno§ciowe szalehstwo, 
gt?binowy tunelsmakovvy (rozp?dzilem si?), niebanalne 
roBotyrania ■ oryglnalnosc. u licha. Gra przeszlasrednio 
zauwazona przez rynek, bo chorowala na podstawow? 
bolqczk?; nisk? zyvyotnoSd, Tytkopar? godztn zabawy. I 
teraz wr?cz ntebyvrale jest to, co SUCKER PUNCH 
(dev.) zrobtio z cz?^iq drug^. Wcl?z si? uSmiecham. 



(motyw tanca potaczonego z bystrym 
dialogowym flirtem rozkiada na lopatki) Sly 
Coopera, Bentleya -niewielkiegozolwia, 
k(6ry jest "mozgiem’’ calej paczki. a takze 
rbzowego hipopotama imteniem Murray, 
obsadzonego w roll osHka. Przj^o bardzo 
prosty podzal: Bentley przed kazd? akcj^ 
robi rozpoznanle. rtakre^ szczegotovra plan 
dzialania gangu, slowem jest Tacetem od 
komputera'. Wsz?dzie tarn, gdzie trzeba 
uzyd ■mocnych' argumentdw, nadchodzi 
'czas na MurreyalV Ta dwdjka bezkrytycznie 
dajacych si? lubic bohaterbw blerze czynny 
udzial wprzygodzie; mimoze Sly w 
dalszym ciagu odwala najwi?ksz?cz?^ 
roboty, tododanie Bentleya oraz Murreya 
znacznie urozmaicHo rozgrywk?. Kazdy z 
nich ma nteco inne mozliwowi, np, “zielony" 
potrafi u^ic przeciwnika, jxtdlozycobok 
niego bomb? i szybko uciec. ■Rozowy’’ umie 
chwycic jakis przedmiot/postac i z duz? sHa 
cisnac nimi w dowolnym kierunku. Sly w 
dalszym ciagu stawia rtaciche przemykanie 
podachach budynkdw. ci?gle skradaniesi? 
za przeciwnikami. Kapitain? spraw? jest 
wyciaganie im zsakiewek (zachodz?c od 
tylu, tzw. "pickpockef) monet oraz 
najrozniejszych bonusowych przedmiotbw. 
Animacja naszego bohatera, kledy ten czai 
si? za plecami go^ia, probuj^c go okra^. to 
absolutne programistyczne mistrzostwo 
swiata. B?dziejeszczeokazja otym 
wspomniecwchwili omawiania aspektow 
tochnicznych - coS pi?knego. 



siylu. Wiem, wiem, i 9 
HIV powie, ze groliko |n| 
srednio, ^iera zorzuti, K 
ze odtworczy. A mnie to * ^ 

loto". Blhko lO-ietni rudzielet sprowil 
mi sporo przyjemnoki, bye moze troth? 
przez sentyment, jokitn dorz? t? seri? (w 
lie przygrywo typowo 'trothowo' 
muzyezka, w stylu lej kultowej z pierwszej 
(zgsei). Praktytznie bezbolesnym 
okozoio si? operatja przeniesienia gry 
w trzeci wymior - Crosh nie sliotil 
k zupelnie no swoich dolythtzasowyth 
^ wolorath, a wr?tz zyskot kilka 
nowyth... Aha, i jak klos szuko gry 
M swojej drugiej pdowy, co by 
zeszto mu z giowy no jakis 
czos, to ten tytul spelnio tq 
rd? ideolnie. □ [Ajuj 



lub zartobliw?. Innymi slowy, albo notujesz w glowie 
zadaniedo wykonania, albo... No tak, znPw uSmiech, 
Diwi?k. muzyka - to samo. Nie zabraklo rbwmez 
w?tku milosnego. z pi?kna Carmelit? w szpiczastych 
"rumcalsach' - oficer paryskiej policji. Jej udawana 
niech?c do Sly'a, w ktbrej tak naprawd? kryjesi? 
solidna nid sympabi, zrtajduje swoje uwypuklenie 
zv^aszcza podczas jednej, wyj?tkowo diuglej 
rozmowy. Nie, me powiem ile tmva, przy czym... 
Niezle kino. Swoj? drogq. tabulamie ponownie 
podparto si? tematem Clockwerka - ogromnego 
mechanieznego plaka. Jezeli grates w pierwsz^ 
cz?M. szybko znajdziesz wspolne punkty; tym razem 
Klaww Gang rozkradi maszyn? na cz?to i trzeba 
odzyskad jej poszczegblne fragmenty, rozrzucone 
oczywidcie po rbznych swiatach. Jest ich pi?d, a 
catosd ubrano l?cznie w osiem epizodbw. 



Doceniam ludzi, ktorzy z niczego potrafi? wycisn?d 
dobry humor, z syluaqi zupelnie niedmiesznej - 
stworzyb zabawn?. Kazda minuta sp?dzona z drug? 
cz?dd? przygod zlodzieja imieniem Sly Cooper I jego 
bandy to gwaraneja dobrego samopoczuaa. Brzmi jak 
reklama. ale tak jest w istocie ■ przyjrzyi si? ruchom 
postaci. przyjrzyj si? ich zachowaniom, wreszcie odtdz 
na moment pada, ogladajac to, co w danej chwili robi? r< 
ekranie. Dialog! maj?dwie lormy; czystoinformacyjn? 



Banda sktada si? z trzech w pelni grywalnych 
postaci-zlodziejow: btyskotliwego i szarmanckiego 



Mamy punktzbomy, gdzie dokonujemy 
wyboru postaci. Po wskazanlu na jedn? z 
nich przenosimy si? wcentrum akcji. Gdzie 
by tu - pierwsze, co przychodzi do 

giowy. Za odpowiedz niech posluzy 
wodnl?cie L3 - szybko wypatrzyszsiup 
^atla. Kazdy z trzech kolorow (niebieski. 
zielony, rozowy) przyporz?dkowany jest 
konkretnej postaci (Sly. Bentley, Murray) 











: w przepasc koiiczy si? umownq "imierciq", bo zginqc futoj nie sposob. Zwroz 
horyzont; nic si? nie douytuje, animacjo no poziomie 60 FPS-6w. 



■ Tok wygiqdfl 'siedziba gidwna" caiej bondy. To 
wiasnie hi kupisz upgrade'y, tutoj lez wybierzesz 
postQC do wykononio okluolnego zadonio. 



przygoda ■ rozbudowana, z 
elementami akcji, zagadkami. Nie ma 
klasycznego zaliczania etapu na 
zasadzie ‘przejdz z p jnktu A do B. 
zbietz to i to'. Tutaj kazda misja 
stanowi cz^sktadowq mistemie 
uknutego planu. JesI* widzIaleS np. film 
■Ocean's Eleven" ("Ryzykownagra"), 
znajdziesz kitka powi^d w kwestii 
same] prezentaqi gry. Wr^ genlalnie 



dowolnej ulubionej serii z programu Cartoon Network. Siadasz i 
natychmiast izolujesz sl$ od swiata zewn^trznego. Mnie doslownie 
wessalo. a pierwsze trzy epizody szybko uzmyslowity. 
zelegodnianajlepiejcalkowiciewylqczyctelefon.Co -i''' 

najlepsze,todopieropoczqtek,bozczasemrobl 
siqjeszczedekawiej-Zdobyte/laipionegadzety 
moznawykorzystywacjednoczeSnie (trzy jjfsV’ ™ 

niezalezneprzyciski),wiqcmozliwoSci X 

watakumeimywowczas spore. ' ^ 

"Latajgcy" Bentley - az milo popatrzed. ~~ 
Innymplusemjestwprowadzeniebiegu 
(R 1 ), dzi?kl czemu zwi$kszyla sl^dynamlka .JfmsfSk 

rozgrywki. Przemleszczanie si? po miefcie w " 
'normalnym'tempiespecjalnienienuzy, ^ 



i tylko ona moze wskazane zadanie - hmm. cz?^ 
plar^u - wykonac. Wprowadzenie takiego 
rozwi?zanla nie powoduje praktycznie zadnych 
przestojow w grze: nie pog ubisz si?, w prosty 



■ Murray przydoje si? wsz?dzie lam, gdzie 
potrzebo uzyc sity. Zamkni?te przejkie? 
Odrobino wysilku ze strony "rdiowego" i... 
drogo wolna. 



zbomy to rowniez mozllwo^ zalogowania si? do 
ThietNetu. gdzie za zdobyte momenty kupisz 
upgrade' y. zwi?kszajace umiej?tno»i kazdegoz 
trojki bohaterow, a takze sprzedasz wykradzione 
przedmioty. Przeawnikdw mozna atakowacpo 
prostu na ulicach. w pomieszczeniach, doslownie 
wsz?dzie - kazdy zabity to kilka mooet. Ponadto 
waito niszczyc elementy otoczenia, wszelkie 
krzesla. stoly. donice z kwiatami, lawki, bo i tym 
sposobem szybko poprawiasz stan konta. Sly 
moze wykradac monety zachodzqcochroniarzy 
od tylu, CO w wielu przypadkachpozwala zgam^ 
jeszc z e dodafitowe bonusy. 



zorganizowanej grupy zlodziejdw, 
przygotowuj^cych si? do skoku, z 
komiksowyrrri, bajkowymi postaciami. 
Nie zapomniano przy tym wszystkim 
0 rozmaitychdodatkach. Zbieranie 
rozrzuconych po maple zielonych 
butelekzewskazdwkami (po 
trzydziesci na jeden poziom) nie jest 
obowi^kowe, ale daje mozliwo^ 
zdobycia kolejnych specjalnych 



zwtaszcza, gdy zbierasz monety, jednak przy 



cz?5tym bieganiu w kierunku *bazy' i z powrotem 
bytoby w ’dwdjce' razqcym W?dem, 



•*' 1 Jedenznajbardzie/rajcownychelementbwtozdecydowanie 1 

.. M zabawa w szpiega. Sly ^ M 1 

M skradasi?wtakkaprtalny 
fl sposob (njchy.mimika), ^ 

zenogisamesi? I 

I uginaj?-jestpoprostu i 

“ rozbrajajqcy. Zwrob uwag? na 

Coopera jui w moment, kiedypatroluj^danyteren * ^ 

twono niech?c do Straznik zmlenia kierunek poruszania si?. 

iden z Coopercichaczem,napaluszkach,przesjwasi?za 

ity. nim.Cudo.Przeciwnikamoznazajsbodtyluipooichu 

zlikwidowad, ponadto w wybranych miejscach naszbohater potrafi 
^ przyignqc do^any i przesuwa£ si? wzdiuz niej. np. po kraw?dzi 

urwiska. Jego ruchy s? niekiedy dopasowane do danego poziomu, 
dzifki czemu chodby w etapach "snieznych" (kanadyjskie 
M j pustkowia)wspinasi?polodowychscianach. Swpj?droga. 
rr-' animacja spadajqcych kropel wody (topniej?cy Idd) robi wrazenie. 

W lewym gdmym rogu ekranu znajduje si?speqalny czujnik - jesli 
it"* przeciwnik wyczuje Two]^ obecnosc, ewentualnie cos go 

. .. zaniepokoi, zaczyna pulsowadi pojawiasi? charakterystyczny 

(w dodatku zabawnie wspdlgraj?cy z akcj?) efekt dzwi?kowy, 

^ charakterystyczne,jakbytookre§litMarcinDaniec, . A 

‘plumkanie'.Slydysponujeponadtoskokiemalanrnja.cow 
latwy sposob pozwala mu chodzid po iinach, nie ma tez ; mA 

, . problemdwzw^inaniemsi?porozmaitychrurkach. / tO| 



trzeba tylko zlokalizowad- za pomoc^ 
"lometkr Binocucom, odpalanej przez 
R3 - sejf I wprowadzid kod. 



Pierwsz? cz?sd klasyfikuj? jako platformdwk?. 
natomiast nie do konca pasuje mi juz to okredlenie 
w przypadku sequela. Owszem. s? podstawy 
gatunku: biegamy, skaczemy, zbieramy monety, 
zaliczamy mini-gry, jednak irudno nie odnie^ 
szybko wrazenia, ze tym razem dostalismy 
znacznie. znacznie wi?cej. To prawdziwa 



Postacie korzystajq z dobrodziejstw 
cel-sbadingu, co dalokapHalny elekt. a 
cala gra prezentuje si? doslownie 
cudnie. Gralika utrzymana w 
klimatach kreskdwki nie jest 
przesadnie prosta, cz?sto zaskakuje 
drobiazgowosc wykonania obiektdw, 
sposob Ich pizedstawienia (np. 
kaiykaturalnesamochody). Calo^ 
prz^xvnlna doskonaie] jakodd bajk? - 
zreszt? gra jest wladnie w tej 
konwerx:jl podana. Ogiqda (hm, 
zalicza) si? j? niemal tak, jak odcinki 



Zdobywajqcwmlar?rozwojugryrozmaltegadzety, [ 

dzi^Uajqce na zasadzie upgrade' 6w. zwi?kszajq si? 1 1 

mozliwosci naszego bohatera • o tym juz wiesz. Warto 
jednak dodad, ze kazdy ztrd(kl postaa ma swoje / 
wtasne, dwakterystyczne tylko dia siebie "dopalacze". \ 
Jeden z nich pozwaJa Bentleyow rzucad bomb? na [\ 

odieglodd, co przedstawlono w bardzo nietypowy dIa gier \ 
tego typu sposob: pojawia si? strzalka, za pomoc? ktdrej 
mozemy okredlld kiemnek - tor lotu wybuchowego 
ladunku. Jakzywo przypominaona rozwlqzanla z gier 
sportowych, a konkretnie pilek noznych, gdzie identyczny 
patent stosuje si? np. przy wybljaniu rzutdw roznych, czy tez 
celowaniu przy strzalach z rzutdw wdnych. Innym 
interesujqcym rozwi?zaniem w SLY 2: BoT s? kapitalne 
mini-gry, ale te zasluguj? juz na oddzielny akapit. 



Pita 





Zaczyna si@ niewinnie. bo od zabawy ma<ym. 
sterowanym zdalnie helikopterem. Kontrola nad 
zabawkq - mistrzostwo swiata. Niemal tak. jakbyS 
trzyma< w r^kach urz^dzenle steruj^ce i bawii sl$ 
prawdziwa zabawk^ tego typo, przy zachowaniu 
pewnej umownosci (poruszanie si^o 360 stopni, 
ale na jednej. stalej wysokosci). Celem jest 
zrzucanie bomb na przectwnikow tak, by drug! z 
bandy sympatycznych 

zfodziejdw dotart spokojnie na 

wyznaczone miejsce. Pdzniej 

zasmakujesz chocby w 

strzelaninie stylizowanej na 

kultowe'Asteroids'.b^dzie ^ 

pojedynek malymi czotgami - 

wszyslko z jajem, swietnie .f 'jjjfc 

zrealizowane, na najwyzszym 

poziomie. Jedyne, do czego 

mog^ mlec mate zastrzezenia, 

to iloSd takich mini-gier • nie 



^ m Stroinicy mogq 
|r dostrzet Coopera m. 
^ . zo sprowq mocnego 
V wolio z lotorki. 

«- Dlotego zowsze 
nojlepiej zochodzk 
' przeciwniko od tylu. 



Cz^sto grajqc w rozmaite 

prod jkqe action-adventure, kledy kamera gubi akcj^. 
albo gdy wOoekam sip, ze przez nledoskoi^lo^ 
engine’u zadanie jest utrudnione. zadajf sotke pytanie. 

CO decyduje w najwtekszym stopniu o przystppno^ 
danego tytutu. O tym, zejest po niego w staniesiegn^ 
duza liczba Graczy. Takie dziela sztukr jak przygody Sly 
Coopeia cz^sciowo Idealnq na nIe odpowiedziq. 
Ogromne znaczenie ma sterowanie, bezstresowa 
kontrota nad bohaterem, konlecznie w potqczenlu z 
ptynnq animacj^. Z reguty rzadko uzywam wlelkldi 
slow, ale tutaj Inaczej nie mozna: perlekc^a. Pokaz mi 
innq gr? tego typu, w More) na dwadzie^ia godzin 
z^wy problem z kamerq wystapi gora dwa - Irzy razy, 
a to I tak tylko podczas szalonych ucieczek przed 
dosami przeciwnika, przy ciaglym lawirowaniu 
kamera na rozne strony (Iradycyjnie prawa 
galka anatoga). Bezustannie pracujace 
sze§ddziesiat klatek na sekund^, w 
; polaczeniuzcudowna^imacjapostad, 

1 szereglemruchomychelementowotoczenia, 

^ brakiem jakiegokohvlek dotysowujacego siq 
krajobrazu. BrzmI jak bajka i SLY 2: BoT jest jak 
^ bajka. 



W bajce nie mozna zginac. wigc sprawe rozwiazano w przystqpny 
sposob. Je^i zostaniesz zalatwiony przez przeownika, ludziez 
wpadniesz w pulapke (np. do wody: plywania nie uwzglfdniono), 
natychmiast starlujesz niemal w tym samym miejscu. Zapis stanu gry 
odbywa sig automatyczme po wykor^^nlu kazdego zadania. Oczywid:le 
nasz bohater ma okreSlonq iloOczycia, a im bardziej jest'ranny’, tym 
wi^ksze prawdopodobierHstwo, ze po zniszczenlu obiektow ■ obok monet 
■ pojawi sl6 rowniez symbol czerwonego krzyza. Nie oczekuj zatem 
przesadnie trudnego poztomu. bo nie o to tu chodzi. Ma byd prosto - i jest 
prosto, ale bynajmniej nie nudno z tego powodu. “Gt^bsze" zagadki 
zwyczajnie by do przygod tej bandy nie pasowaty. Co nie znaczy, ze od 
czasu do czasu nie trzeba ruszyd glowa, zwiaszcza w pdzniejszej lazie. 
Kombinowanie ogranicza si? do odnalezienia wlasciwej drogi (np. jak 
wejsc na wskazany strzalkq balkon). umiejptnego korzystania z 
Binocucom. kojarzenia w elementach stride platformowych (ach. tu 
jednak da siq wskoczyd...). wreszcieodszukania ukrytych przedmiotow. 
Toostatnie ma wadg. Sam pomysl niezty (wykradnij straznikom klucze, 
znajdz rozne czgsci, itd.), aie wystopuje zbyt czpsto. a ten sam sdiemat ■ 
mimo odmiennoSci wykonywanych zadaii • me jest dobrym pomysiem. 



rbznorodne). wobec czego biegama, skakania. kombinowania. sKradanlasi^ I 
walki mamyoniebowiecej. przyczymgre mozna skoticzycw weekend (15- 
20 godzin). a pdzniej co najwyzej przemietzac ponowme te same levele w 
poszukiwanlu brakujqcych butelek. Bonusowe filmy, gadzety - s^. Niezly fest 
zwiaszcza ten z gatunku 'The make of...'. Ale marzy mi si^jakid dodatek w 
postaci kolejnych kilku epizodow. nowych plansz. I z pelna swiadomoscia 
stwierdzam, ze po GTA; VICE CITY, to najlepszy sequel, jaki dostala konsola 
PS2. Ola mnie jest to rowniez najlepszy tej chwili 'r^atformer' na tq konsolq. 
SUCKER PUNCH ■ szacunek. □ 



Plclhnnowlio le swietnym pomystem (sleahhl kopH^ 
rtoliioqp. NaviMWSM, ole nie priekemlmowoiM. 



Innym czynnikiem decydujqcym o tym, ze SLY 2: BoT nie moze dostac 
wyzszej oceny, wydaje sig byd ponownie zywotnosd. W stosunku do 
pierwszejcz^^ niepordwnywalnie rozbudowano mapy (duze, piqikne. 
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u i t i m e d i a 

69-100 Stubice ul. Kosciuszki 14a 
Przyjmujemy zamowienia : 

inlo@blgmark.pl sms. 0 00 310 07 12 

Fax i telefon: 095 758 38 07 
Serwis i gry : 095 758 69 49 



Pad PS2 
Soft Touch 



na telefon I 



Torebka 



Torba 

do Xboxa 
140 zf 



bqgiben 



KONSOLE 

Xbox 

Playstation 2 (black, silver) 

Game Cube 
GBASP 

XBOX 

Action Reply + SMB 1SS . 

Kabel przedluzacz Bigben 
Stuchawki GameTalk 137 
Kabel S-Video Bigben 2 
Kabel AV z optic hubem BigBen 79 zl 
Kabel RGB z optic hubem 4f ' ' 

Kabel RG8/AV/Svideo + optic 
MAX Drive - USB Flash Drive 
Pad XS - 4 kolory 4Gamers 
Pistolet Gunstation 2 
Wisiorek Torch Key Ring 
Pudetka DVD - zielone 5 szt. 

GAME CUBE 

Action Replay Date! 170: 

Kabel przedluZacz Bigben 
Kabel RGB/AV Bigben 37 
Karta pamifci 16 MB 
Karta pami^ci 4MB 
Karta pami^ci 64MB 93zl 

Karta pami^ci 128 MB 130 z! 89zt 

Pad BigBen, 4Gamers od 39zl 

Plecak - licencja Nintendo 5Cz.‘ 39 zt 
Klawiatura 143 zt 49 zt 

PLAYSTATION 2 

Action Reply MAX Evo 229 zl 

AR MAX- uaktuainienie 30 zl 

ARMAX+Media Player 173 zl 159 zl 
Kabel Optic Bigben 46 zl 

Kabel przedluzacz Bigben 28 z! 19 zl 
Kabel RGB/AV SCART Bigben 28zl 
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Kierownica Speedster Pure 

MiniPad BigBen 

Multitap II BIgBen 

Pad Booklit BigBen 

Pad Srebmy BigBen 



164 zl 
61 zl 
85 zt 
61 zl 
46 zl 



Piloty 4C zl 29 zl 

Pistolet XK- 9 99zl 

Mata do tahca 4Gamers 109 zl 

Mata do taiica BIgBen 84 zl 

V-StandBigBen • czarna, srebrna 19 zl 
PLAYSTATION 

Karta pamlQci 1 MB x 2 metalic 39 zl 
Karta paml^i 1MBx2 Special 32 20 zl 
Karta pami^ci 1MB X 3 45 zl 30 zt 



Karta pamieci Jaguar 1MB 


28 


Zl 


Pad cyfrowy Bigben 


28 


zt 


Pad analogowy BIgBen grey 


37 


zl 


GAME BOY ADVANCE 






Battery Pack - rdzne kolory 


39 zl 


Lupa i lampka - BigBen 46 


39 zl 


Minilampka • 4 wersie 1 0 z! 


11 


zl 


Pudelka na gry do GBA - 6 szt. 
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Torebka GBA 5 - lie, Nintendo 


46 


zl 


Torebka GBA200- Nintendo 53 


zl29 


zl 


Torebka GBA600 - Nintendo S3 


rf 39 


zl 


Torebka GBA55 uniwersalna 


93 


zl 


GBASP 






Akumulator z przykrywk^ 


35 


zl 


Ladowarka • bez org. kabla 
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Lupa BigBen - rdZne kolory 


19zl 


Stuchawki z adapterem 
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Zasilaez 
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Uchwyt w ksztalcie pada 
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Adapter RF Unit 
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Kabel RGB 7in1 PS2,GC, 
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Przeleicznik Audio-Optica! 
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Zestaw czyszcz^cy DVD 
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ScartBox - 5 gniazd SCART 
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zt 


ScartBox - SSCART+SVideo 03 


zl 79 


zl 
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PC'PodkIadki Everglide od 9£ 


zl 


Ultimate Cheats - kody do gier 


20 


zl 



na konsole Game Cube i PS2 
Gry na wszystkie konsole - telefon III 







1 

j 

1 

1 




H MyslateS sobie kiedyS, jakfajnie jest by6 duiym, ztym 

czamuchem? Miec naszyi lartcuch, o ktory mozna si^ potykad i 
krok spodni tak nisko, ze zahacza si$ o st Jdzienk? kanalizacyjnq? | 
Dotego wrednq tnord?, gestykulacj? godnqchorycb na Parkinsona il 
gadk? przesiqknift^ wyrazami zaczynaj^cymi sl$ na T‘7 Nabijam si?, ale i Jest 
z czego - wi?kszoa5 wytwordw amerykanskiej kultufy to pretensjonalna szmira. 
Hip-hop rdwniez. Jest jednakna t«>le dzi?ki wrodzonej gtupocie amerykanskiago 
konsumenta p spore] rzeszy matolatbw w innych krajach). Z doigiej strony, mam 
szacimek dia kolesi. ktdrzy zagodzin? rzucania mi?sem na scenie zgamiaj^ 
kaslor?, na ktdrq wl?kszodd Polakdw pratxjje caie zycie. 



Pisz? 0 tym diatego, ze DEF JAM; FIGHT FOR NY stanowi w pewnym sensie 
syntez? amefykattekiej kultury hlp-hopowej. Ztota bizuteria, najdrozsze fury, 
suczka u boku i ziomale tak szerocy, ze do kuchni musz? wchodzid bokiem. 
Piefwszacz?S6gry. DEF JAM VENDETTAidealnie trafitawgustafanow. 
Sptesz? doniesd. ii sequel jest lepszy pod kaidym wzgl?dem! 



(np.sll?lubszybko§d).Zate 
same punkty mozna zakupid 

ktdrys z kilkudziesi?ciu Blazin’ 
Moves, fajowychkombinacji 
kodczqcych walk? (wygiqdajq tak 
fenomenalnie, ze po prostu trzeba je 
^RSIP'^' zobaczyd wszystkie). Za wygrane walk! zgamia 
si? rdwniei kas?, tq zad rrxjzna przepudcid na 
_ Pfzedmlotyzbytku-t-shitty,btuzy,kunki,spodnie, 
opasW, buty, teteuchy, kdczyki, sygnety, zegatki i calq mas? 
innych gadieldw. Wszystkie duchy sq na licencji, totaz bez 
problemu mozna przyodziad modne w ubiegtym sezonie 
(czytaj: wszyscy je kupili) kolorowe buty Pumy czy frotk? Nike 
(2 serii Air. Mozna tez wytatuowac dowolnq cz?sd data, zrobid 
sobie jakqs czadowq fryzure, wygofidbaki cz^ po prostu 
zmlenidkolorwlosdw. EdytOTjestsporyitylkodojedneJ 
'fzeczy tTKjg? si? przyczepic • nie idziepobawid si? w pierctng 
InneJ cz?dci twarzy, niZ ucho. Brak kofca w brwi' bardzo 
utrudnit mi identyfikacj? z zawodniklem:). 



Mata licytacja - 70 zawodnikdw. 24 areny, 32 licencjonowane kawalki muzyczne 
I ok. 500 sztuk wszelkiego rodzaju garderoby, btyskotek, fryzur i tatuazy, kidrymj 
i mozna przyozdoWc pupila. Te liczby robiq wraZenle. Tym wi?ksze, ze wsrod t 
tycti 70 kolezkdw znalaid mozna takie slawy jak Snoop Dogg, Sean Paul, I 
Method Man, Redman, Busta Rhymes, Xzibit, Ghostface Kitlah, Ice-T, I 

Ludacris, N.O.R.E., Scarlace czy Sticky Fingaz. Sq nawet suczki: Ul’Kim czy I 
Carmen Electra. Niezta dmietanka • w sumie zabrakto tylko Vanilla Ice;). Na ' 
dodd prostolinijne tto tabulame sklada si? konflikt o wptywy w gangsterskim 
1 .. Crowem (wtejroli 



swiatku mi?dzy znanym z pierwszej cz?dci D-Mobem , .... 

Snoop Dogg). Graczzaczyna jakodrodowiskowy newbie i zanim zostanie 
wfzucony w wir wydarzeii, bawi si? catkiem przyjemnym edytorem 
(stylizowanym na kronik? policyjnq) - poza oczywistym wyborem twarzy, fryzurvi 
i budowy data (zdefiniowad mozna nawet wygiqd tukdw brwiowych) wybiera si? I 



styl walki, ktdrym bohater b?dzie si? postugiwal. Zauwazyled, ze do tej pory i 
pisalem o "wrestlerach", ale o 'zawodnikach*' “ 



' Ten, wydawalobysi?, niuans 
zmienia zupetnie wymiar zabawy z DEF JAM, totez trzy ak^ity dale] potraktuje 
goszerzej. 



Poza czysto estetycznym aspSCm zmian w wyglqdzie, 
'przekladajq si? one na uwarunkoAHta walki. Markowe ^ 
' wdziankaidroga bizuteria przyczyr^q si? (^wzrosfu 
poziomu chaiyzmy bohatera. Im bardziej trendy jest kolezka, 
tym bardziej kibicuje mu widownia. A ta pelni w walce 
ogromnq rol?! Nie jest fragmentem scervsgrafiL ktdremu z 
reguly nie poswi?ca si? uwagi i skqpi na tekstufrch. Gaple 
biorq udzial w kombinacjach tagowych (widz np. zaklada 
delikwentowi klamr? bqdi przytrzymuje tak, by moaMtftfiu 
bylo naklepad), wypychajq z powrotem na aren? wpA||£egQ 
w tium fightera bqdzprzekazujq bror^, ktdra jest koiejnq 
^ nowodciq w DEF JAM: FFNY. W pierwszej cz?dd nnoina byte 
'^wrtczyd walk? jedynie dzi?ki wykonanlu Blazin' Move bqdi 
poddaniu si? przeciwnikapo tym. jak nie b?d2e mdgf 



T ryb Story jest gwozdziem 
tego tytulu i sprawdza si? 
doskonale. By ukonczyd go w 
too procentach nalezy wwrai- 
okoto 80 walk, a to wcale^T 
koiiczy zmagart z grq, bo^h 
pdlniejpojawiajqsi? ^ 
bonusowegale. Punkty 
zdobyte w walce (za styl. 
zastosowane kombinade, 
ilodc Blazin’ Moves, ltd.) 
mozna zainwestowad w jeden 
ze wspdiczynnikdw fizycznych 



■ Kolezka w gorniaku od Armaniego olefuje 
biyskotki • ztote kokzyki i plalynowy taiicuch 
podbijajQ poziom charyzmy. 






Fangadrzwiami 

wpysk 



F Klimaty “czornydi ziomali" 

niespnjalne do mnie troiiajq, totez 
do gry pfzekonaty mnie dopiero 
j 'jwojskie’ mordy pohorotonego 
^ Oonny’ego Trejo i godijjy • 
Henry’ego Rollinso (wokola legendornego 
Block 'w swoje szpony dopodi szmdt' no 
dobre). W Di;FFIfi' doje popolic konkretno 
interokcio z otoczeniem (np. mozliwosc wfaicio 
ryjo oponento w szofg grojqcQ, przytrzo^ipcio 
czochy drzwiomi somochodu o la 'btk, Stock 
ond Two Smoking Borrels". czy togowe okcje z 
publicznoKiq) jok I odczinralny power 
wfbzoki okcji [plus kilko mosokrycznych 
zogrywek z listy Blazin' Moves). Szkodo lyiko, 
ze po ukohczeniu trybu (obulornego tytui dose 
szybko idzie w odstowkg, bo - jok to zozwyczaj 
z gromi EA bywo - zobowo jest niezio, ole no 
krofkg met?, DJ:FFNY to dobro alternotywo 
dlo tych, ktorzy nie trowig pojacow spod 
znoku WWF (itp.), o lubiq czosem wirtuolnie 
cudze koiicmy wykrpcoc i rozbijoc tby 
butelkomi. □ [kujot] 




Brodko o lo Krzysztof Ibisz? A moze boki w stylu Tomoszo Uso? Wybor spory, podobnie jok 
w przypodku ciuchdw. No shocie po prowej mozno zoobserwowoc powozny dylemot - tenisdw- 
ki z niebieskim, uy czerwonym wykoticzeniem? Co to, kurko, "Barbie Simulation"?:]. 







kontynuQwad walki (chwyty na kortczynach). Teraz 
mozna to zrobid na znacznle wiacej sposobow. 
Cho6by ptzez zdzielenieoponentow zdobyeznym 
przedmiotem (miotta. bLJtelka, kluezem francuskim), 
gdy przy jego pasku energii zaSwieci sip 'Danger*. 
Ale nle tylko. W DJ:FFNY walki toczp sip w bardzo 
urozmaiconych miejscbwkach (staeja metra, plac 
budowy, podziemny parking I wiele Innych). 

Dzipkl temu, by ujrzeb napis KO, mozna 
wykorzystab wlaScIwoScI otoczenla. Wbib gtowp 
mur, przytrzasnpdjqdrzwiaml, przejechac 
twarza po kratach, wkomponowai w szafkp... 
MozllwoscI jest cata masa I bije z nich power, 
wprost czu£ sitp niektdfych closbwl 

Tym samym dochodzimy do kluezowego 
wniosku • OEF JAM: FFNY nie jest juz 
wrestlinglem, stal sip bijatyka petnp gpbp! 
Przynajmniej w teorli, bo nadal wipkszy nacisk 
polozony jest na grapple, chwyty i rzuty niz 
okladanleplpsciaml. Kazdyzzawodnik6wpo5li>guje 
sip jednym z pipciu stylbw (najlepsi maja po trzy) - 
kickboxing, street fighting, martial arts, wrestling lub 
submissions. R62nla sip zasadniezo - dostppnyml 
kombinaqami, skutecznobcia poszczegolnych 
technikoraz rodzajem KO. DIa wrestlera bpdzie to 
(jak w VENDETTA) trzymanie klamry na 
kohczynach, dia kickboxera soezysty combos z 
koprwkbw, a dia kolezki speejalizujacego sip w 
martial arts diugo wyprowadzany, mierzony cios. 



p rozgrywee odpowlednia gtpbip. A przy tym 

zdecydowamepodnosidynamikpwalkINiematu 
miejscartaznanezpoprzedmpjczpsciwymlany 
"chwyt zachwyt*. gdzie walki byto niewlele, a liczyl 
sip gtbwnle timing I precyzyjne wyliczenie 
odieglosci do przeciwnika (“starezy do grapple'a, 
czy nle?'). Tu r6znorodno§6 stylbw, pomoewidowni 
I mozlrwo^ uzyeia broni nawet pokonanemii juz 
niemal rywalowi daja szansp na przechylenie szall 
zwycipsfwa na wiasna korzybb. A nalezy jeszcze 
dodab, ze przeciwnicy uezasip kombinacjl 
wykonywanych przez Graeza. I nie jest to czezy 
slogan, wystarczysprbbowacwykonacta sama 

sekwenejp uderzeri lub chwytbw kilka razy z rzpdu. 



i 

I: 



Wizualnie nowy 
DEF JAM jest 
prawdziwa uczta, 

Juz poprzednia 
czpbb lubila 
potaskotacnaizad 
wzroku, 

tymezasem teraz 
oprawa zwyczajnie 
masturbuje gatki 
ocznel W postacle 
wpompowano 
masp tekstur, jakby 
nle przejmujac sip faktem, iz teraz rbwniez widownip trzebaodpowlednio 
‘vryposaiyb*. Tymezasem kibice wygladaja nawet lepiej niz waiczace 
postacle w niektbrych bijatykach’ Catobb skapano w sosie przednich 
efektbw - wymiata zwtaszcza light sourcing (miejscbwki w otoczenlu 
plomieni. btyskawic lub wychwalanego przeze mnie mieslac temu w 
relacji z Game Stars Live deszczuj, w zawodowy tillr wyposazono Blazin' 
Moves. Zgrzyt jest wiaberwie jeden - znacznle gorzej (niezym w grach na 
PSX'le) prezentuja sip widzowle stojacy w dalszej odiegiobcl od areny 
pojedynku. WIdabtowlabciwiejedynIe podezas prezentaeji poprzedzaja- 
cej walkp. niemnlej moje estetyezne alter ego nle pozwollto przejbb obok 
tej kwestll obojptnie:). 

Wrazenia 'styszalne' doprowadza tanbw hip-hopu do stan u wrzenia. 
Ponad 30 kawalkbw, gibwnie autorstwa raperbw wystppujacych w grze, 
stucha sipdoskonale (warto skoiiczyb ten tytui chobby dia kawatka 
lecacego w outro, 'Walk with me" Joe Buddena). Oprbcz tego - co jest w 
przypadku gier ELECTRONIC ARTS tak oczywiste, ze nie powinienem o 
tym wspominab - gtosy pod "grana* przez siebie postacle podtozyli sami 
raperzy. a ‘zaplewajla* w jednej z sal jest sam Sean Paul. 

DEF JAM; FIGHT FOR NY jest doskonalym tylulem, z koncepeja 
zrealizowana precyzyjnie i bez zadnych pbibrodkbw. 0 takich sequelach 
zwykio sip mbwib "pelnowarlobciowe*. Jedyna wada jest brak 
Interesujacych trybbw walki -niby mozna bib sip wczterech (kaZdy na 
kazdego lub w parach; rbwniez w multiplayerze), mobnadefinlowab reguly 
walki urozmalcajactym samym rozgrywkp, ale np. wrestlingl od THQ sa 
w tej kwestll znacznle bardziej rozbudowane. Co nie zmlenia faktu. iz gra 
jest zdecydowanie najlepszym rozrywkowym mordobiciem na rynku. 
bpdac jednoczebnie bwietna altematywa dia osbb, ktbre na rozbudowane 
TEKKENy I inne VIRTUA FIGHTERy nawet nle chca spojrzeb. Mama 
said knock you outl □ 
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o Qepnt Fort Wola 



ul. Pokzynska 4 Warszawa 

01(022)876 14 48 
pit-pt 09.00 - 21.00 
niedf 09.00-20.00 

o C.H, Wilenska 

ul.Targowa72 Warszawa 

(i) (022) 331 60 31 

pn-pt 08.30 - 22.00 
ni6dz 10.00-19.00 
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Siva gra (Mkaiota prawdiiwia Iwl pant - 
' * rewalacyjaa kanwarsja i nawa, iwialaa panysly. 
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k kapipca wykanania I ▼ kratka iywetaasc 

I A aiasaaawlla dyaamika | ▼ bat gaata aia na ca ad| 

wa, wipaiiala braatc i Msa baaasaw 



Recenzje 



MySlicie. ze to koniec? 
Ha, dopiero teraz gra 
pokazuje zpby, 
posylajqc TC3 z jego 
mamymi pukawkami do 
lamusa. Otwiera nam 
si$ paleta uzbrojenia, a 
w niej: pistolet. shotgun 
(wprost rewelacyinie 
zreatizowany!), 
granatnik, naprowadza- 
na wyrzutnia rakiet. 
obrotowa (I), karabin 
laserowy. a nawet 
miotacz ognial Taki 
zestaw naptawda 
masakruje. chodciazki 
sprzat dozowany jest w 
mtara oszczadnie - i 
dobtze, bo byloby zbyt 
latwo. NowoSciajesttez 
wybdr drogi (mozna 
standardowo, b^d£ ^iezkq super-giwery). Oprbcz tego od 
poczqtku mamy opcjf Crisis Mission, w ktbfej czekajq na nas 
krdtkie, specjalne zadania - np. zatahv kilkunastu terrorystow w 
galerii dziet sztuki, nie niszcz^c przy tym zadnego z eksponatdw 
- tatwo nie jest, zapewniam! 



Niestety, mimo ze CZ wprost p?ka w szwach od dodatkow, to 
jednak i lak nie pozyje zbyt diugo. Wiem, bo gralem ju2 w wiele 
"strzelnic" i mimo, ze potem do nich wracatem, to zabawy z 
wypiekami starczato mi na tydziert lub dwa (w koricu to arcade 
na oalego). Podsumowuj^c. NAMCO znowu zaatakowato 
rewelacyjna (chob mocno spbinlonq) konwersja, udanie 
kontynuujgc eksperymenty na uzbrojeniu. A to - moim zdaniem - 
szansa na przetfwanie gatunku. □ 



■ Po telnej salwie htajq przetiwnicy, ekwipunek, oraz cate 
otoaenie - wto^ie dzifki ostrej destnikql gra iiu tokiego kojxi! 



"Nowa" odstona Time Crisis 



TC3 juz dawno zagoscit w naszych domach, wyprzedzajqc CZ tak 
graficznie, jak i pod wzgipdem innowacji w temacie uzbrojenia. 

A teraz stop - czas na powrptdo rzeczywistobci, ktbratuzpo wtozeniu 
ptytki i kalibracji pistoletu uderza w Gracza niczym rozjuszony dzik w 
sosn?. Od pierwszych sekund wyrainie widab, ze to zupetnie nowa gra. 
Znacznie polepszona kolorystyka to tylko preludium do nowiutkich 
tekstuf, znacznie lepszych obiektbw, jak tez bwietnych, nowych animacji 
przeciwnikbw. Jeszcze nigdy wrogowie nie fruwali tak sugestywnie po 
przyj^iu serii, a teraz nawet tracq cz^sci opancerzenia! Helmy, 
naramienniki I tak dalej - wrbg pada w chaosie fruwajqcego ekwipunku I 
elementbwtta. No wtabnie, tto-wprowadzeniebroni szybkostrzelnej 
pociqgnpto za sobq kolosalne mozliwobci w dziedzinie dewastacji 
otoczenia - niszczy siq wszystko, wrfcz zasypujqc ekran ttuczonym 
szMem, fruwajgcymi papierami, a nawet szynkq (wsklepie miesnym). 
Wyobraicie sobie, jak to sip prezentuje w naprawdf kopiqcej zad 
oprawie, z niespotykanq do tej pory pr^dkobciq - CZ na PS2 to 
zdecydowanie najszybsza i najiadniejsza gra strzelecka w dorobku 
NAMCO. 



szturmujq < 
"ifwaga, z 



OK, wife jest az tak fajnie, ale ebz to? Scenariusz z automatu 
(trzy levele) jest do przejscia w 20 minut - otwiera si? jednak 
nowa, napisana specjalnie dia PS2 misja. Jest jeszcze ladniejsza 
i z wiqkszym wykopem, lecz trwa niewiele dtuzej - trzeba 
jednoczesnie przyznab, ze obie wymagajq kliku podejbb, bo 
poziom trudnosci jest wysoki, a kredytbw (z poczqtku) mato. 



tym przypadku 
cowydawali 
loro mieli gotowy 
te - mniej 
ly). a jednak 



^E(c 

n gorzej' 

• czekali z nim az do teraz? Zrbbmy szybkie 
: porbwnanie: CRISIS ZONE miat przyciqgab 
: Graezy zupetnie nowym klimatem (brygada 
; antyterrorystyezna) oraz bwiezym pomystem 
: na brob: karabin maszynowy. Wersj? 

^ automatow? przeszedlem juz sobie w2001 
; roku w HIszpanii, a wbwczas motyw z machine 
: gunem oraz pancemq tarez? (w roll ostony) 
fundowal solldnego kopal Jednak na PS2 
. pierwszy zjawit si? TC3 - graficznie znacznie 
lepszy, a takze oferujqcy cztery - tak, CZTEflY 
bronie do wyboru! Od tamtej chwill opbiniana 
premtera CZ wydawata si? byb z gbiy skazana 
na porazk? - wszak ladniejszy i ciekawszy 



I Strzatw8+ 

I NAMCO pojecliato jak z 

I gnojem p« polu! Od 

I pierwszyth sekund tzw 

I I ^ niesomowify POWER! 

I L Serie z outomotyeznej 

broni, dostfpnej od poczqtku, siejq 
spustoszenie w olotzeniu: niemal 
wszystko mozna rozpie... rozwalit, 
zfli patent z "kruszeniem" oslon 
wroga ryje beret. Rdzne rodzoje 
broni (mo-sa-kro!), akeja jeszcze 
bordziej zwowo niz w poprzednich 
czg^cioch serii, swietno oprowo 
oudiowizuolno, orcode'owy feeling.. 
To jest jedno z lepszych "strzelnic" 
konsolowych, w jokie miofem 
przyjemnosc szorpoc. Klosycznie juz 
- lytuf mozna ukoikzyc bordzo 
szybko, jednak bogoctwo bonusow 
oraz dodotkowo misjo w pewnym 
stopniu rekompensujq t? 
niedogodnosc. StneiaC nie godoc! 
[HIV] 

Ocena: 8+ 








Mysiaqg 



Gungrave; Overdose 

rozbicia kulami... Mnie to w petrti wystarczyto. Takle motywy jak przdbijanie sif przez 
Sclany przy pomocy spluw, wycinanie co do nogi ttumu dwumetrowych, zwalistych 
bydiakdw, czy rozwatka jedn^ seri^ parkingu petnego samochodbw to zaledwie zach^ta, 
aby wej^^ w ten Swiat! 

Nowo^iq w OVERDOSE dwie dodatkowe postaci, ktbrymi z czasem mozna wymiatad. 
Kolasie w tabula pojawiajq si§ dodd szybko. A duet z nich przekozacki! No bo co powiesz oa 
diepago godcia z mieczem I jego kumpla walcz^cego rockowq gitar^, ktorzy otoczeni band^ 
ochroniarzy rzucajq komiczno-pogardliwe teksty? A po chwili nikt z pandw w garniturkach nie 
ma juz data w jednej czf^i... Zreszt^ ogdinie przerywnikowe wstawki rozwalaj^ klimatem i 
stylem grafiki (b^dzis petny serial animel). W pewnej chwili ztapatem si$ na tym, ze pokonujf 
bossdw gtdwnie dlaiego, by obejrzed kolejoy genialny filmik! Tym razem gra wystarcza na o 
wiele dtuzej, niz pierwsza czfdd, pod koniec robi si^ naprawd^ wymagajqca. No i punkty 
otrzymywane za stylowq mtdck^ zachfcajq do doktadnego oczyszczania level!. Dzl^ki nim 
otrzymasz bowiem nowe ataki specjalne, czy wykrfcone stroje dia catej trojkl oprychdw. 



Nie ma co walid w pr?ta. Tak specyficzny tytut jak OVERDOSE wymaga specyficznego 
nastawienia. DIa masowego Gracza szybko moze okazad si^ 
monotonny, nuz^cy schematami. I faktycznie akcji brak jakichd 
wymydinych patentdw. Ale tu wta^nie o t? prostot? chodzil O to tytutowe 
PRZEDAWKOWANIE - dzikq jatk§, kawatkl gruzu odpadajqce od 
rzeibtonych tilardw, wielkie eksplozje targaj^ce zdewastowanyml 
halami, kawatki catego budynku spadajqce z hukiemi Klimat, to on urywa 
tutaj gtow9. Jedll go nie poczujesz, je§ll CI9 nie trafi - odpudd sobie t^ 
produkcj^. Nie zatrzymuj sle- 60 ja I tak wystawie swoje, mocno 
subiektywn^, ocen^. □ 



MIN 









IGUCZ,M£M 0 ltyi 65 l[B HOSHIK - DVD 



czfsd 
bardzq 
zabita.j Wp 
zmienpip 
rze^nilta. b 
subtelfla. Jl 



;em po prostu CI9 trafia. 
ullc^, sledzisz w 
toteluj^ biefzesz udziat w 
sesji u pewnego 
polskiego psychologa... Cod 
tapie Ci9 za ryja i wciqga w 
Tak byto ze mn^ I 
OVERDOSE. Pierwsza 
lasowego shootera TPP 
idta ml do gustu. druga • 

'dzie lekko zdziwit mnie 
istgn gtdwnego, zwalistego 
bo Ikolo zyskat teraz bardziej 
irisk^ twarz, ale... On nadal 
s| mdwij porusza si$ jak posfpne 
widmogSMuje wszystko, co mlato niefart 
stan^d mu na drodze. Dia godda nie ma 
miejsc nie do sforsowania. Nie ma ludzi nie 
do zabicia. Ale jak si@ jest na wp6t 
martwym... 

Zbiorowa masakra, kilkadziesl^t ciat 
rozrywanych kulami - to glowna sifa I 
zarazem caia charakterystyka rozgrywki 
w GUNGRAVE. Dwa szybkostrzelne colty, 
balet odstawlany podczas ich uzywania. 
mocne uderzenia w zwardu. a do lego 
wielka, rzeiblona trumna wiszqca na 
plecach Twojego pupllka. I to wystarcza. 
Combosy wallsz kosmiczne, trumnq 
zastaniasz sie jak tarczq, odbljasz 
^mlgajqce w Twoj^ strong rakiety. 
aktywujesz kolejne ataki specjalne... 
Tysiqce rozbtyskdw przelatuj^ przez 
ekran. Huk uderzaj^cych kul przeszywa 
uszy. I czujesz. ze chcesz wi^cej! 
Wprawdzie grata daleka jest od 
wspdtczesnych standarddw, ale taki juz jej 
urok. Postawtono na mlnimalizm, 
oszcz$dnie, ale stylowo wykonane 
sylwetki przeciwnikdw. Z jednej strony 
masz otwarte sale, proste korytarze, dodd 
surowe tekstury, z drugiej specyticzny 
klimat miejscdwek + mas$ sprz^tu do 



• GRY I AKCESORIA DO PLAYSTATION 2 

• PRZYJMUJEMY GRY W R02LICZENIU NA PS2 

• CZAS DOSTAWY ZAMOWlONEJ GRY DO 48h 

• STALY KOSZT PRZESYLKI 6,- z» 

• NA WSZYSTKIE GRY DAJEMY 100% GWARANCJI 

• UZYWANE GRY NA PS2 JUZ OD 50.- 2 I 

• SKLEP POLECANY PRZEZ PSX.NET. PL 



NRniRH ul. Kosnego 48/1 45-372 OPOLE tel. (0-77) 456-50-54 lub 0603-07-08-07 www.namax.com.pl 
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a Debtl -GZtowiek o zaburzeniach w funkqonowaniu synape mbzgowych, 
niezdolny do zlozonych procesdw myslowych, w okre^tonych 
przypadkach nie do konca odpowiedziatny za swc^ czyny. Jackass - 
deb<l wpuszczony na anten^ telewizyina. Bam Margera I reszta go^ z 
THUG 2 - dalsze stadium rozwoju choroby. a mianowicie debit b^^ bobateram 
gry... Uwaga; ostatniprzypadek szczegdinie groiny. Rozkrfca skejtefsk^ sede. 
wpiywaj^c na tysiqce, jeili nie miliony Graczy. Mozltwodd epidemiit 



CHOROBA! CHOROBA! ZACHORUJE Ci R^KA, ZACHORUJE GtOWAI 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 jest natadowany niczym ttusty. motderczy 
wirus. NEVERSOFT przez te sze^ oddnkdw sagi o czesaniu trikdwzdoialo 
wypracowad taki system prowadzenla desk), taki design swpjego ^wiata i tak potezna 
M otoczk$,zepowstataztegovnelka,pulsui^ bomba. Juzna 

pocz^tkugraatakujeC<$znaczqcymwyborem-czychc 8 SZimlgad 
w staroszkolnym Classic Mode, czy moze wskoczyc w o kilka epok 
liilniejszy rozdziat pt. Stoiy? Ten plerwszy to powrpt do korzeni, 
limltdwczasowychograniczaj^cychTwojpobytnaplanszyizadadw 
rodzaju szukania literekS'K-A>T-E. Booprdczzastawu nowychieveli. 
devekiperzamieicHturdwnieZmapyzszwyklego''Tony'ego''o 
numerach l-3,oczyvvi^epodci^gaj<)cjegraficznlef^azdwd6l 
odpowiednioprzygotowanegozbocza.czygrindowanlenaszkolnym 
placupowracaj^lMoznanawetwylaczydopcj^schodzeniazdeski.czy 
uzywanlaManuail.bypoczudsiejakzadawnychlat(tymbardzl^,ze 
. Stare miejscowki nie s^przystosowane do combosdwopartycbnatych 

M V ; trikach). DIa fandw serii sentymentalny dodatek, dla mtodszego 
pokolenta Qtaczy okazja by spra,wdzid. jak wyg^daty poczatki. 

; Tymczasemdrugi.fabulamytiybtojuzwspdiczesna.ostrajazda. 
Twojego dopiero co stwoizonego zawodnika ktod wall w teb i wrzuca do 
iSuM furgonetki-ot, taknaotwarcie... 



Okazuje si$, ze przymusowo stajesz po jedne] stronie skejterskiej 
zadymy.zasIlaj^druzyn^Tony'egoHawka. Poprzeciwnejmaszwykr^corfegoBama 
Margera (’JackassTViva La Bam*) I rbwnie nierozgami^^ ekip^sktadaj^ sis 
m.irt. z jego spasionego ojca oraz zagipsowanego kolezki na wdzku inwalidzium. 
Chyba me musz^ dodawac, ze zawody beda dalekie od rtoimalno^? Nazwa 
WORLD DESTRUCTION TOUR m 6 wi sama zasiebie. Ca<a banda jetdzicie po 
rdznych zakatkach USA i Europy mierzac sif. kto wykor^a bardziej chore akcje. 
pograzy lokalnych frajarow. a do tego zniszczy przynajmnlej kilka obiektow w 
napotkanych miastach. W Bostonie na poczatek odtamiesz glowy trzem zabytkowym 
statuom. obrzucisz pizechodnibw jabtkami, czy wykradnieszze szpitala Idzko z 
paqentem, robiac slalom mi^zygontacymi Cis piel^gniarzami. Podpaleniedechy, 
wystrzelenie SI 9 z katapulty I z^enienie przelatujacego ptaka w ognista kule tez 
moze Ci si? przydatzyc, szczegdinie w Hiszpanii... Humor samych zadath I scenek 
przerywnikowych jest wlec typowo ‘jackassowy* (bide po jajach, maltretowanie 
karidw. wybpnie d? z kupy grtoju i takie tarn zebawy). Ale w kodcu THUG juz w 
poprzedniej cz^dd bardzi^ stawial na luine podej^ie, niz czysty sport. 



Zmiany 

niekoniecznie 

udane 



e bordzo duio, 
wid(H it 
autony nie 
(htieli wydoc 
slondordowego sequela. 
Tyle, ze te zmiany do 
mnie nie trafnjq. 
Doskonotq konwencj^ 
niepotrzebnie 
'wzfaogacono' bzdurami 
w rodzoju dodatkowych 
pojozdow, dziwnych 
posl«i ay chorych 
motywow. tubif 
■Jockosso", ole w TV - 
przeniesienie tego 
klimatu do gry 
zwyufljnie siq nie udoio. 
Aho, i miejscdwki lei 
znocznie bordziej 
podposiiy mi w 
pierwszej (zqici... 

PskKzq, ole tok 
noprawdq nie 
wyobroiom sobie koiico 
roku bez kolejnego 
Tony'ego ■ story, tojnie 
ze jestei □ [koso] 
Ocena: 8 



WEZ KOSIARK^. WLEJ BENZYNf . PRZEJE02 SASIAOA. POTNM RODZIN^I 

NEVERSOFT pojechak) z postadamd W kazdej zezwiedzanych kjkacji ukryci S 4 
zawodnicy tworzqcy Twoj^ druzynq. po odnalezieniu ktdrych mozesz przej^d ich role 
(nowe zadania). 0 lie jednak profesjonaini skejterzy nikogo me powinni dziwid, o tyle 
” ■ jakisoprychdmigej^na 

buchaj^cejogrslemkosiarce. 

- Steve-0 ujezdzaj^ 

mechanicznego byka, czy 
szamanvoo-doona 

^ demonicznym motorku do 

tradycyjrtegowystrojuulfc 



■ Potqzno 'nwto- 
kosiorko' zosto- 
wio efektowne 
posmo spolin... A 
<0 powiesz no go- 
korto? 



Ghjpotawmodae! 

■ THUG2 slaro siq przer^ 
konwncjqwykrqconego 



■ Steve-0, nojwiqkszy popaproniec w 
(otej ekiple. CzoTowka ‘medtaniczny byk 
vs prowdziwy'? (zemu nie! 



konsolowe reako. No foli 
populornoki lego swistego 
dokumentuoduroboch 
psyducznych ekipy pseudo- 
koskoderow wypiynqfo kliu 
ludzi. Jednym z rndi byl Bom 
Motgera.ktarypastanwtj 
prowodzicwiasnyshow[TivD Lo 
Bomn, tlukqc przepythoQem 
do kiblim.in. swnch rodzitwi 
kumpli. Innym kdesiem 
okozoT siq tez Sleve-0, ktory po 
"JoduEs'zrobrlseriq 
'VfldBoyz’ biegaiqc za dzikimi 
zwieizqlDmj.Terazoboj 
panowie i kh ziomale trzodq 
robiqwTwoim domu. 



Klimat "Jackass" wkomptyrawany wsmiganie na 
desce, zatJania dost^pne bez koniecznoM 
szukania okre^ych postad, zespolowe 
akqe... Czy towystarczyTo, byTHUG2 nie 
okazaf sif cdgrzewanym kotletem? 





■ Jesli ktos ma dosy< wykr^onego Menoriusza, zawsie 
jest klnsyczny Ir^ i zbieronie literek! 



raczsj nie nalez^. Oczywidcie cal^ zgrai^jsidzi si$ 
Inaczej nlzna desce (o wiefeszybdejl), tym niemniej 
da radQ kr^cid okreSione tnki i w sumie wypada to 
catkiem przyst^ie. Wsrddekipy ponjszaj^c^ sl^ 
tradycylnie. na deskach, rdwniez trafisz na pogi^tycli 
osobnikdw - ze wymieni^ tu tylko ojca Margery w 
samytfi galkach, nobkwego Ben)amir^a Franklirra, 



Charaktsrystyczne tnki oraz przypisane im zadania to 
gtdwna 0 $ cyrku. taki s *9 tu azytiko rozp^je. 

Nawet zdeskorolk^ nre 
obchodzisz si$ lutaj rwrmalnie. Po 
nieudanej akcji szybko kleptesz 
przydsk, ladujesz pasek agresji i 
Twd) zawodnik rozwala decka ‘z 
ba^'. depcze go. albo oska 
gdzieS w powietrze. Fajny, a do 
lego punktowany patent! Z batdzie] 
lechnicznych nowo^ w THUG 2 
wrzucono tnk umozllwiaj^ 
odbicie si$ po skoku od ^any i 
zostawienie na niei wiepki (Slicker 
Slap). Manewrplynnie 
pizedluzai^ comcosy, 
pozwalaj^ l^czyd naprawd? 
trudno dostapr^e rmejscPwki. No i 
w ten spoedb wykonasz cz^ 
zadar), rozwalajqc np. zmurszal^ ^ciar >9 wstarym, 
niemieckim koSciele. Efektownie sprawdza sle tez tryb 
Focus, po odpaleniu ktdrego (wbskasz ana/oga) obraz 
wySwieSany jest w zwolnionym temple ■ przy ladnym 
iDzmyciukonturbw. Trzebatylkonaladowadpasekdo 
wykonywania spe^li. a pdiniej utrzymad go czesz^c 
caly czas w miar^ wysoko punktowane trikl. Warto, 
bcwiem zaawansowane ewoluc^ z zal^onym 
Focusem prezentujQ si^ mistrzowsko - wreazcie 
mozna docenid animacje postad. a pizy tym dut tatwiej 
zd^zyd z balansem. Kolejrym dodatkiem w systemie 
jest kr^cenie decli^ w miejscu. wykorzystujac np. 
hydrant, kosz lub pnlakdrzewa (Natas Spin). Mniej 
aiecz^. ate uZywana w kllku zsdaniach zagrywka. 
Jakwidac. NEVEflSOFT caly czas coSdtubie, 
dopleszczajac sw 6 j przeclez i tak ogromny kombajn z 
nadntkiem- 'jazda na desce”. 



ZNISZCZENIA ZIARNO • 

ONO MYM MOTOREM, ONO MA PETAROAI 

Mocnych zmian, demoHd w otoczeniu - tego zawsze brakowalo rm 
w seni z wasolymTonym. Teraz nareszcle nie mam podwoddw do 
narzekah. W Barcelonla po odpowiednim gtindzie wlaczylem 
ruchomy most, a chwilp wczedniej uwolnilem rozjuszonego byka, 
ktbry doprowadzit do spektakularnej. zlozonej rozwalki samochodu i 
wielkiego, murowanego komina. Nawet drobniejsze akqe pokroju 
rozbida ulicznego akwarium i wypuszczenia ryby nastoj^cego obok 
pokurcza, czy rozgonienia smakoezy piwa w Berlinie jakoS tak 
pozytywnlej nastrajaj^... A 
moze to Kwestia plynnie 
zmieniajQcej sl$ pory doby - 
od mglistych porankdw, 
przez peine stoi^ 
popotudma. az po sk^pane w 
ulicznych Iwiadach noce? 
Moze wi^kszej ilo^ 
budynkdw, do ktdrych mozna 
wjechac? Albo ruchomych 
obiektbw pokroju nadziemnej 
kolejki, lodzi, czy metra?! 
Hmmm... Pewnte 
svszystkiego potrochu. 

Grunt, ze THUG 2 prezentuje 
si@ najlepiej z cate] serii. 
Para wodna unoszaca sid 
nad chodnikami, roSImo^ i 

plaza w Australli, filtry tworz^ce przerbzne poSwiaty (z ml^kim 
bloomem na czele)... Do tego konstrukqe ostro rozbudowane w 
gora. wIdoczrHoSd dagr^aca sl$ z dachow budynkbw ai po horyzont. 
tokade stopniowo odslaniajace kolejne tereny, masa dobrze 
rozplanowanych obiektdwi zaawansowana architekijra... Naprawdd 
jest gdzie powygmad deck. Czasem wprawdzie zwolni troche 
animaqa, ewentualnie tekstury nadalszym plane nie zdaza zyskad 
ostroSo, ale mozna to jakod przelknad. 

THUG 2 ma sw 6 j luzacki charakter. Spotkalem sia zopinia. ze za 
duzo w nim wyglupdw. za malo czysto technicznego skateboardingu. 
Ciekawe... Aco widnieje w nazwiegry • PRO SKATER, czy moze 
jednak UNDERGROUND? No wlasnie.Tu mabyd mniej otiqalnie. 
Tu maszw^nadsianawysokiekondygnac^zdecha pod pacha, 
walid graffiti natablicach reklamowych (prostyedytortagdw). 
skoczyd w d 6 l i doplero wtedy machnad grinda na rusztowaniu. 

A przy tym wszystkim ma towarzyszyd Cl czasem odpowiednio 





Recenzje 



nag romadzenla fachowydC 
rozwiazad I odej^da klimatu 
od utartych szlakdw. nadal ' 
brakuje czegod, CO 
naprawda nadalo by sai^ 
nowy Iderunek. □ -*”^1 ** 



H ■ Nie mogfo obyc sia bez zaczepio- 
nio pielagniarek i porywonio szpitol- 
^ nyth Idzek, lofryn ifd. ^ 
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Gdzie w mieszkaniiP 
I Henry ’ego znajduje 
si^ telefon? 

a) w pokoju dziennym, przy telewizorze 

b) w kuchni, obok lodowki 

c) w sypialni 
j I d) w teedpokoju ' 
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PVT>ini6: 

Czy stynne zagranie "Flip Flap" 
RonaldinFio zosFato wprawadzane 
przez HOn>^mi do PG54? 
a) nie 
b| Fak 

cl jesi animacja, ale nie mozna go wykonac 
d| jest, ale do wykonania tylko RonaldinFio 

..do wuorania* 



J05 breloczkow 



Na odpowiedzi (wraz 
: kuponem) czekamy 
) 30 listopada. 
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W naszej ofercie rowniez duzy wybor gier 
na GAMECUBE'a, GAMEBOY'a ADVANCE'a, 
PSX i PS2 oraz akcesoria do konsoli 



Szczecin, ul. Bohaterow Warszawy 93, tel. 091 48 40 329, tel. /fax 091 48 40 127 



■WyrzirtniapodskowzkolaiKi-nataki potent moglwpasc ■ W pnedwienstwie do 'nomialnych' przeciwnikdw, bossowie 
jedynie ceniony Jopoiiski tworco mongi, Tezuko Osomu! (jest kh 48!) nie sq leszaykomi. Potrafig niezle wkurzyd 

kilkaefektownych combosow. a Im dale) jestesmy, tym kombinacje S4 dfyzsze I zadajq wi^j szkdd. Po 
natadowanlu odpowiedniego paska Istnieje mozliwo&j odpalenia potfznych atakow, ktore siej^ spustoazenle w^nkl 
hord potwordw. Najlepszym motywem jest jednak uzycte specjalnego ataku - na ekranie pojawtaj^ si? kombinacje 
przyciskbw niczym z gry muzyczno-rytmicznej, ktdre nalezy szybko wklepywad, aby wykonad dtugie i zabdjcze 
combo. O lie walka z ’normalnymi" pfzeciwnikami jest banalnie prosta (mato dynamiczne, ospate ataki), tak 
pojedynki z bossami stanowi^ wyzwanle. Elementy ptatformowe, moim zdanlem zupelnie niepotrzebnie wdrozone. 
wykonywane S4gl6wnie przez Dororo ■ kolo skacze, watczy, zbiera przedmioty I rozwi^uje banalne (am'igidwki. 
Zdarza sle, ze postacle rozdzielajq sle. a my klerujemy nimi naprzemian. Czedclej jednak pod^amy razem, 
wydajgc kompanow proste komendy: walcz, ostaniaj, zbieraj przedmioty, umyj nogi:). 

Istnieje takze tryb kooperacji, gdzie drugl Gracz wciela sig w postad Dororo. WIdok zza 
plecdw bohatera w wielu miejscach jest zastqpiony dynamicznymi uj^dami kamety, 
podobnie jak w DEVIL MAY CRY- Niestety, twdrcy podwiecill temu rozwl^aniu zbyt 
mato uwagi, bowiem akcja cz^sto przedstavviona jest z male czytelnej perspektywy. 

Design pozlombw jest zbyt prosty, a plansze sa bardzo ograniczone w eksploracji • 
drogo notorycznie btokujabarierki, ploty czy glazy. Tania zagrywka. Nie 
wspominajac juz oznikomej ilosci detali czy interaktywnych (zniszczalnych) 
obiektdwotoczenia 

Mimo, ze wykonanie postaci gldwnego bohatera I wszystkich bossow budzi 
respakt (stoi za tym artysta Mahiro Maeda), to jednak grafika sprawia 
wrazenie trochg przestarzalej. W dodatku zdarza sig. ze przy wipkszej 
zadymie animacja trad ptynnodd. Muzycznie rbwniez nie ma si^ czym 
zachwycad - parg japortskich melodli nie podbudowuje ktimatj. Podobad si§ 
za to mogq charyzmatyczne i catkiem ciekawe dialogt, ktdrych 
udwiadczytem tutaj sporo. 



;aO.N.Ll:N.^'^‘ 



Blood Will Tell 

Krwawa wyrzynka osadzona w feudalnej Japonil, b^d^ca polaczeniem gier 
DEVIL MAV CRY i ONIMUSHA - tak w skrocie mozna opisac produkcjp 
kryjqcq sig pod tajemniczo brzmi^m tytulem BLOOD WILL TELL. Jak w 
praniu sprawdza sig drugajuz opowledd, po ASTRO BOY (recenzja tego 
I tytulu z uwagi na mierrwddowej gry zostala przesuni^ na przyszlodd). napisana przez 
I Tezuka Osamu. aprzenieslona w dwiat gier video przez SEG^? 

I Niczym w oryginafnej mandze, historia opowiada o losach chlopca, ktdry jako 
I noworodekzostal przedmiotem diabelsklej ’wymiany' migdzy jego ojcem, a 
I rzqdzqcymi dwiatem demonami. Na mocy paktu ojciecoddal czg^ organdw syna. w 
I zamian zyskujqc nieograniczong sil?. Porzucony przez rodzicow kaleki noworodek 
I przygamigty zostal przez Jyukfu - doktora. ktdry wstawil dzieck j sztuczne narzqdy. 

I Chiopak dorasta. staj^cslgsamurajem, awy^widelmontujewjegociato 
I dmiercionodne bronle. Zqdny zemsty Hyakkimaru wraz z nntodym pomaglerem o 
I imieniu Dororo wyruszaj^ w krwawq odsiecz, chc^c zaprowadzid pokdj I odzyskad 46 
I utraconych organdw. Oryginalna tabula, w ktdr^doskonale wprowadza Intro i liczne cut- 
I scenki.tozdecydowanienajmocniejszyzatutdwgry. 

I BLOOD WILL TELL to ’action-slash-adventure" zawieraj^cy elementy piatformowe, a 
I nawetdelikatnyakcentRPG.Zaczynamyzpar^dlugichoslrzywysuwanychzramion r 
I zamiast dtoni, broni^ maszynowg w r?ce oraz wyrzutniq pociskow zamontowanq w r 

I kolanie • oprdcz lego wtadamy roznego rodzaju katanami. Kazda odzyskana cz^ ciala ^ 
* wptywanazdolr>odci bohatera - 

poczatkowo spogiqda na dwiat 
przez sztuczne oczy (czamo- 
blaly obraz), ale po zabrclu 
jednego z pierwszych bossdw 
odzyskuje wzrok (wl^cza si? 
kolor). Qdy odzyska prawdziwq 
nog? - zyskuje wl?cej punktdw 
szybkodci I rwwy atak. Po 
odzyskaniu brzucha czy nerek, 
pasekze zdrowiem zostaje 
podniesiony. I tak dalej. Takze i 
bronle nabieraj^ dodwiadczenia, 
gdyz po zabldu odpowiedniej 
ilodci wrogdw ich sHa rodnie. 

I frustniiqce, ie niechginie wraco si? do gry w roll Dororo. Magicy z SEGI zawarii w grze 
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■ Nq poaqtku myszy przKzkadzajq, potem juz 
stanowiq "pozywkp' difl Katomari. 



le trzeba byd zbyt spostrzegawczym aby zauwazyd, ze w 
oetBiricb latach twdrcdw gier dopad) 'syndrom sequela'. W 
rradzle stala si? takze pogod za grafikq I nowymi efektami. Liczba 
iwteiycb. Innowacyjnych I wartokilowych pozycji w ostatnim 
Bra^ diametralnie zmalala, przynajmnlej na rynku japodskim. 
Wftezosd twdrcbwstawia nasprawdzone patenty, bojqc si? 
zailWestowac p«nlqdze w oryglnalne produkcje. Bo jezell pomysl 
•ifnto sprzadi, tomoze si? to skohczyd tragicznie. W tym momende z ripostq 
Wycfndzi NAMCO. Panie I Panowle, oto KATAMARI OAMACY - jakze 
P0lV|cona. ale jedrxKzesnle najbardziej oryginalna gra ostatnich 

Munstu mmifcyl Nieprzypadkowo zresztq ceniony japot^ki magazyn 
Fhnffeu jznalnowe dzielo NAMCOza najlepszy pomys) na gr? w ostatnich 
MaoN Zdziwieni? Mo to zapraszam do nast?pnego akapitu. 

Czym wtadciwie jest Katamarl (w tiumaczenlu z japohskiego: zawiniqtko, p?k, 
skupisko)? Kulq, do ktdrej przyczepla si? wszystko, co stanie najej drodze. (...) 
Ale moze zacznijmy od poczqtku- Pewnego razu Kr6l Kosmosu ostro 
poimprezowat. w wyniku czego znikty wszystkie gwiazdy. Gracz. jako 
przykiadny syn I Ksiqze Kosmosu. musi pomdc ojcu naprawid szkod?. Dostaje 
banalne zadanie; zebrad na Ziemi tyle ptzedmlotdw, aby nast?pnie ojdecza 
pomocq tego odtworzyl utracone gwiazdy. Otoczka fabulama jest bardzo 
infantylna, z dziwacznym, ale jakze pozytywnym, wesotym I kolorowym Intern 
wtqcznie. Na poczqtku gry czeka maty tutorial, uczqcy podstaw dodd 
nowatorskiego poruszania si? za pomocq dwdch gaiek. Sama zabawa polegana 
powi?kszanlu Katamari do okredlonych rozmiardw w okredlonym czasie. 
Lopatologicznie tiumaczqc: turlamy kul?, ktora przyczeplajqcdo siebie 
wszystkie napotkane przedmioty robi si?coraz wi?ksza - a im jest wi?ksza, 
tym wi?ksze rzeczy moze przykiejad. Zaczynamy wi?c z kilkucentymetrowym 
Katamari, przykiejajqc poczatkowo takie drobnostki, jak pineski, zapalki, 
gwo^dzie, szminki. owoce i setki innych, aby 25 minut pdiniej pochlaniad 
zwierz?ta, ludzi, samochody, domy, wiezowce, statki, kawatki wyspy, tajfuny, a 
na kortcu nawet... partstwa czy kontynenty! Bogactwo zawartych elementdw jest 
tak WIELKIE, ze trudno to opisad. W zadnej grze nie uSwIadczytem tak wielce 
interaktywnego drodowiska, ktdre W CAtO^CI moze byd przez Gracza 
'naruszone'. Majstersztykl Tu wszystko zyje: ludzie robiq zakupy, auta jezdzq, 
statki ptywajq. tajfuny szalejq... Widad nawet myszy przenoszqce male 
przedmioty. pfywajqce ryby czy psy biegajqce tu i dwdzie. 



Pote 



Poteded sob»e w kule 



umm turn, hmi... no by poniyiM. It 
Itpwnie kut moze spmwk rodokf? No, moh 
lyiko zuaek gnojorek, ole nie o nim inowo. Qm 
gra nie porozo wykononiem grofionynn, to jednok 
urz^o fdznorodmkiq pojowio|i}(Y(h si? zewszqd 
lozenie robi rowniei 
ie bordzi^ 'pr^kpioliHKcr do 
mocno zakf?(ono imizo, no 
pogroniau dzwiglDNM|l kkzu, ole w lym wypodku jok 
najbordziej poeofe de, tri przeciez kkzowotego, chorokteru 
mieuane uaucki - z jednej strony 
muzo, z drugiej ■ mocno 
NIESTETY wkrodojQca si? z 
Koniet koiicdw 
serwsy internetowe 
□ [loki] 

Ocena: 8- 



■ Czy klos w Eufopie czy USA wymyslilby tak 
'wspaniatego' bohalero? Co za dizajn, co za 
48 choryzma... Wymipkom. 



Kolejny element, na ktdry nie sposdb nie zwrdcid uwagi. to uddwl?kowienie. 
Poczqwszy od nucenia przy inttze. podczas samej gry. az po napisy korScowe. 
muzyka zadziwia swojqoryginalnodciq i latwosciq, z jakq wpada w ucho. Ona 
wr?czzaraza.TEGOTRZEBA POStUCHAC^I Mozetotalnie zeswirowalem, 
ale wedlug mnie to najlepszy soundtrack w grze, jaki styszalem od kllku(nastu?) 
dobrych miesi?cy. Zaczynajqc od romantycznych ballad, id^c przez muzyk? 
mambo, kortcz^ na dance-popie czy nawet naledatoddach japo/iskiego techno. 

Nie obylo si? jednak bez mankamentow. Praca kamery czasami potrafi 
zirytowad. Sterowanie rdwnied, mlrr>o ze dwietnie pomydiane. bywa 



Grafika w KATAMARI DAMACY jest dodd... niekonwencjonalna. Nie zobaczymy 
tu bump-mappirvgu i Innych 'nowoczesnych' efektow, nie ma tez tysi?cy 
polygondw wpakowanych w jednq postad. Powlem wi?cej, oprawa AA/ 
poczqtkowo jest tylko zjadllwa, dopiero pdZniej pokazuje pazurki, coraz bardziej 
zaskakujqc -gdy Katamari nabierze slusznych rozmiarow, a caty dwiat 
pokazany jest w wi?kszej skall. Ciekawym dodwiadczeniem jest ujrzenie z 
zabiej perspektywy wielkiegobudynku. ktdry potem (gdy Katamari ma 
kilkanadcie/kllkaset metrdw) z lotu ptaka wygiqda ja mate ziarenko. To robi 
wrazenie, zapewntami Tym bardziej, ze animacja ani na moment nie raczy 
zwolnid! Zdarzajq si? techniczne kwiatki typu tamiqce si? tekstury, ale 
wyst?puje one bardzo rzadko. 



momentami frustrujqce. Wietk? wadq jest krdtki czas gry (mozna jq 
sKodczydwe-egodzIn). lostatni, najwi?kszy mlnus-kiepskitrybdla2 
Graczy, pozwalajqcy jedynie rywalizowad o to, kto ulepi wi?ksze Katamari 
(3 minuty, mala arena). 



Gameplay. grafika, 
muzyka.,. Wszystko jest 
dopracowane.jak 
przystalo na NAMCO. 
Zgaduj?, ze mimo 
wszystko nie w glowie Ci 
kupowaniegry pokroju 
KATAMARI DAMACY. 



wi?c przynajmniej zcAacz 
jq, jedlimaszkutemu 
okazj? (iicz? na premier? 
w Europie). Warto. Wszak ■ Zeby zorienlovrac si? w syliracji, najlepiej jest 
tytut bije rekordy podskeczyc "ulokiem" • wienczas atoaenie widoc 

populamodci w Japonii, a ^ 
ostatnio zbiera bardzo 



dobre opinie rdwniez na lerenle USA (gterka uzyskuje noty w granicach 
gdmego ekstremum). I chod wladomo, zedo japodskich gierz cykiu 
■popierddlkowata" nalezy podchodzidz dystansem. tak KATAMARI 
DAMACY zasluguje na wi?kszq uwag? Graczy, nawet tych z bardziej 
'normalnego' kontynentu. jakim jest Europa. □ 






JopoMlw 'lirlaiKigt' psdi^ iwiit! Poddeiiaj bdii, 
I toMduiy,daRy,wihdi?|(si;Hiw9)owiKudiw^ 



: HIST 

t pHiyit!!! 

L prtslata, all jokia wdi|jaj?<a 
i karwai adtwifkawiaaia 



j MIIIST _ 

I ▼ (KMU Ilka krklka?:( 

I ▼ blada w timoda 2 Craciy 
I ▼ drabaa prabWoiy i kiMH? 
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Termin wydania wersji PAL - nieznany. 












a lak si$ zastanawiam. patrzqc na tytui tej 
gry, co developer (ponownie STUDIO 
LONDON) chclal w nim przekazad. Z 
ca<ym szacunkiem do ludzi tworz^cych 
seri^, ale TIF to nie futbol, tylko co najwyzej jego 
parodia. Tradycyjnie najwi^kszym plusem jest llo§6 
dostfpnych druzyn, zarowno tych klubowych, jak I 
reprezentacjl. Tysigce zawodnikow czfsto o 
poprawnych nazwiskacb niewiele maja jednak 
wspdinego wygladem z oryginalnymi odpowiednikami. 
Aktuallzacja skladow rbwniez wota o pomst^ do nieba, 
dia przyktadu w Wi6le (brnm, raczej "Kracow") w 
plerwszej jedenastce sa PiekutovtrskI, Jop, Strak, 
Brozek I Uche. W Legil (hmm. ’Warsaw") jest juz nieco 
lepiej, ale np. Vukovic gra wg twbrcow nadal przy 
tazlenkowskiej. W narodowej reprezentacjl Sobolew- 
ski, Zdebel. Mozna by tak dtugo. (...) Po uruchomienlu 
pierwszego meczu przetartem oczy ze zdumlenla. 
Wyobrai: sobie 22 wyciosane z drewna klocki, na 
ktore potozono kilka koszmarnycb tekstur. Etekt jest 
tak zabawny, ze nazwatem Ich wszystkich "Rasiaka- 
ml". Ale jeszcze zabawr>iej zacz^lo sl^ robib po 
pierwszym gwizdku. 



This is Football 2005 



Animacja pitkarzy przypomlna gry sprzed kliku lat. 
Poruszaja sif w sposbb skokowy, kompletnie nie 
skoordynowany. jakby Ich ktoS popychat to w jedna, 
to w druga strong. Kledy zrobilem wSlizg, a przeciwnik 
prbbowal przeskoczyc nad nogami mojego zawodnika 
- nasun^ly si^ skojarzenia z baletem (artyzm jak st$ 
patrzy, szkoda jeno. ze z gra pitkarska nie ma to 
kompletnie nic wspolnego). Odbibr pitki. podania, 
stfzaly • ratunku! Wyglad stadionow dopasowal sia 
wzorowo do wygladu zawodnikow, bo tak tandetnie 
wykonanych obiektdw nie widziatem od paru lat. 
Wersja 2004 mlala nieco lepsze I trudno zgadywari. co 
przez ostatnie miesiace roblll graficy. Najwrakszym 
plusem, w zatozeniach, ma bye tryb on-line, Powstaje 
jednak pytanie: jaki jest sens grad w Sieci w cod, co 
jawi sia jako pUkarski koszmar? SONY, wstyd. 



TIT 



PS, TIF 2005 wspbipracuje z kamerka z EYETOY’a, 
dziaki czemu mozna wkleid zawodnikow! wlasna 

faejata. 
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ESPN NDA 2K5 



Kazda seria sportowa wpada kiedys w 
swego rodzaju zaulek: zawracad I prbbowad 
od nowa w nieco innym wydaniu, czy 
kontynuowad i brnad dalej slepa uliczka? 
Koszykarski tadmociag SEGI wybrat rozwiazanie, ktore 
mozna nazwac podrednim: niewiele zmlan, glownie 
chodzi o rozbudowane tub nowe tryby rozgrywkl. ale 
przy tym jak najbardziej zachowanie fair wobec klienta; 
ESPN NBA 2K5 kosztuje zaledwie 20 dolardw 
amerykahskich i jest produkeja z gatunku ’low budget". 
Na dzieh dzislejszy nie wladomo jeszcze, czy podobny 
ruch cenowy badzie mial miejsce w Europle, ale 
najprawdopodobniej tak (tu rdwnowartodd 20 euro). 
Zagladnijmy do drodka. 

Gratika wiele sia nie zmienlla, bo i tak nikt tego nie 
oczekiwal. Powiem szczerze: bardziej podobala ml sla 
wersja 2K4 (np. bolska w trybie Street). Postacie 
koszykarzy sa opracowane poprawnie. ale bez 
fajerwerkdw - czud. ze to po prostu mniej lub bardziej 
udanie oteksturowany, komputerowy model. U 
konkureneji z EA SPORTS (niedmiertelna seria NBA 
LIVE) postacie sa bardziej "ludzkie", bardziej plastyczne. 
podobnie jak w FIFIE i Innych grach sportowych tego 
producenta. Podobnie ma sia rzecz zreszta z halami - te 
w grze SEGI opracowano z nieco mniejszym rozmachem 
(kiedy wreszcle publicznodd zaeznie przypominad 
publicznodc, nie tylko podezas wstawek, a juz te 
cheerleaderki wymachujace nogami - koszmar). 

Pierwsza rzecza warla wzmianki. Jedli chodzi o 
rozgrywka w 2K5, to poprawiony bug z blokowaniem 
rzutdw. Teraz "czapy" nie wchodza juz tak latwo, przez 
CO statystyki blokow na mecz staly sia <^U20 bardziej 
realistyezne. Podobad sia musi rowniez poprawione 
rozwiazanie w kwestii przechwytdw. Przy kazdym 
rzucie na parklecie pojawia sia specjalnie oznaezone 
miejsce. Jedli masz blisko swojego zawodnika i 
wyskoczysz zachowujac odpowiedni timing • zgrabnie 
zgarniesz pilka. Kolejna sprawa - system podad. W moim 
przekonaniu to najlepszy element, jakI kiedykolwiek 
zostal wprowadzony w elektronieznej odmianie basketu. 



Intuicyjny, ziotony. a jednak prosty i doskonafy w 
dzialanlu. Ciekawa jest tez opeja przypisania 
czterech rdznych schematdw do D-pada (w 
ofensywie), bo mozna tu wybierad z wielu rozwiazan. 
GIdwny tryb zabawy dostal teraz nazwa "The 
Association’ i przeszed) kilka zmian. Mozna grad 
normalnie 
mecze calego 
sezonu, 
mozna 
skorzystad z 
trybu 
symulacjl 
spotkah. 

Pozostalo 

-24/7- 2 

zeszlego roku 
(podobny 
schemat: 

tworzymy zawodnika, trenujemy, nastfpnie waiczymy 
przeciwko rozmaitym graezom NBA w mini-grach, 
celem uzyskania lepszego miejsca w rankingu, 
odpowiedniego pozlomu reputaeji ltd.), tyle ze w 
wersji 2K5 mozna waiczyd w tym trybie on-line. 

Nie da si^ odezud. ze to produkeja z gatunku "low 
budget". To nadal dwietny "kosz", z maksymalnie 
wclagaj^ca rozgrywk^. Duze rozbudowanie gry pod 
k^tem trybdw i opeji, brak wifkszych niedoci^gnl^d, 
duzo miodu firmowanego znaezkiem SEGI. Jedli 
chodzi 0 elektroniezny basket, to "ja si^ na to 
przerzucam". 












fabiil? gry wprowadza intro zrealizowane 
w - prrywodzqcym na my6l MAX 
PAYNE’A • • . - . . 



komiksowym stylu. Fabuta,_ 
ktdrej zdradzaA tu nie zamierzam, nie 
wnosi do samej rozgrywki praktycznie 
nic i trudno oprzec si^ wraieniu. Jakoby 
miata stuzyb autom jadynta za pretekst do wrzuce- 
nia... a jakie - urodziwej laseczki. To wlasnie Nikki 
(poMad ktdrej "gra* tu angielska modelka/aktorka 
Kelly Brook) wprowadzad Ct^ b^dzie w swiat 
ulicaiych MT^cigdw, luningu oraz zacieklej walk! o 
slawf I plenl^dze. Nfamniej meandry udergound'owej 
labuly rozgryziesz DrogI Czytelniku sam, a z 
ninieiazaj recenzji dowlesz sif czegoS o zmianach w 
tej cz^d I przebiegu samej rozgrywki. 



Pierwsza, a jednoczeSnIe najwipksza zmiana wstos jnku do 
poprzedniei czp^i. jest konstrukcja glownego trybu. Rdznice 
rzucajasiawoczyjuz nasamym poczatku, kaner^ amatora 
wiejsklego ‘tjuningu" przyjdzie Ci bowiem rozpoczad na 
znajduj^m sla w poblizu lotniska parkingu, a pierwszym ku niej 
krokiem bfdzie... wczytanie sle w przychodzace SMSy. 
Poczqtkowo zawieraly one bedg pomocne wskazowki i instrukcje 
pomagajace odnalezp sl^ w 'novvej rzeczywtsto^i". pOznieJ stang 
si^ bezcennym Irbdlem informacji o wartych uwagi wydarzeniach 
i organizowanych na terenie miasta wyteigach. Jest to o tyle 
istotne. izdo TwoieJ dyspozycji oddana zostata pokaznych 
rozmiarow melropolia, podzielona na kilka dystryktdw, do ktOrych 
dost^p uzyskiwad b^ziesz w miar$ post^pow (takze fabuty). 
Poszczegolne regiony rdznig si? nie tylko architekturgotoczenia 
czy uktadem wijacycb si? na ich obszarze uliczek i obwodnic, lecz 
przede wszystkim charakterystykq rozmfeszczonycti na danym 
terenie (przeszto stu pi?ddziesi?clu!) eventbw. 



nalezy konkretny typ eventow). W kazdej chwili mozra takze aktywowad 
system nawigacji satelitarnej (QPS), ktbry b?dzie staral si? wskazad wtaMiwq 
drog? do wybranego wczeSniej celu. Niestety, jedli systemy nawigacji. zjakimi 
mieli doczynienia panowie z EA CANADA dziataly w taki wtasnie sposdb, 
pozostaje Im serdecznie wspdtczud;) - widoczna na ekranie strzaika (a’la 
CRAZYTAXI) nie bardzo zdaje si? miec poj?cie o wtasciwym kierunku. 
zmieniaj^c zdanie co kilka sekund (najcz?^iej w okolicach wi?kszych 
skrzyzQwan, ^azddwAivj'azdow na autostrad?), nierzadko proponujqcjazd? pod 
prgd czy okr?zna wr?cz drog^. Oczywiscie wynika to po cz?dci z faktu, iz stara 
si? wskazywac dokladn? drog? miast obranego kierunku. iecz system wydaje 
si? byd ewidentnie niedopracowany i wprowadza element chaosu. 



bowiem porozrzucane sa na terenie catej metn^polii 
(zyd nie umterad;). 

Samych typbw wyscigow rowniez przybyto, a te 
znane z poprzedniej odstony zostaty w nieznaczny 
sposdb zmodyfikowane. Pierwszym wyzwaniem, 
przed jakim mozesz stan^d juz na samym poczatku 
zabawy sa wyscigl z serii Outrun. Na prdzno 
szukad Ich na planach poszczegolnych dzielnic, 
bowiem uczestniczyd w nich mozna wyzywajac 
krazacych ulicami miasta oponentdw na klasyczntA 
drogowe pojedynki (klasycznezagranie znane J 



Nie bez celu skupiam si? na tym 

elemencie-namiejscastartu 
wszystkich zaznaczonych na maple 
wyscigow zmuszony b?dziesz bowiem 
dojechadosobi^e. Nie ma zadnej 
taryfy uigowej, mozllwodci 
przeskoczenfa do wybranych lokacji 
(pozagarazem)czyjakiegokolwiek 
zautomatyzowania te) czynnodci. 

Przyznam, iz lakie rozwiazanie drednio 

przypadto mi do gustu zdarzato mi si? Itt.. 

bowiem podwl?cadznaczniewi?cej 

czasunaprzemieszczanlesi?pomi?dzy 

odieglymi punktami metropolli. niz na 

wygrywaniu odbywajacych tarn 

wyscigow... Positkowac 

wprawdzie wyborem poszczegdinych 

eventow z dost?pnej w garazu rozpiski, 

mame to jednakze pocieszenie, skoro pozakohczeniu wydcigu i tak l?dujemy w 
srodku miasta, zmuszeni poszukiwad kolejnych imprez, tudziez drogi do garazu. 
Trudno oprzed si? wrazenru, jakoby autorzy w ten (nieco nachalny) sposdb 
usitowali zach?cid do eksploracji miasta - jest ona bowiem rdwnie istotnym 
elementem NFS:U2, jaksamouczestnictwow wydcigach. Dzi?ki mozolnemu 
zwiedzaniu coraz to nowych obszardw miasta, odkryd mozna cat^ gam? 
najrdzniejszych bonusdw, ukrytych eventdw czy zwyczajnq... gdr? pieni?dzy - te 



Zapanowad nadtym wszystkim pozawala czytelna mapka, 
widoczna w rogu ekranu (przypominajgca jako 2ywo znang z 
GTA3), na ktdrej zaznaczono wszystkie kluczowe lokacje (miejsca 
starfdw do poszczegdinych typdw wydcigdw, garaz, sklepy). W 
kazdej chwili przywotac mozna jej petnoekranowg wersj?, ktdra 
poza powi?kszaniem plandw poszczegdinych dzielnic miasta, 
oferuje takze mozliwosdfiltrowania wyrdznianych na niej lokacji 
{co bywa przydatne, gdy spodrdd k* natloku wyselekcjonowad 



Wita] w miescie, w ktorym panuje 
wiecznaciemnosc, pot?zne ulewy 
ztywajq si? w utamku sekundy i na 
ulicaoh ktorego nie uswiadczysz zywej 
duszy. Witaj w Bayview City! 
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■ ^ LISTASAMOCHODOW 

T*! 2D03AcuraRSX Types 
2004 Audi A3 

2004 Audi n 

*.. • ■» 2004CQdillotEHalode 

2003 Ford Focus ZX3 

2005 Ford Mustong GT 

* 2000 Hondo Civic Coups Si 

2004 Hummer H2 

j, j_ 2003 Hyundai Tiburon GT 

2004 Infiniti G3S 

2002 Lexus iS300 
2004 Lincoln Navigator 
1999MazdnMiatn-MX5 ■ 
1995 Mazda RX-7 
2004MozdaRX-8 

1999 Mitsubishi 3000 GT 
• 1999MrtsubishiEclip5eGSX 

> 2003 Mitsubishi LoncerEVO VIII 

1992 Nissan 240sx 

2003 Nissan 3502 

2003 HissanSentra SE-R Spec V 
1999 Nissan Skyline R346TR 

2003 Peugeot 206 GTI 

2004 Pontiac GTO 
2004 Subaru WRXSTI 
2003 Toyota CelicoGT-S 
1987 ToyotoCorollo GTS (AEB6) 
1998 Toyota Supra 

2003 Volkswagen Goli GTI 



^^l} V H ■ Jezdzqcy "po 
' H sznurku" oponenci 
^ noder czgslo mo[q 
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gjg WERnjMl T 

Gte eltrgje alecs wiycij aii cific poprisdnis, 
^ |edaek ksnksnn<|a wygiyws s diagosc msski. 



prowQ fizyki w... 
wydechu, 
nierzodko 
wygrywajoc dzigki 
' temu 0 utomki 
sekund. 



niti 

k laiiany w gtswnya Irybii 
k rispiea rszbvdowaals 
‘ sstowMiia (luaiaj) 
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chocby z leciwego juz TOKYO XTREME RACER, czy 
niedawnego STREET RACING SYNDICATE). Sam wyscig 
rozpoc^yna sif dotctadnie z chwil^ ‘zaczepienia' rywala a koiiczy. 
gdy jedno z aut znajdzie sia w odlegtoScI wi$kszej niz 3CX) metrdw 
od pojazdu konkurenta. Kolejnq nowo^q sa wyscigi odbywajace 
sl^ na zamkni^tych torach URL (klasyczne wyScigowe tory - lie w 
nlc^ z undergrounds wiedza ctiyba tylko sami autoizy:) oraz Street 
X (czyli street-cross) - potqczenie wyscigow torowych z rally- 
crosem. Tryby znane z poprzedniej czesci ulegty zaledvvie 
kosmetycznym, warto wspomnied tylko o Drag Race, 
kv ktbrym udzial bierze teraz kilka pojazddw 
jednoczesnie. Clesz rdwniez fakt, iz za sprawq 
zrdznicowania scenerii oraz - co za tym idzie 
- uktadu i charakterystykl poszczegolnych 
tras, wyScigI z poszczegolnych grup nie 
nuz^ w takim, jak uprzednio stopniu. 

i Pisz^coesenc)jltejodslonyNFSU,nle 
mozna nie wspomniedo podpisywanych 
I zesponsorami kontraktach, ktorew 
niematym stopniu urozmatcajq zabaw$. 
Kontrakty taki przyjdzie Ci podpisywac z 
rbznymi firmami i koncemami znanymi w 
motoryzacyjnym Swatku. Korzy^l s^ 
oczywiste - na konto sptywa kasa, czasem 
I tratisIqtakzewartoKiowybonusw 
postaci darmowego auta (do wyboru w 

salonie). dednakze kontrakty majqtodo 

slebie, iz wywi^zywab sif z nich muszq obie 
strony - nie inaczej Jest w tym przypadku. Wymagania 
sponsorow bywaja sa rdzne, sprowadzaja sl$ jednakze do jak 
prezentowania marki w jak najtepszym Swietle, czyli zwyczajnego 
wygrywania wySdgdw. A jakich - to zalezy juz od sponsora, 
diatego warto czytac kontrakty (ktdrych co jaklA czas b^dzlesz 
mlal kilka do vv^x>ru) przed podj^iem ostatecznej decyzji, okazad 
si^ bowlem moze. Iz nieswiadomie podpiszesz pakt zdlablem 
skazujac si^ na konieczno6c wygrania pod rzad dwudziestu 
wyscigbw z tej samej kategotil;). 



Nosiszdres? 

Atakuj! 



nagroiem sig 

i WBURN01TI3, 

czy EA nie inogb sobie 
poradzit z ardiitekiurq 
PS2, bo roznico 
wizualna pomigdzy 
obiemo gromi jest... 
rzgdu jednej generacji 
platform (no prawie). 
Piszg 0 tym diatego, ze 
na ptycie z 

llndergroundem 'chybo 
przez pomyfkg" 
umieszczono grywalne 
demo 63, po odpaleniu 
ktorego, juz nie chce sig 
wrocQC do NFS. (...} 
Fromerote jest sioby, 
momentami okropnie 
klotkuie, a tekstury sg 
niskkh lotow (no I ten 
blur). A gdzie 
wizuolizacjo uszkodzeii? 
(...) Soma jozda jest 
dosyc miodna, do czosu 
tez grywolno, choc to 
rozwqzonie z 
szukoniem misji po 
miekie (orchitekturo 
momentami wspomofo) 
po pewnym czosie '*'• 
juz nudne. (...) Foj 
ioski - in plus. Czel 
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Istota ptefwszej cz^sci NFSU byt tuning - nie inaczej jest w 
przypadku se<}uela. W tym miejscu NFSU2 zaczyna rozczarowy- 
wad, gtdwnie za sprawa braku jakichkolwiek rdznic. poml^dzy 
podzespolami firmowanymi przez rdznych producentdw. W 
dalszym clagu kupujemy takze gotowe grupy podzespoldw 
(Package 1/2/3), tym razem mamy jednakze mozliwodd 
oddzielnego nabycia wszystkich wchodzacych w ich sktad czedci. 
Nieco lepiej wypada tuning wizualny - auto doposazyd mozna tym 
razem m.in. w otwierane ku gdrze drzwl lub wypchac bagainik 
tozbudowanym systemem car-audio. Tym co naibardziej jednakze 



cieszy jest mozliwodd zmiany parametrdw 
pracy poszczegolnych podzespoldw. Et^cty 
naszej pracy sprawdzid mozemy na hamowni 
(wiarygodne i szczegdtowe wyniki pomiardw) 
oraz znajdujacym siq tuz obok torze 
testowym. Niestety w moim ocScz uci u zmiany 
nie przektadaja siq w odpowlednim. stopniu na 
zachowanie si? auta. aie I wymagad od tego 
tytulu nie mozna w tej mateni zbyt wiele. Sam 
model jazdy tez nie ulegi znaczqcym 
zmlanom, chod same nieco mocniej odczuwa 
sie wage i bezwiadnosc pojazddw. 



Modele aut prezentujq sie nieco lepiej niz w 
poprzedniej czedci (chod s^ I wyjqtki). 
Niestety, ciezko opized sie wrazeniu. Iz cene 
jest mama prezencja otcx:zenia. Zwyczajnie 
kiepskiej jakosci tekstur, wszechobecnego 
aliasingu (zbyt niska rozdzietczosc) czy 
paskudnych, bitmapowych oblektdw nie jest w 
stanie ukryc nawel najpotezniejszy blur, jaki 
kledykolwiek zastosowano w wydcigach:). 
Wystarczy dolozyd do tego szarpiecq, 
momentami wrecz niemllosiemie, anlmaqe i 
jwidacznia sie najwieksza boleczka tej 
odstony NFSU. Gtdwnie za spraw^ kiepskiej 
oprawy, braku zniszczed oraz... innowacyjno- 
sci (w stosunku do konkurencyjnych tytutdw) 
nie jestem w stanie wystawic (z czystym 
sumieniem) NFSU2 wyzszej oceny. 



■ Przepotginemu motion-blurowi lowarzyszy wszechwtodne 
rozmycie tekstur. Zaiste dobrono to para. 



■ Modele out wyroinie nabroty ksztofldw (kurocjg 
odchudzojqcq zopewnio jednakze wyjozd no ulice miaslo). Hose 



■ Kolizje bywojq efektowne, szczegolnie przy zofqczonym efekeie slow- 
motion. Wyraznie widoc sypiqce siq kowofki szkia i elemenidw koroserii. 
Niestety, no 'tytonowych'' pojozdach nie robi to zadnego wraienio. 







Symulator 

szpanera 



K . i ekianem, dokhdnie w 
mm lakisomsposobwjoki 
lata temu czynila to jego pierwszo, 
Qutomatowo wersja oroz - cafkiem 
niedawno - jej druga Do 
czyinikow naszych konsol tro^to 



wielbicieli orcode'owych pozycji, 
ktdrym koncepcjo trzecie[ ■ zdanieiti 



dokiadnie jak to gra. D [sentinel] 
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a Min^o 1 7 lat od premiery pierwszej gry 

OUTRUN, ktbra zawojowala "salony gler" nacatym 
swiecie. a I wiele platform domowycfi. Ogromny 
siitoes tej 'arcade'owej do bolu' scigatki i biak sequela 
nie S2ty ze sobq w pat7e. diatego bran^ wstrzqsnela onegdaj 
informaqa, jalsoby SEGA przygotowywata st? do wydania OUTRUN 
2. Napi^e towarzyszqce kolejnym donlesieniom oraz scraenonV 
filmom ujawnianym przez obdz Sonica si^alo zenitu... Chyba nie 
muszd pisad, ze w chwili gdy dostatem xboxowq konwersje 
automatowego hitu rt^jalHem si^ jak szczerbaty na suchary.. 



wszelkie “cywile" oraz te wipksze - aufobusy i ciezarowki. 
Nie mogetez powiedziec nic ^egopod kqtem dynamiki. 
Oprocz standardowego trybu zabawy, mozna szarpn^ w 
Heart Attack (zbieranie rozrzuconycb r^ trasie serduszek) 
oraz OutRun Mission Mode. Ten ostatni ofenjje ponad 1 00 
zadah do zaliczeiva (poziom frudnodci zostal konkretnie 
wyzytowany) i stanowi bardzo mocny punkt gry. 



Oprawa graficzna nie zabija - jest poprawna, schludna, lecz 
dalekojej np. do B3; TAKEDOWN. Seriajest o tyle 
specyficzna. ze poszczegdine etapy zmieniajq sie bardzo 
szybko. a przy zatozeniu, ze do OUTRUN 2 zasiada sif 
czesto. na krotkie sesje. designerzy stan^li na wysokosd 
zadania opracowuiqc zr6znK»wane 'stejdze' ( 1 5 szt.) - tak 
pod kqtem klimatj (otoczenie, budowte), j^ i panujqcych 
warunkow atmosferycznych. Jak rozwi^no kwestie 
przechodzenia (przejezdzaniaj z jednego 'Srodowiska' w 
kdejne? Ano, dokiadnie tak samo, jak w pierwowzotze: np. 
momentalnie niebo pokrywajq chmury, zapada szarowka lub 
wskakuje mgla, a po niebosklonie migusiem w^druje 
sloneczko.AJeztoslodkie! Elementflagowy.tj. laska 
siedzqca u boku kierowcy, odgtywa waznq role, nakr^jqc 
Qracza na wcielanie w zycie niekonwencjonalnych 
rozwiqzah, aby obejrzed sekwencje, w ktdrych oklada go 
piqchami. krzyczy, ew. gteszcze poglowte i funduje buziaki. 
W praktyce dwietnie sprawdza si? rowniez patent potegajqcy 
natym, iz kamera sledzqca samochdd na lukach lekkosie 
przechyla, potegujqc doznania. Jak na m6j gust niekorzystnie 
wypada^ezka d^wiekowa. Zaimplementowanie remiksow 
kawaikdw przygrywajqcycb w pierwszej czesci jest samo w 
sobie rozwi^zaniem przednim, co jednak nie znaczy, ze efekt 
satysfakqonuje. Mnie muza nieo^owiada. Nie do 

Fury sung niezwykle gtadko i kontrowonie w celu przedluzenia posllzgu daje frajd$ porownywaing do 
otrzymania zasilku dlo bezrobotnych. 



Lamiqcniepisanezasady. nawst^pie napisz^. zegrajest 
pozytywna. To znaczy wyglqda i smakuje dokiadnie tak, jak jq sobie 
wyobrazatem. Na baziedoswiadczen wynie®onych zobcowania z 
pien/vszq cz^sciq, ktorq notabene katowalem ostatnk) na 
emulatorze. wswojej wyobrazni rtakreslilem obrazgry, ktbrq 
dostalem. Bez rozbteznosci, bezpunktow spomych. Ot, po 
wybraniu fury [dost^nych jest 8 "ferrarek', w tym m.in. kultowa 
Testarossa, F40, F50 (bliskodo FSO;), Enzo Ferrari] wctsnqiem 
gaz do dechy i szaipalem. bez zb^nej nauM jazdy, prbby silowania 
si^ z furq. Tutaj mode! jazdy pr^dycznie nie istnieje - samochody 
trzymajq si^ nawierzchni jakby byty do niej przytwierdzone, co 
Swietnie pasuje do charakterystyki rozgrywki. Najbardziej 
pozytywny aspekt modelu jazdy stanowiq po^izgi. Nie wystppuja 
same z siebie, to znaczy auta nie slajd ujq wskutek dzialania sily 
od^kowej; nalezy w tym celu lekko przyhamowad i szarpnqc 
manetkq. Ooprawdy, tak Swietnie zrealizowanych po^lzgow dawno 
me doznalem. Fury sunq niezwykle gladko i kontrowanie w celu 
ptzedluzenia poslizgu daje frajd^ porownywaJnq do otrzymania 
zasilku dia bezrobotnych. Bywa i tak, ze poszerokim luku sunie si$ 
prostopadle - normalnieoczu nie mozna nacieszyc, szczegdlnie 
mijajqc wtakiej pozle inne samochody, bbrqce udzial w ruchu; 



■ Babeczka siedzqca 
w samochodzie, jest 
znakiem rozpoznaw- 
czym serii OutRun, 
Zochowuje si^ jak 
typowQ kobieto: 
w czasie "jazdy" caluje, 
Q po "nieudanym 
poilizgu" - wall po Ibie ;). 



wybaczentasq rowniez wystgpujqceszarpnifcfa animac^l. Aha, 
gra pozwala stanqd w szranki z sledmioma ziomkami za 
posrednictwem Xbox Live! (must grad minimum 4 Graczy!), 
ponadto pordwnywacczasy oraz sciqgac "ghosty', aby scigac sip 
z nimi. Praktyka czyni mistrza. 



Jedli lubisz arcade’owe wyscigi, to,,, zapewne maszju2 trzeciego 
BURNOUTa, OUTRUN 2 tez jest pozycjqdla Ciebie, niemniej nie 
^mywa si? do dziela CRITERION GAMES. Tak to tytul. kldry 
mimolicznych uproszczert dwietnie bawl, doskonale nadaje si? na 
• "szybkie, 20-minutowe sesyjki'. Oto kolejny X-clusive, z 
pewnosciqniewybitny. ale bardzo solidny Do pelnl szcz?scia 
brakuje mi tylko zaimplementowanych power-updw, ktdre 
moglybyzdrowozakr?ci6zabaw?. Polecam.G 

PHa 



A "pare arcade" 

A wynagajfcy tryb "cidtadiowy" 









uwielbiam. I uwielbialem 
tez METAL SLllGa... ai do tej 
pofy. Gro jest kiepsko 
(porownujqc ja chocby do 
nojlepszei - trzeciej ■ czqki} 
i straaoDiznie trudno 
(mimo, ze seria zowsze 
taka bylo, nowet dlo 
orcode'owych wyjadoay 
poziom trudnoki juz przy 
piemzym bossie jest 
niezle wykubowonyl. Gro 
nie jest tok rozbudowono 
jok wspomniano przeze 
mnie czqk Inecia ■ nie mo 
tylu roznych drog, klbrymi 
mozno by przejsc level. Sq 
zo to nowe bronie, kolejno 
porcjo niezlego humoru i 
hordcore'owej zobowy. 
Widzielikie zdjecio z MS 
3D? Co to mo bye?! □ [cox] 
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Seria Metal Slug nieziomnie kontynuuje tradycj^ strzelanin storej szkoly 2D. 
Kolejny roz to samo, tyle ze lepiej • ole czy na pewno? 



krytykowai osiggni^d 'trdjki", 
jednak autorzy wyluzowali z 
wpychaniem nowinek na silg (za co 
im diwafa). Drugi raz z rz^du 
mogto to wyjsd graezom bokiem. 
'Trbjka' byta zwariowana. 
natomiast ‘czworka" jest stateezna 
i bardzo ’metalslugowa'. ze tak 
sobie pozwolf to okreslic. 



a Choc weigz jest pisany pod starehkie Neo- 
Geo, to w dalszym ciggu wytrzymuje prdbg 
czasu, dostarczajgc fanom klasyki wiele 
radosci. Ten niekwestionowany hit salonow 
gier ma sporg bazg wiemych fandw. ktbrzy witajg 
kazdg czgsd z otwartymi ramionami - pomimo faktu, ze 
generalnie jest to niezmienna formula i na dobrg spraw^ 
mogtaby si$ juz przejesd, nieprawdaz? 



Jesli jednak przypomnimy sobie czgsd trzecig, to trzeba 
przyznad. ze twdrey umiedcili w niej sporo innowacyj- 
nych - w skali serii - motywdw. Sekcje podwodne, 
pionowa strzelanina "kosmiezna". wybdr drdg. czy tez 
bardzo zrdznicowani kiimatyeznie przeciwnicy. Duzo si^ 
zmieniato i praktyeznie kazdy etap pokazywal cod 
nowego, jednak w moim mniemaniu dzialalo to iekko 
destruktywnie na kiimat - wielkie kraby, owady, kosmici, 
zombiaki, mumie... Czegoz to tarn nie bylo? Wieiki mdzg 
w roll ostatniego bossa tez mi jakod zbytnio nie 
podszedi, a calodd Iekko nie trzymala si§ kupy. 
Zatgsknilem za dziesigtkowaniem nazistdw w starej. 
dobrej konweneji - zupelnie jak w pierwszej cz^dcl. 
ktdra serwowala wojenny kiimat ze sporg dawkg 
czamego humoru, nie siige si^ na zb$dne udziwnienia. 



Powrdt do irddel nie uspraw'iedliwia 
jednak braku usprawnieh czy 
nowinek. A te, rzecz jasna, musialy 
si^ tu znalezd. Zaczynajgc od 
dwoch nowych postaci (w jedng z 
nich ewidentnie wcielil sig Mashter. 
heh), poprzez wiele nowych 
pojazdow, a na bossach kohezge. 
'Szefowle' ogdinie sg OK. chociaz 
ostatnl - szalony naukowiec - vy 
sumie srednio przypadi mi do 
gustu. Nie zasypano nas niestety 
nowg bronig, za to trzeba 
przyznad, ze podwdjne Uzi 
prezentuje sig efektownie. 

Ucieszyl mnie z kolei 'comeback" 
shotguna. ktdrego od czasdw 
pierwszej ezgsei drastyeznie nam 
skgpiono • wreszeie dostajemy go 
wigeej i jest git. 



Trudno jest oceniac tg grg jednoznaeznie. jak zresztg kazdy 
przejaw oldschoolu w 2D. W dodatku jest to tasmocigg. 
ktdry nie oferuje jakid kolosalnych innowacji • rdwniez 
dlatego, iz jedzie ciggle na tym samym. archaieznym dzis 
sprzgcle. Grajgc pierwszy raz w redakcji z Kujotem, nasze 
pozytywne wrazenia wzgigdem klimatu co krok przeplataly 
sig ze zrzgdzeniem w stylu "znowu zombiaki”?, albo "ta 
sceneria juz byla w 'jedynce'". Wydaje sig, ze seria 
zatoezyla peine kolo i trzeba bgdzie solidnego kopa, zeby 
pigta czgdd podtrzymala zainteresowanie. Ale czy na 
pewno? Zatwardziali fani MS i tak chgtnie po nig siggng. a ta 
gra jest przede wszystkim dia nich - do przechodzenia na 
jednym kredycie, zebrania wszystkich przedmiotdw. tudziez 
wymaksowania punktaeji. Co to jednak znaezy dIa nas, 
powiedzmy, umiarkowanych entuzjastdw? Kolejny METAL 
SLUG... I w dalszym ciggu dobry, o ile diwigk tej nazwy nie 
budzi juz u Was skojarzenia "znowu to samo". Bo u mnie, 
mdwige szczerze. powoli sig na to zanosi. □ 



Ucieszylem sig zatem bardzo gdy zauwazylem, ze 
czwarfa czgdd wraca do korzeni! Zndw pierwsze 
skrzypee grajg "dojeze" w nocnikach na glowie, nie 
mydicie jednak, ze jest to krok wstecz - wrdg nie 
prdznowal, przygotowujgc sporo nowych jednostek, jak 
rdwniez nowe, ladnie animowane ataki dia juz znanych. 
No wiadnie - animaeje! Czwarta czgdd peina jest 
r^owych smaezkow. takich jak transport bohaterow na 
poczgtku i koticu misji, czy tez jednorazowych, 
wizualnych gagow - wszystko to bardzo pozytywnie 
wpiywa na doznania z rozgrywki. Oczywidcie niektdrzy 
z pozostatych wrogdw tez sig zaiapali (jak chodby 
zombie czy yeti), dozowani sg jednak oszczgdnie i to 
takze wychodzi grze na plus. 






klHydnyn, dobrym 
e i«sint d«$(, dt otalm! 



Sam przebieg rozgrywki rdwniez zostai nieco 
stonowany - i bardzo dobrze. METAL SLUG powinien 
bye "pieszy”. I chociaz dostajemy mozliwodd jazdy na 
motoeykiu. czy tez zjazd na stalowej linie wgigb 
inslalacji wroga, to sg to tylko uprzyjemniajgce zabawg 
dodatki. a nie ciggie naginanie konweneji biegane), bgdz 
CO bgd2, strzelaniny. Nie cheiaibym jednoznaeznie 
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IK |p||Bws2e bylo tak, ze zaraz na 

H|i|Bu receazjj kazdej kolejnej 
H ^H^serii PRO EVOLUTION 

H R stawiatem Jej autorom - 

oddzlalu KONAMI 
■ pomniki. na 

pochwalne, komplemento- 
^^^^wal^wrpcz bez kohca. Tym razem 
' szepn^ w zamlan, iz czwarta 

$^^ry w kill^^Bkntach dosyd mocno 
IjBzyla. negatywnie? Recenzuj^c ten 

j<K]e przy odwiecznym problemem: 

■K go pod kgtem wydanego niedawno WINNING 
BEN S, czy tei odnle^ sle do ubleglorocz- 

iBsji PAL - PES 3. Zarowno jednych, jak i drugich 
jmki^^B|i<e da, ale d^^ do 
no. Do liozielenia odpowiedzl napytanie.jaki 
Jrawdp jest ten PES4. 



Nie ukfywam, ze WES solidnie mnle fozczarowalo. 
Kiepski engine, parp irytujpcych niedofdbek, ogolnie 
przedptnych lotdw feeling, z cafp stanowczoScia nie 
tak wysoki jak w przypadku wczeSniejszych edycji 
serii. Miatem w zwi^zku z tym solidne obawy, ze 
europejski PES4 jx>wieli wipkszoSd blpddw 
■japortczyka’- Tymczasem... Stuchaj, Jeszcze nigdy nie 
bylo tak wyraznego przeskoku jakoSci w grze miedzy 
obiema wersjami, jak w tegorocznej edycji. Gfdwnie 
m6wip tutaj o aktualizacji sktaddw, o tym co zawsze 
bylo piptp achillesowp gier KCET-u. Wreszcie mamy 
akfuatne dane. Zmian zaszfo sporo I chod nie obyto sip 
bez kilku razpcych niedocipgnipd (dia przykfadu w 
Barcelonie dalej gra Saviola, nie ma w skladzie 
druzyny z Katalonii Eto'o, brakuje flooneya w 
Manchesterze United, czy Zlatana w Juventusie), to 
pierwszy raz odpowiednie poprawki w Edit Mode 
zajmujp nie szereg godzin, a dostownie kilkadziesiqt 
minut. Huh, nareszcie. 



Podobnie jak w wersji Japortskiej, tak i w PES4 na 
pelnej licencjl (to nowodd w serii PES) sq trzy ligi: 
hiszpariska Primera Division, wfoska Seria A oraz 
holenderska Eredivisie. Oznacza to ni mniej ni wipcej, 
ze wszystkie aktualnie grajpce w nich klubowe 
jedenastki maja poprawne nazwy, oryginalne skfady, 
koszulki, reklamy itd. Dodaje to niesamowitego uroku 
rozgrywce; nie dodd, ze wreszcie mozna rozegrac ligp 
stricte danego kraju, to dodatkowo jakosd zabawy 
podnosi wtadnie Jej 'orygioalna' oprawa. Swietnym 
patentem sp flagi co lepszych klubdw, pojawiajqce sip 
na murawie przy pierwszym gwizdku, Co niebywale 
mnie zaskoczyfo, jako pasjonata ligi z Pdiwyspu 
Iberyjskiego, to bardzo udane przeniesienie stylow gry 
preferowanych przez poszczegolne zespoty. Dobrze 
wywazone statystyki pifkarzy, dobrze dobrane taktyki, 
wszystko wzorowane na prawdziwych rozgrywkach, 
Podobnie jest z innymi druzynami klubowymi - 
pierwszy raz faktycznie daje sip wyrainie odczud, ze 
"Milan gra jak Milan, Ajax gra jak Ajax, a Arsenal gra 
jak Arsenal". I tak dalej. 



Mnogodd opcji rozwala. Wspomniane ligi (oprdcz 
wyzej wymienionych sp jeszcze; angielska, francuska 



KONAMI 



oraz niemiecka • niestety, bez licencji) stanowig tylko wierzchoiek 
gdry lodowej. Prawdziwg bombg jest potpznie rozbudowana, wrpcz 
podchodzgca pod definicjp prostego menadzera, Master League. 
Prawie 140 klubowych zespotdw zawaitych teraz w grze trzeba bylo 
w jakis sposPb zaadoptowad, w zwigzku z czym przyjpto nastppujgcy 
podziat: dwie dywizje (D2, pddniej D1), w ktorych zespoty 
rozstawione sg w kilku rdznych ligach, do tego dochodzg rownolegle 
rozgrywki D1 Cup. D2 Cup, a takze WEFA Masters Cup oraz WEFA 
Championships; dwie ostatnie sg odpowiednikami pucharu UEFA 
oraz Champions League. Mamy teraz znacznie szersze mozliwodci 
zabawy juz na starcie; stworzyd calkowicie od zera swojg wtasng 
druzynp, rozpoczgd zmagania od razu z "prawdziwymi" zawodnikami 
(innymi stowy, jesfi wybierzesz Real, to grad w nim bpdzie 
rzeczywisty skiad madryckiego klubu), wreszcie. tak jak bylo dotgd, 
zmagad sip najpierw z defaultowymi nazwiskami (nowodcig jest tutaj 
to, ze trzech mozna na poozgtku wymienid). Kupowanie/sprzedaz 
zawodnikdw, trenirtgi - wszysBio rozbudowano i ulepszono. 
Wprowadzony zostal ranking WEFA (aktualizowany co osiem 
kolejek), dzipki czemu kazda dnjzyna jest klasyfikowana na 
podstawie osigganych wynikbw. Power. GIpbia tego trybu powala na 
kolana, zakochalem sip. 






tA SPORTS rdwniez nos nie rozpieszta w przypadku narodowej reprezenfacii, Kapitalnie zrofaiony zoslof tylko Szymkowiok (choc 
jeszcze w s^torej fryzurze, sprzed blisko trzech miesipcy), reszfo niewiele mo wspolnego z prawdziwymi odpowiednikami Skfod 
natomiosi duio bardziej aktuolny od tego z PES4, m.in. jest Rosiok-Pinokio w otoku, wohec czego plus zo oktualizotj?. 



Druzyna na Mundiai 2006? 



PES4wwersji na Xboxajest 
zarazem debiutem serii na 
konsoli BillaGatesa. Rozkta- 
da odpowiednik z PS2 ultra 
plynn^ animaojg, lepszymi 
teksturami, ale przede 
wszystkim ma to, o czym 
marzyli posiadcze Soniakow 
od kilku lat - tryb online (dia 4 
maksymalnieGraczy- 
seniveryXL). 





■ Nowokiq w serii PES sq ikony informuiqce 
pned meaem o site wiatru, panujqcej pogodzie 
oroz wilgolnoki powietrzo. Pierdolo, ole (ieszy. 







■ Podczoniykoiiywoni^zutSnlofn^^ bqdz oAija ^ od niego no 

kilko roznych nowych sposobdw. Kolejny szaegoi zwifkszojqcy reelizm gry. 



rzec, bo raz, ie zabawa jest przednia, a dwa - faktycznie 
uczysz siq nSznych zagrah i. dodatkowo, zdobywasz 
jeszcze punkty PES. Te, podobniejakwczg^trzecie], 
mozrta wydab w PES-Shopie. Nowe ptiki, celebracje po 
zdobytym golu, fryzuty, stadiony, pitkaize, dru^y, widok 
(kamera) z oczu zawodnlka oraz z lotu ptaka, dodatkowy 
poziom trudno^i (sze^ gwiazdek) ■ jest tego cata masa. 
Zmiany/nowo^i dostrzezesz rdwrtiez w Edit Mode. 
Znikla gdziei opcja Create Player, ale mozrta stworzyb 
pilkarza od podstaw w Edit Player. Mozliwo^ci 
'bazgrania' po strojach zawodnikbw sq naprawdq spore, 
podobnie jak szczegblowe opracowanie wygiqdu pilkarza 
(podejrzewam, ze przegiqdajqc zawade w PES4 
propozycje fryzur, niejeden mistrz nozyczek mdglby siq 
sporo nauczyb). Podsumowujqc pierwszq czpsb recenzji, 
rtapiszg jeszcze raz. wyraznie: rozbudowanie gry pod 



■ Bordzo rzodko 
przez siebie. 
podpieranie sig 
gornq pilkg. 



techniczrtie poczyniono wyraine postgpy 
wzgipdem WE8. JapoiSska wersja- 
wolna, malo dyrtamiczna, z chruplqca 
bardzoczgstoanimacjq. 'Europejczyk' 
przeszedi grurttownq metamorfozp I jest 
odpowiednio; szybki, plynny (rozgrywanie I 
akcji), wprawdzie rtadal ze zwolnlenlaml, 
ale na szczgScle tutaj juz mlnimalnyml 
(wybrarte stadiony. naprawdg doze 
zaggszczenie zawodnikPw w potu 
kamym, rucliome elementynatrybunach 
- wdwczas potrafi delikatnie szarprtqd). 
NIestety dotyczy to tylko gry przy 
oddwiezartlu ekranu SOHz - w przypadku 
ustawienia przelqcznjka rta 60Hz 
animacja rwle juz jak szalona (jal< w WE 



kqtem trybdw rozgrywkl, opcjl itd., to bez clertia 
wqtpllwodcl cud, mi6d I orzeszki. Przystgpujqc do 
zmagar^ z PES4 w pojedynkg nie masz prawa sig nudzid. 
Inie bgdziesz. 

No bo jak tu sig nudzid, kiedy po raz kolejny zakochasz 
sig w tym, co ma miejsce na ekranie, Animacja oraz 
wygiqd pilkarzy - absolutny majstersztyk. czegos takiego 
jeszcze nie bylo. PES3, ktdrego tak bardzo cenilem m.in. 
w tym elemende, poszedi w odstawkg. Przyjgcia pilki sq 
wprost fenomenalne - w zaleznodci od sytuacji odskakuje 
ona zawodnikom mniej tub bardziej od nogi, jakze 
niezwykie wygiqda w PES4 gra cialem. zastawianie sig, 
przepychanie. upadki, przeskakiwanie nad interweniujq- 
cym bramkarzem, te walki o gdrne pilki. Nie, tego nie da 
sig opowiedzied - nalezy usiqsd. popatrzed i uwierzyd, ie 
stworzenie czegos jeszcze lepszego niz PES3 bylo 
mo^liwe, Wartona jeszcze jednq rzecz zwrdcid uwagg: 



■ Foul od lytu nie zowsze koikzy sig 
czerwonq kortkq. Sgdziowanie rmmiez 
poszio w strong 'redizimi' i niekiedy decyzje 
orbilfow doprovradzojq do biolej gorqaki. 
Srokuje chyba tylko opqi 'iopowko', 

- poraika na calej linii). Wersja na Xboxa 
poszczycid sig mo2e natomiast 
ultraplynnq animacjq w kazdej sytuacji 
oraz lepszej niZ w przypadku PS2 jakodci 
teksturami - obraz na konsoli 
MICROSOFTu jest ostry jak zyleta. 

Podobnie jak w WES, tak i w PES4 
jakiekolwiekwczytywanie sig danych 
ograniczono niemal do minimum, 

Irytujqca plansza z napisem 'loading' 
przy uruchamiantu kazdemu meczu 
zostala czgdciowo zastqpiona prezentar^ 
stadionu; w momencie wgrywania sig 
danych mozemy podziwiad stadion z 
rdznych ujgd kamery. A propos te) 
ostatniej, T rudno powiedzied czemu, bo 
rzeczy niemai doskonalych nie powinno 
sig ruszad, ale KCET postanowHo 
pogrzebad z ustawleniem kamery Wide. 
Ukazuje ona akcjg z nieco bliZszej 
perspektywy niz to mialo dotqd miejsce, 
przez CO nieco zawgziio sig pole gry 
widoczne na ekranie. Bez sensu. RdZnica 
nie jest duza, a jednak wyraZnie 
odczuwalna - na poczqtku zmagar^ z 
PES4 Gzgsto lapalem sig na tym. iz 
czgdciej niZ w jaklejkolwiek innej czgdci 
serii zerkam na 'radar' I rozmieszczenie 
pilkarzy na murawie. 

Poprawione zostaiy strzaly, bo to co 
dostalidmy w WES dmialo moZna 
nazwad anemiq. Wersja PALoferuje juz 
na szczgdcie to, do czego przywykIISmy 



poleciQiQ no pysk 
• J?d2io 

odgwizduje foul 

przy kazdym, 

{hocby naidiobniejszyrn 
szturchnigciu rywolo. 
Reolizm? Dzigktijg, posto[g. 
Aktuaiizocjo skloidow to 
smiech no soli. Postgp 
graficzny nie nostqpil. Kowe 
animacje - fajnte, ale no 
jokost lozgrywki sig nie 
przektadajq. I wiesz co? To 
nodal nojlepsza pilko no 
rynku. Usprowniono 
animocjg wzgigdem WES, 
tolez szorpie sig jok zwykie - 
z szetokim uimiechem no 
izstoch i rzekq hormonow 
pompowonych pizez 
nodnercza. 0 to chodzi! □ 
(koso] 

Ocena PS2: 8+ 

standard 

ffl Po^ 1 ijajqt kweslig 
swietnej oprowy 
AA, pierwsze 



mogii. Jednak im wigcej 
rozegronych spolkoii. tym 
’wspolczynnik zodowoienia" 
tvzroslo. Choc to drobiazg, to 
zdobywane doswiadczenie 
przez zflwodnikow upairujg 
joko OGROMNY plus (ukion 
w strong reolizmu). Mam 
jednok dose odgwizdywania 
przez arbitrow pseudo-fouli 
no polu kornym, po ktorych 
wskozywane sq 'jedenastki'. 
Bolqciko Irzeciej czgici PESo 
- odbijoiqco sig w 
niewiaiygodny sposdfa 
futbolowka - zostoEo 
wyeliminowono. Nodal 
jednak pilka potroii 
swirowac, np. odbijajqc sig 
bezsensownie no 3 metry 
wzwyz. No i te krdtkie, 
dztwoczne wslizgi... jokies 
"nie-teges" Fojnie, ze po 
murawie biego sgdzio. Mniej 



go piikq:). PES4 jest wetny 
ole... brokuje mu wigkszej 
swieioki. Niemniej jednak 
gorqco polecom, bo jest to v 
chwili obecnej nojlepszo, 
obok WE6:FE, pileezlio no 
konsole! □ [pLoY] 



|uz pierwsze 
. wrozenie jest 
^ wysmienile - a 
1 , pdzniej jeszcze 
lepsze! Trzeba sie 
ptzyzwyczok, ie nalezy nieco 
mocniej nobijoc posek slTy 
uderzenio (lepsze 
rozwiqzonie nii w PES3!) i ie 
generolnie nieco trudniej 
strzelic golo. Niesomowity 
reolizm, przekloda sig no 
zowodowe zochowonio 
pilkorzy, czy lei rtoluralne 
problemy z oponowywaniem 
pilki, ktoro juz sig lok nie 
klei do nogi. Powiem 
krotko: jo sig no to 
przerzucom. □ [koli] 









lepiej zaczniesz rozumied pi$kno najnowszej odstony 
serii. Nie ani krztyn^ oryginalny, ale muszf to 
napisac: na PES4 trzeba si$ po prost u przestawib. Z 
kazda kolejna cz^^la pitek KCET-u tak bylo - i nic sla 
niezmienilo. 



■ S^dzio giowny 
wretzcie biegn po 
boisku, przy czym 
liniowycn podczos 
meau juz nie 
uwzgledniono. Pewnie 
bedq w PESS. 



■ Wprowfldzono rzuty 
wolne posrednie. Zo 
pomocq przydsku 
Select ustDwiamy, z 
ktdrej ttrony mo siq 
znajdowoc odgrywojqcy 
pilkp (supporter). Ten 
moh olbo odegroc nom 
lekko pilkf (poprzez 
wcisniecie R3), olbo 
uderzyc somemu 
(wcisniqte U i strzol). 
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■ Glownq futboldwkq w grze jest Roteiro, 
ole w PES-Shopie mozno sif zoopotrzyc w 
kilka innych modeli. 

chocby w PES3 - przy wypracowaniu 
I dobrej sytuacji mozna pok jsid sle o 
I kapitalnqbomb^nabramkf 
I przeciwnika. Wifksza precyzja, 

I wiekszasitauderzenia- jest git. 

I Bramkarze grajq wi^cej niz dobrze: 

I udanie wytapuja zie strzelona pitke. 

I nauczytl si$ wreszcie chwytad 
I 'szczurki'. potrafia pieknie wybronid 
I wniektdrych trudniejszych sytuacjach. 
I Stosunkowo rzadko zdarzajq im sle 
I btedy'zkapelusza'. chodoczywiade 
I potrafiatezwpusci^kufiozalne 
I bramki. Realizm. Nieco lepiej niz w 
I PES3. podc^nie za to do tego z WES, 

I funkcjonuje w grze zagranie one-two. 
j Zawodnikpodajqcyszybkowyrywa 
I si$ doprzodu icz^sto skutecznie 
! wychodzi na wolnapozycjg. Przy 
' uwaznej grze obronnej nie ma jednak 
' problemuzprzyblokowaniem. Gorzej 
natomiast z lobami. KCET troche 
ptzekombinowalo - przez pierwsze 
I kilkadziesiqt spotkah sa niekiedy doze 
problemy z powstrzymaniem takich 
strzalow. Z czasem nauczysz sie. jak 
skutecznie intenveniowac i problem 
ciagle wchodzacych lobdw znika. 
Podobnie ma sia rzecz z zagraniem 
Li +'tr6jkaf.Wla§nie onooraz 
wspomniane przed momentem loby 
potrafia wprowadzic - podkreSlam, ze 
tyltso przy pierwszych kontaktach z 
PES4 - naprawde sporo irytacji. Gdy 
^ juz optanujesz te zagranla... coraz 



Orybling nie jest juz taki prosty. Mljanie przeciwnikbw 
(np. z R2) w moim odczuciu byto nieco tatwiejsze w 
PESS. Tutaj kiwanie si$ wymaga skupienia, ci^zko 
rozp^dzid si^ z R1. nalezy dokladnie przyjmowab 
pitke (istotna role odgrywa dobre podanie), bo (a 
wykazuje spore tendencje do odskakiwania od nogl. a 
przeciez nie kazdy pitkarz posiadi umiejptnosci 
Zidane'a. Na pochwaip zasluguje ponadto para innych 
elementdw. ktdre w PES3/WE6 sklasyfikowac byto 
mozna krdtko-jakoniedopracowane. Przywilej 
korzysci dziala w PES4 wr^cz wzorowo. Spdzia 
puszcza gra kiedy trzeba. w przypadku straty pitki cofa 
akcja i odgwizduje popetnlony wczesniej faul. 

Zred Jkowano w stosunku do WES liczbq rozmaltych 
wstawek (animacjij, ktdre kojarzyly sie nieco z FIF^. 
Jest ich teraz ‘a-ku-raf - nie denerwuja, subtelnie 
czyniac mecz bardziej atrakcyjnym. Tylko tych 
czterech murzyndw wbiegajacych na murawa z 
noszami mogliby czasem zastqpid bardziej 
rdznorodnymi postaciami. Wiem, czepiam si$. 

Przy okazji playtestu WES wymienitem wszelkie 
smaczki i nowosci, jakie zaszly w serii od czasu 
PESS. Pokrotce przypominam wi?c te najwazniejsze: 
rzuty wolne posrednie i bezposrednie, s^dzia na 
boisku. poszkodowanywstarciu. zabrudzenia 
widoczne na strojach pitkarzy. l^cznie ponad 200 
druzyn klubowych i reprezentacji (debiut Lotwy), czy 
nowy sposob wykonywania autbw (sterujemy nie 
zawodnikiem z pola. lecz tym wrzucajqcym 
futboldwke zza linit boiska). Lezqcy na boisku po taulu 
zawodnik musi opuScid na moment plac gry - w mydl 
przepisbw UEFA. Pojawia sip sygnaltzacja. o ile 
przedtuzone zostaje regulaminowe 45 minut. 
Przemodelowany system podarl dotem znacznie 
zyskal na precyzji - w PES4 im diuzej przytrzymasz 
przycisk, tym mocniejsze bpdzie podanie. Dziata 
znakomlcie. 

Mydl^c 0 wadach, tudziez niedociqgni^ciach, mozna 
troch^ przyczepid sie do dosrodkowan. Sa zbyt stabe - 
przewazajq charakterystyczne 'balony' - i pilka 
przesadnie diugo leci w powietrzu. Z kolei wciskajqc 
dwa razy 'k6)ko' futboibwka uderzana Jest znowu zbyt 
mocno. Glowki - poezja. ale trzeba wypracowad sobie 



Wybicio pilki "z pigtkr jok 
zywo przYponiinGjq te z FIR. 



naprawd^ dobrq pozycj^ do strzalu. 
Np. o bramke z rzutu rdznego 
znacznie tu trudniej niz w PESS • 
musisz ideatnie wycelowac. 
Wkurzajqce mogq byd taule 
odgwizdywane w polu karnym. 
Niektore dyktowane przez s^zlego 
'jedenastki' sq z kosmosu (brakuje 
tylko opcji ‘lapdwka'), ale ze majq 
miejsce niezbyt czqsto. mozna 
przymknqd na to oko. Rozgrywanie 
pilki w polu karnym niekiedy wkurza 
• zbyt latwo mozna zamieszad w 
Bzeregach obronnych przeciwnika i 
odegrad po ziemi do srodka na 



Ja nie mam cienia wqtpliwosci - to 
najlepsza czesd serii, Spgdzitem z 
tym tytulem masp dni i mas? nocy. 
jestem oczarowany mnogo&iiq 
trybow (ligi, ML, puchary), jestem 
oczarowany tym, ze poprawili 
denerwujqce rzeczy z WE8 (strzaly, 
zbyt czqste wstawki. szybkodd gry), 
wreszcie jestem oczarowany 
miodem w niej zawartym. Na 
poczqtku wrazenie srednie (w 
przypadku WE6 bylo mieme), potem 



■ Anlmacja pilkorzy - progromistyczne 
mistrzostwo swiata. Cos niebywoTego, cos 
pipknego, cos tok wsponiale reollstycznego. 
Allbock wlosnie zgrobnie przeskokuje nod 
Sorensenem. 

caly czas sukcesywnie do gdry, 
Lewatywa codziennie dia tego, ktbiy 
schrzanit na PS2 animacjq (60Hz), 
solidny strzal w gqb$ dIa SONY za 
brak odpowiedniej infrastruktury 
sieciowej i w konsekwencji opcjq on- 
line wylqcznie na Xboxie. Tu wazna 
uwaga: ocer^a wersji na konsol^ 
MICROSOFTu NIE UWZGLEDNIA 
zabawy przez Internet (start nastqpi 
dopiero w listopadzie). I jeSli tylko nie 
bodzie problemdw z lagami - bez 
cienia jakichkoiwiek wq4>liwosci 
ocena wynosi wbwczas ‘1 O'. Z 
matym minusem za sterowanie - 
moze to kwestia przyzwyczajenia (w 
kohc j PES go^l dotqd tylko na 
PS2), ale na xboxowym padzie gra 
siq w PES4 po prostu mniej 
Intulcyjnie niZ na Dual Shocku 2. □ 

Premiera wersfi na Xboxa nastqpi prawdo- 
podobnie w drugiej potowie listopada. 

M6j rankig serii PES wygiqda 



I B Zabrudzenia no slrojoch pilkorzy w PES4 pojowiajq siq w 
roznych mlejscoch I z roznq inleitsywnosciq, ole zowsze w spo- 
il sob przypodkowy • po prostu konsolo "wtqaa" losowo zobru- 
i dzenio w okreslonych minutoch gry. 



MiiiST n mil 

T slirowonit <n<iie| mlnicy|«e lii no RSZlI A onlmorjo 

(jtbwiie u priyciynq pwki) 

dvio Itpsio od 



Miiisr 

spowoloionia oniniflcji ( 60 Hz) 
brak Irybn online 
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FOOTBALL 

^ 2005 . 



iiooww peini licencjonowonych lig w FIFA 2005 budzi 
szecunek. "Aufenfycznosc joko stondard". 



FIFAwparu 
zasadniczych 
elementach 
(m.in. anima- 
cje zawodni- 
kow, system 
podah) poszta 
wkierunku 
rozwi^zan z 
PES-ow, 
zachowuj^c 
jednoczesnie 
swoj iuzny, 
zr^cznoscio- 
wy charakter. 



rttjbardziej populamych dejotdw dwiata. 
“Ooooo. Vitiat a finish" - mam to w gfowie na 
akr^o. Zreszta takie nazwy jak Faithless 
czy Ferry Corsten zdradzajg, ze soundtrack 
tradycyjnie przygotowano na najwyzszym 
swiaiowym poziomis. Qeneralizuj^c dzwi^k 
jest iepszy niz w PES4: ciekawsze spiewy 
ki&rsdw. ten eharaktftr y aty r .zn y odgtOS pilki 
lapanej vv-rfce przez bramkarza. wreszcie 
komenia/z Ally MeCoista oraz Johna Motsona. 
Fakt te? smiirg, ale w nieco lepszym 
n ryd a fii u . niz duet Peter Brackley i Trevor 
Brooking. Wyfapalem jedng fajnqjaecz 
zapu sz e zaj qe-g re na syMmsrsurround - 
kiedy zdobyvna druzyna godcr, radodd 

l u b n ew 2 jn nni'iiV ii^ Btvszalna jest 
iiuy^cznie ze-dcidle okredlonego sektoru na 
trybunach (zajmowanego-ptzez gosci). 



Szereg zmian na Od razu pierwsze, 

CO radz? - ii sta vL i [ r rTfl4wai B na Teten daC 



(strzaly. dodrodkowania). Konstruowanie akcjl zyskalo dzieki temu na realizmie w 
sposob zauwazalny od pierwszego gwizdka. EA zrobilo taki postfp, no nie moze 
byb? Zrobito. Gra jest bardziej dynamiczna, rozgrywka zacz^a przypominac t^ z 
PES’ow. Zawodnicy majq znacznie wiekszq swobode ruchu, a niektdre akcje 
naprawd? sg odbiciem tych z prawdziwych boisk - rzecz niemal nie do pomyslenia w 
przypadku poprzednich cz^sci. Nowy 
system podah udanie nasladuje ten z 
PES'ow. chob jeszcze nie jest tak 
dokladny, nie ma tego petnego 

grze KONAMI. Ale np. 



wstawek zrobione sa w najnowszej 
edycji wreszcie z gustem. oddaja 

prawdziwego ducha gry w pilk? ^ , 

nozng, bez niepotrzebnych 

' fajerwerkow. przede tez 

odpowiednio wywazono na 

kr>)^ przeczuclem przesledzilem mecz. Kamera przedstawiaj^ca 
kilka wypowiedzl Graczy z forum spotkanie w telewizyjnym stylu robi 
stricte PeCetowego. Pierwsze z to doskonale. Oddalenla. najazdy. 
brzegu opinie utwlerdzaj^ w wybicia ‘z platkl" - jest duzo dobrze 

przekonanlu. ze pogl^dbw jest wylapanych smaczkow prosto z 'rmisfr-vi 

tyle, CO ludzi. ale zawsze znajdq plyty boiska. PES4 w tym elemencie Najlepsie rezultoty doje kamera (niezaleznie od 
niezwykie barwni, zabawni. Na staral si? dorownab FIFIE. ale nie rodzoju) i nojwifkszym oddaleniem, 
wyglada nowa FIFA 2005 do kohca mu to tak dobrze wyszto. 

oni w rtast^puj^cy sposob: 

lol wypas. FIFA 2005 jest COOL, Hmm, pitka zachowuje si? jak pilka • 

!y niej chowa. FIFA to jest tak mozna by pokrotce scharaktery- 

1 najlepsza jest - najrealistyczniej- zowab fizyk? w grze. FutboIbwka 
la gry sportowa" lub ewentualnie nie klei si? juz do nog pllkarzy, nie 
cie od FIFY 2005!!! W PES3 jest przyspiesza I nie zwalnia w 
■kail! FIFA 2005 jest duzo magiczny sposob podczas lotu 



wyczucia co 
regulowana sila podania po 
LI) to patent, ktorego 
pilki KONAMI mog^ 
pozazdroscib - mozna , 
zagrywab futbolowk? ( 
na wolne pole z i ' 
precyzjg zegarmi- 
strza. Daj? rad? I'-A 

wrzutki gbr? (jak w . * 

PES-ach: LI z -} 

"trbjkgtem"), jak 
rowniez,-. 



Cafkowitg innowacjq w wersji 2005 jest Izw, First Touch. 
Nie trzeba chyba nikomu mbwib, jak wazn^ rol? 
odgrywa w futbolu przyj?cie pilki. Korzystajac z 
prawej galki analoga mozemy okresllb kierunek, w 
ktbrym zawodnik, do ktorego zagrywana jest 
gala, ma j^ sobie delikatnie wypu§cld ■ celem 
zmylenia przeciwnika (swego rodzaju balans , ' 
cialem). Ruch analogiem nalezy wykonab 
zaraz przed przyj?ciem pilki. Bomba. 

Nowosb z poprzedniego roku, czyli 

system Off the Ball Control, 

zostal mlnimalnie usprawniony 

(czytaj: ograniczony). J/f 

Poprawiono Al 

zawodnikow 

kontrolowa- 

nych przez r 

komputer, ' 

dzi?ki czemu m.in, trudniej minqb 

obrohcow, Trudniej jeszcze z innego powodu - 

praktycznie znikly zwody. Inaczej: sa mato efektywne. 



Duze pienladze, doskonale zorganizowany [' ’ /fl 

marketing - z tego slynie EA, Co daje si? O • 

odczub 2 miejsca przy pierwszym kontakcie z 

gra. Odczub doslownie, bo poprzez brzmienia ' ^ ^ locjQf? zawodnika tworzymy 

wpadajacego w ucho singla “EA Sports Fifa korzystoiqt i chorokferysfycznych sowakow. 
Theme". Opracowany nie przez kogo innego. 
jak samego Paula Oakenfotda, jednego z 



Podobienstwa 



odidai 



I Od zawsze pilkarze w grocii EA SPORTS byli bardziej "pkistyanf, bordziej ludzcy". I rfioc granica pomofu si? 
zociera, w dalszym ciqgu wygiqd zawodnikow z FIFA 2005 jesi zouwozalnie tnrdziej nofuralny od lego co moitiy w PES4. 

PRO 

euotiiTin n ■ _ 

socceB< -i- ' S; ■” -t- 



r Przyjrzyj si^ spodenkom Nedveda i Beckhama. Naniesiony stosowny numer i... nic poza nim. Teraz | 
spDj'rz w gbr? - wi?cej detali (znaki firmowe no drugim kolanie), lepsze tekslury. Podobnie sprowo ma si?| 
z mniej szczegoTowg koszolkq Angliko (PES4 oferuje z reguiy jedynie flagp danego kraju). 






WYSzvi^KiEGO'iz vmtM 



SONY PlayStation, PS2 

Microsoft XBOX 

SEBA Dreamcast 

N intendo CAME BOTA DVAN C E 
Nintendo GAMECUBE 



KUPNO - SPRZEDAZ 



FRAGMENT OFERTYCENOV/EJ 



^ KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KQNFtG UROWM HE “NA 2YCZEN1£“ 
PODZESPOtY, PERYF^EA. OPROGRAMOSKSE 

UStLUGI * 

^^AfiRAWY I MODERNIZACJE, INSTALCJE StECt 



SONY PSOne + modchip. 
SONY PlayStation2 (vIO). 



SONY PlaySlatk>n2 (vIO) + RIPPER2 (divx + mp3). 

SONY MEMORY CARD SMB 

MS XBOX 

MS XBOX + EVOX (chip + soft) 

MS XBOX ♦ EVOX (chip + soft) + HDD 80GB 

GAMEBOY ADVANCE SP. 

Wymiana gtowicy opt- czyPilka DVD w Ps2 



CENY PODLEGAJA NEGOCJACJI ! 



6RY VIDEO I ELEKTRONfCZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO ME TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY 



i EA idzie w dobrym 
; kierunku - nie slawio no 
' i realizm w kazdym 
^ || aspekcie, skupiojqc siq 
^ raczej tta rodoki z gry i 
zdobywoniu bramek (OK, rzuty wolne 
to przegiqcie). Ten realizm 
doprowfldzQ KONAMI do coraz 
wi^kszego komplikowanio gry [ro 
moze siq podobac - maslerowanie 
diugi czas), ole tym somym 
rozgrywko obfiluje w monkamenty 
trapiqce dzisiejszy europejski futbol: 
bezsensownq koponinq w srodku 
polo, duzo drobnyrh fouii (spado 
dynomiko spotkonioj, zbyt dobrq grq 
obronnq... A FIFA jest bordzlej 
orcode'owo, prosto, nostnwiona no 
szybko wymionq pitki, latwiejsze 
zdobywonie polo. Szkodo, ze (izyko 
wciqz jest niedopiocowono, plynnok 
nie toko jok poirzebo, a sterowonie 
pozoslowia do zyczenio... D [kiero] 

Ocena: 7+ 



okreSlony (punkty) budzet musisz 
rozdysponowad go na przestrzeni 
oSmiu niezaleznych opcji. Zasady 
bardzo proste, np. chcesz miec silnych 
pitkarzy • przeznacz wi^cej punktbw na 
treningi silowe. itp. Budzet zasilany jest 
syslematycznie, trzeba “tylko" 
wygrywaO. Pojawita siq nowa. dosyc 
ciekawa opcja, tzw. Visual Sim. To nic 
innego, jak obserwacja zmagait 
naszego zespotu: mamy na biezqco 
wyswletlany wynik, krdtkie tekstowe 
komentarze. kilka podstawowych 
parametrow (m.in. posiadanie pitki) - 
przypominajg sif troch^ dawne 
menadzery. W dowolnej chwili mozna 
si? tez wt^czyd do gry (normalny tryb 
rozgrywania meczu) i samemu 
zadecydowaii o wyniku. Nie 
zapomniano o transferach, przy czym 
nie oczekuj rozbudowania na miar? 
CHAMPIONSHiP MANAGERow. 
Wszystko podane w prosty oraz 
przejrzysty (bardzo intuicyjny, czytelny 
inteiiejs) sposdb. 



Etekt sl^d jest taki, ze przebiegnl?cie 
polowy boiska i strzat na bramk? to w 
wersji 2005 rzecz nie do pomySlenia. W 
dalszym ci?gu kuleje mimo wszystko 
sterowanie. Nie ma absolutnie mowy o 
takiej precyzji, jak^ poszczycid si? moze 
seria PES. FIFA jest nadal gr? zdecydowa- 
nie bardziej zr?czno^iowa, mimo ze 
"Elektronicy" przesun?li si? po raz kolejny y 
stron? symulacji. Przede wszystkim 
decyduje o tym tatwosc zdobywania 
bramek, chodby z tych cholemych rzutow 
wofnych. No nie moze tak byd, zeby 
wchodzito praktycznie wszystko. 



Slodion Wisly. No takim obiekcie z pewnostiq lepiej by siq grolo 
pllkorzom. Zochowujqc realizm, nolezofo wrzucic 'ruiny Koloseum" zo 
bromkami:). 



smaczkiem s^ poiskle jedenastki, z ktdrych 
najbardziej dokladnie wykonano Wisi? Krakow • t 
flaga z napisem 'Lagiewniki' (dzielnica Krakowa) 
daje rad?. 



opcjach na uwag? zasiuguje Create Player, gdzie 
bardzo dokladnie opracujesz gidwnie twarz 
nowotworzonego zawodnika. Nie da si? natomiast 
korygowad budowy ciata - po wybraniu wagi/ 
wzrostu gra sama zadecyduje o jego sylwetce. 
Brakuje ml jeszcze edycjl zawodnikdw znajduj^cych 
si? w grze. W bonusach sq rozmaite stroje. pHki ltd. 
Nic specjalnie oryginalnego. (...) Szczerze polecam. 
To nie ta liga, co PES4, ale EA naprawd? odwalilo 
solldn^ robot? i w FIFE 2005 da si? grad z 
prawdziwq przyjemnoscig. Koso ocenia wyzej 
wersj? 2004, co skomentuj? krolko: zie z 
chtopakiem. Drugie wytiumaczenie jest takie (nie 
chc? w to wierzyd), iz bardziej od PES’owych 
rozwiqzatt podobajg mu si? te z wczesniejszych 
gier EA SPORTS. DIa mnie edycja 2005 jest 
najlepsz^ FIFA, w jak? kiedykolwiek gratem na 
konsoli. Maj?c jednak na uwadze rdznic? w jako^i 
(vs. PES4) wyzszej noty wystawic si? nie da. □ 



FIFA 2004 ma kilka rzeczy, ktorych po 
pierwsze nie znajdziesz w PES4, po 
drugie zas s? naprawd? rajcowne. Ot, 
chodby taki daleki wyrzut pitki r?k? 
przez bramkarza - super. Przy rzutach 
karnych mamy pasek sity strzalu. 
Jeszcze tepszy motyw jest w chwili, 
gdy wykonywana "jedenastka" moze 
zadecydowad o koiicowym wyniku - 
uruchamiaj? si? drgania/wibracje (co ma 
symulowad bide serca poddenerwowa- 
nego zawodnika) na padzie. Mata 
rzecz. a cleszy. Tradycyjnie juz 
produkt EA deklasuje propozycje 
KONAMI w temacle licencji. Haslo 
reklamowe "Elektronikdw” jest w tym 
roku jasne; "Aufentycznosd jako 
standard' - co ma podkreslid, ze 
licencje w FIFIE od zawsze 
byly priorytetem. Kllkanadcie PQ 
lig, w tym nawet ’zaplecze” 
najlepszych lig swiata (druga 
Bundesiiga, druga liga 
francuska, druga liga W ^ 

hiszpariska, druga liga ft-Wj 

angielska...), blisko 40 rjfiL* 

licencjonowanych druzyn fPl 

narodowych. ponad 11 tysi?cy 
prawdziwych zawodnikdw. 

Coraz wi?cej pitkarzy zaczyna BnW 
przypominad swoje realne PljlQ 

odpowiedniki. DIa nas mitym 



'^^'1 To juz bodajze siodmo 
B I prbbo zdetronizowonia 
' pitki KONAMI przez EA, 

^ ^ wlqc (hybo nikogo nie 
1 zdziwi, ze zndw siq nie 
udoio. W FIFIE najbordziej podoba mi 
siq oloako - wykononie stodionow, 
publicznosci (to w PES4 to jokies 
nieporozumienie), boiskowe 
onimotje i plostycznosc pitkarzy. Nie 
sposob nie wspomniec o doskonolej 
litencji - PRO EVO nie bqdzie mioto 
takiej jeszcze przez dtugie iota. 
Doskonoty jest tryb koriery - niby 
uproszczony w funkcjoch, ole szorpie 
siq weii przyjemnie. Soma rozgrywko 
odbywo siq no zosodzie przypodku • 
'olbo przejdq, olbo nie’. Finezji nie 
mo tu zo grosz, a rzuty wolne to 
skondol - traliam 10 no 10. 
Ogroniczono patent z hosoniem Otf- 
The-Boll, zwody znacznie strocity no 
znoczeniu. Wygiqdo no to, ze Shiva 
pogubit siq w zeznanioch - rok lemu 
dowat edytji 2004 "gdro szesc”, 
tymczosem edycjq legoroczng, gorszq 
grywolnosciowo, ocenia znacznie 
wyzej. Przejodl siq PESem? □ [koso] 

Ocena: 7 



Szeroko reklamowana przez EA nowo^ w 
trybie kariery. Warte osobnego akapHu. 
NajpienAi wybierasz jeden z pi?clu 
regionbw. w ktdrym chcesz dzialac. 
Oecydujesz si? na ktor?s z ofert, 
oczywiscie od malo znanych, 
siabiutkich klubdw. Zeby kiedyS 
poprowadzic Barcelon? czy 
Arsenal, trzeba zyskad 
do^wiadczenie i prestiz. 

_ Pierwsze dzialania u nowego 
pracodawcy sprowadzaj? si? 
do decyzji odnosnie sztabu 
szkoleniowego. Maj?c Scisle 



Celowanie z rzutow wolnych przypomina le storsze, 
prosie tozwiqzonio. Sziukq jest NIE troHc. 
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l(^ nadejk:le nie 
zwiastowalo niczego 
dobrego - kaldy za 
strachem mowit po kqtach, 
ze do wioski przybyto Ich Troje: Wiinia, 
Mandaryna iTruskawa. Jeden kuglarz 
jak si$ patrzy, mistrz w 'trzy karty’ i 
spec od kr^ceniacukrowej waty, drugi 
zadymiarz zdziada-pradziada, skionny 
zawsze I wsz^dzi'e w buzk^ przylad, 
trzecl zaS - transwestyta zawodowy 
potrafi^cy w zakamuflowaniu przedostad 
s(@ praktycznie w kazde miejsce, a 
nawet "zaj&S od tylu'. Dmzyna 
oryginalna. aczkolwiek nieco zbyt 
wywrotowa, by mogta zawitad w grze 
komputerowej. Aco powiesz na 
standardowy uktad: warrior+ sorcerer + 
rogue, za topod Twoj^ peln^ kontroi^? 
ATAfll wiainie oddaje Ci do dyspozycji 
kolejnq gr$ spod szyidu FORGOTTEN 
REALMS • DRAGON STONE. A 
zapewniam, ze jest za co si^ ztapad! 

Gr$ najprosciej podsumowad mianem 
chodzonej nawaJanki przypominajqcej 
nieco ostatnie produkcje ELECTRONIC 
ARTS oparte 0 tilmowego ‘Wtadcf 
Plerdcieni'. Ciekawostk^jestfakt, ze 
przez niemalze caly czas w zadymie 
bierze cala druzyna, a Gracz ma 
mozllwo^ blyskawicznego przel^czanla 
sif pomigdzy postaciami - 'kompjuter' 
oczywidcie opiekuje si$ wtedy pozostat^ 
dwdjka, chod ma znacznie mniej 
agresywne nastawieniedo przecfwnikdw 
I wprawdzietlucze, alejednoczesnie 
bardzie] skupla si@ na tym. by nie tracid 
energii zyciowej. Postacie, chod 
posiadaj^ praktycznie identycznie 
klecone combosy i takie same 
podstawowe manewry, to rdzni^ si$ nie 
tytko podstawowymi parametrami 
dotycz^cymi ataku, obrony i ilodci 
^energii zyciowej, ale rowniez unikalnymi 
r zdolnosciami. Wojownik • standardowy 
do bdiu - nastawiony jest na 
bezpardonowe wymiatanie, chod ma 
mozllwosd niszczenia co bardzie] 
masywnych obiektdwotoczenia 
(przeszkody na drodze). Czarodzie] 
moze rzucad czary ochronne i 
usypiaj^ce, ac^rocz okfadania lag^ i 
korzystania z 'dotyku dmierci' (zatrucie 
przeciwnika). swobodnie moze tez z nie] 
puszczad piardy w rdznych odmianach: 
btyskawica, fireball, meteor, etc. 
Najbardziej unikalna jest tobuziara, 

^ b^qca w potowie etfk^, ktdra nie dodd. 
zejakojedynapotrafiskakadwcelunp. 
y dostaniasi^dordznychsecretow.to 
ponadto szczyd si$ umiej^tnosci^ 
t doskonatego kamuflowania: jezeli 
zatrzyma si^ w zacienionym miejscu, to 
la par@ chwii stanie sie mewidzialna, co 
otwiera drog$ do "stealth/silent kills’ 
po dostaniu si? za piecy 



Efektowna, 
lecz krotka. 



1 0 tym, CO jest 
nojwifkszq zaletq 
DEMON STONE 
przekonosz sip juz 
n poczqtku, 



Po wspanialym TRANSFORMERS ATARI 
atakuje z nowq propozycj^ - i znow dobrze 
im to wychodzi! Muszq jednak popraoowac 
nad dtugosci^ swych pozycji. 



przeciwnika. W Crakcie przygody 
CO jakid czas pojawiaj? si? wi?c 
krdtkie zadanla. ktdre przyjdzie 
realizowad tylkojednym 
zawodnikiem, a postacie 
niejednokrotnie zmuszone b?dg do 
nieco banjziej zaawansowanej 
wspotpracy, nl2 tylko czysta 
likwidacjaopozyc^i. 

T rzeba przyznad, ze autorzy 
zaserwowali nam zaiste 
wdqgaj^przygod? upstrzon? 
masq atrakcji. I nie chodzi nawet o 
to, ze kazdy z etapow rozgrywa 
si? w odmiennej. lecz zawsze 
niesamowicie klimatycznej 
scenerii (g?sta dzungla, jaskinie i 
komnaty we wn?trzu gdry, wioska 
elfdw, wieza czarodzieja, ltd.), ale 
generalnie pomimo esencji 
opieraj^cej si? na ttuczeniu 
wszystiuego co popadnie, co rusz 
serwowane s? nam rdzne ciekawe 
motywy; tu sterujemy ozywion?, 
10<io metrowa zbrojq zmiataj^c 
masowo wrogow na modcle, gdzie 
indziej bronimy fortecy w gdrach 
przed szturmem trolli (przy 
udziale Drizzta Do’Urdena z 
Mertzoberrarzan - postad znanej 
chodby z BALDUfl'S GATE: DA 
II). winnym miejscu zasuw 



przyglqdojqc si? ociekajqcym 
w detale lokacjom i biorqc 
udzial w peEnych splendoru 
potyczkach, wprost 
przesiqkniqtydi filmowym 
klimatem (dodotkowo 



przeTqczanio si? pomipdzy 
tzEonkami druzyny - 
charakteryzujqcymi si? 
odmiennymi umiei?tnoi(iami • 
w znacznym stopniu urozmaka 
rozgrywk?. Qeszy takze 
obecnosc eleirientow znonych z 
rosowych RPGow - foni lego 
gotunku z Eatwokiq odnajdq w 
DEMON STONE charokterystya- 
ne dio D&D cecby. Nieslety 
najwi?kszq bolqczkq tego 
tytutu jest jego zywotnoic - DS 
oferuje zoledwie kilka godzin 



gratkq lyiko dia ft 
Forgotten Realms} 
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tratwq po rzece, ostrzeliwuj^c 
napieraj^cych wrogdw. Rewelacja 
- pomimo tego, ze walka jest dodd 
uproszczona. gra wci?ga jak 
diabli! I tutaj pojawia si? 
najwi?kszy zgrzyt: dajesz si? 
pochlon^ pizygodzie, tym 
samym z biegu zaliczaj^c 10 
dost?pnych epizoddw w przeci?gu 
jednej-dwoch sesji (tylko 3 
ostatnie etapy mog^ stwarzad 
niewielkie problemy), a - niestety - 
brak jest jakiejs konkretne] 
motywaqi do kolejnego 
przechoctzenia gry w postaci 
speqainych bonusdw. Chyba, ze 
dIa same) przyjemnodci ogl^dania 
tego idcie filmowo, bardzo 
spektakulamie zrealizowanego 
tytutu: kunsztdosignerdw 
poziomdw upstrzonych potworami 
na licencji Forgotten Realms przy 
oprawie ’spetnlaj^cej wymogi 
Unii’ w potaczeniu z rewelacyjnie 
prowadzonymi kamerami, wprost 
geniain? dciezk? dhvi?kow^spod 
r^k Andrew Boyda I Robba Millsa i 
wzorowym dubbingiem oraz 
narracja (Patrick Stewart!) 
sprawiaja, ze naprawd?chce si? 
w to szpilad! Dobre, ale ja chc? 
wi?cej!r 
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Crtyta w kazdym 
m$zczyinie tkwi gl^boko 
zakorzenionyinstynkt 
towcy... Przypomnij sobie. 
czy gdy byle§ mtoctezy, nie 
byieS przypadkiem 
zatwardziatym 
'entomologierr’ mog^cym 
pochwallbsi^ sporq kolek(^^ gibwek szerszeni, 
ogoftdw zwinek, czy podobnych trofebw? Nigdy 
nie ganialeSz wlasnor^cznie zrobionym tukiem, 
tudziez me napierdztelafeS z procy do wiewiPrek? 
To mozechodaz pasjonujesz siq w^owaniem? 
Albo musisz ze skruchq przyznap, ze chop raz 
zdarzyioCi sip przy okazjl solidnego tankowania 
zalozycz kutnplami 0 to, kto wyrwie 
najwipkszego paszczura na rmprezie (and the 
winner is... Ela, 190cm wzrostu, zgrzywk^ do 
potowy nosa i aparycip kulomiota). Tematyka 
ostatniej propozyqi CAPCOM, MONSTER 
HUNTER, sit^ rzeczy z miejsca przykuwa 
uwagp. Co powiesz na polowanie? W dodatku 
polowanie na dinozaurowatestwory, smoki, 
wywemy i Inne ciekawe zyj^tka? Ha!. 



Szybciutko tworzysz postad i wychodzisz na ulicp 
wioski, tudziez wipkszej osady wprzypadku Itybu 
online, stanowi^cych klasycznp "bazp wypadowa' 
znang z niektdrych eRPeGdw. To zresztp nie 
Jedyne wrazeniezbieinodci z tym gatunkiem - 
podobne skojarzenia rodzi sprawa przeogromnej 
iloka rdznorakich przedmiotow, ekwpunku 
siuzpcego do walki oraz wieloelementowej zbroi, 
czy tez mozliwodd tworzenia nowych 
przedmiotdw poprzez igczenie ze sob^ rbznych 
tzeozy (np. udane poigczenie bluszczu z 
pajpczynq stworzy zgrabnp sied). Kwestia 
tworzenia i ulepszania broni oraz zbroi wypada 
podobnie jak w CRIMSON TEARS • tyle tylko, ze 
CO wazniejszymi "podzespotami" tu wyj^tkowo 
rzadko spotykane materiaty oraz trofeaz ubitych 
potwordw (np. luska jakiegod drapieznika). Gdyby 
autorzy dolozyli do tego jeszcze rdznorodne 
charakterystyki oplsuj^ce Tw^ postad i kwestip 
rozwoju, a takzefabute tylko wypetnianie 
questdw), mielibydmy do czynienia z naprawdp 
zgrabnym RPGserwowanymjednakw 
zgodnosci z czysto zrpcznosciowq fotmulq. 

Po nieco przydtugim “tutorialu", nauce 
w^dkowania i pieczenia mi^ na ruszcie 
zaczynasz wreszcie polowac - a, jak si$ szybko 
okazuje, wcale nie bpdzie to 'procowanie* 
wiewidrek, czy tez waleme ze drutu do 
sploszonych krdlikdw. Zapewniam, ze juz szatza 
zwyMego. dwustukilowego odydca moze sprawid, 
ze zmipknq Ci nogl... A co powiesz na mate, 
wesote party z udzialem grupy swego rodzaju 
Velociraptordw? A to dopiero poczqtek! W miar? 
postppdw przyjdzie Ci polowad na naprawd^ 
potfzne stworzenia, do kilkunastometrowych, 
imponujqcych i pi^knychwswymmajestacie 
smokdw wlqcznie! Zrozumiesz, ze bez 
pizemydianych sposobow pokroju putapek z 
ladunkami wybuchowymi czy zamaskowanych 
doldw raczej ci$zko bpdzie sobie poradzic. 



Wspanialy 
pomyst, 
urzekajpcy 
klimat, a do 
tegobandzo 
dobr^opr^wa 
gt^ficzna- 
przeztEntytut 
nawetosoby, 
ktbrenie 
siedzqwRPG 
dolgczg do 
grona mitosni- 
kbw"zabijania 
smoka". 



I w tym momencle wyjdzie najaw. ze grajqc 
sam bardzie] petnisz rolp ofiary, niz 
mydiiwego - zrozumiesz, ze pelni^ gty 
mozna docenid tylko i wylqcznie pod kqtem 
rozgrywkt online, kiedy to moiesz na 
pobwania udawad si$ czteroosobowq gr jpq. I 
tirtaj MONSTER HUNTER pokazuje swoje 
zqbki. nagradzajqcogromnqsatysfakcja 
wszystkie dobrze zorganizowane akqe - np. 
ktod bpdzie m jsial robid za przynptf , by 
wciqgnqdstwora w pulapk^. tudziez odwrdci 
jego uwag?, by partner mdgi wykradd jaja z 
gniazda. WIelka szkoda, ze tytut me obsluguje 
jakiejkolwiek komunikacji glosowej, bo w 
trakcie bardzie] gorqcych polowati bylby po 
prostu ’przystowiowy' ogiet^ z pupy. Tak, tu 
mozna co najwyzej wszystko rozpanowad 
przed akcjq, bo gdy ma sip do czynienia z 
rozwdcieozonym potworem, to odtozenie 
pada na bok I zabranie sip za klawiaturp jest 
pomyslem wrpcz niedopuszczalnym. Tym 
bardzie], ze - niestety - samo sterowanie w 
grze czasem wypada fatalnie ze wzgipdu na 
idiotyczne rozwiqzanie; prawa galka analoga 
stuzy do zadawania closdw. a kamerp 
obracasz krzyzakiem (tudziez centrujesz 
przez L1), co przy bezwzgipdnie stabilnej 
kamerze i braku mo^liwosci lockowania sip 
potrafi byd bardzo, bardzo niewygodne. 

To nie jest jedyna wada tego tytulu - gra 
generalniecierpi nabrakwtpkszejglpbl, nie 
zachpca tez wspomniane wczednie] 
pominipde kwestii rozwoju postad. 

Wszystko opiera sip na konstruowaniu ' 
ciekawszych broni I zbroi • a trzeba 
powiedzied, ze wyglpdajaone wprost 
KOSZACO • no i generalnie czerpaniu 
czystej przyjemnodci z samych polowati. 
Gdyby trochp dopracowad ten tytut. 
mielibydmy prawdziwy rarytas - a 
niesamowity klimacik i elektryzujqca 
tematyka stanowiq kutemu wspaniatp 
podstawp. Co by tu jednak nie ukrywac, nie 
ma to jak ugadad sip ze znajomymi na 
piqtkowe polowanie. Shiva, Myszaq, Koso - 
idziem ubid smoka?:V □ 



W pe [esl (ala masa przedmiotow; wiele rdznych rodzajdw strzal do 
kusz, Itilka przynet do lowienio ryb, lornetka, zeslow do grillowanio, 
bfowarek - of, podsfawowy zestow lowcy. 
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st*rowani«!ll 

Iryl I player w offliM t» ledwh 
namlastlia praw<lzlw«| itbewy 








najmlodszych lat, na pdznym 
kohcz^c. Oto zaczyna sif op 



■ No polecenie tofy zoaqiem pomogoc lodziom, 
np. szukck zogubionego miski kolemnki. 



■ Dobfe uczynki pop4«an - w nogrod$ tno- 
glem kufNC yostrze aekolodki no urod^ny. 



Idyll; przerwoi jednak otok bonw 
ktorzy zobili mi lot; I porwali reszt; ro 



■ Ocolf mnie pevnen mog i zobrol B( 
bolvrternp bynkisdy^ dokornc zem^ 



Jok to si^wszystko zocz^lo 



■ Aureola jok u 
swi;tego no szcz;scie 
onl nie piqrze wiosow 
ani nIe hoczy o 
gal;zle, choc motylki 
czosoml Irytujq... 



■ Wyrywcinie lasek (i nie lylko) dia 
boholero pozytywnego nie stonowi 
problemu - wi^kszosc z nlch I lak 
zndurza si; juz od plerwszego 
wejrzenia. W niemal kazdym mtekie 
no noszego heroso czekojq 
wiwotujqce tiumy. 



sposobow otrzymywanio punktow dobra. 
Co ciekawe, tm bardziej zty jest 
darczyiicQ, tym wl;cej fych punktow 
dosloje, szybdej rowniez (zo niiszq cen;) 
moze tarn uzysltoc specjainq, questowq 
nagrod;. 



Sllzg Fabularny ^ 

Jasne, FABLE, 'Bajka", puszcze^i^oka dQ. 
pocz^tkujacego tana RPG, ched nacl|nia 
grze plakietki ’mainstream'. Ala cay fokpow( 
do tego, by splycac najistotniejsz§^(j|a>tem' 
gatunku cecti^ - scenariusz? O matoia^ir r 
mszczqcym §mierd ojca i odbijajaceg^' 
porwan^ matk$ oraz siostr^ byto 
razy, ze stracitem rachub^ w okol^ch 
trzydziestego bsmego. A dale] wcale nis 
lepiej. Bezptciowe postacie, liche cfialogi i 
raczej miemy pomysl na nagty zwrot akcji. 

Pr6ba nadania Albiono^ 
jakiejS formy jest ^ 

groleskowa - przyktadgWo. 
pomyst na rellgijne 
uwarunkowania nie moze 
si? rbwnad z tym znanym z 
FINAL FANTASY X. nie 
wspominajqc o MORRO- 
WiNDzie. Porownania do 
tego drugiego tytutu 
towarzyszyly mi przy 
obcowaniu z FABLE 
cz?sto... Zbyt cz?sto. I, 
niestety, gra Petera 
Molyneux tego pordwnania 
nie wytrzymuje. I niech nikt nie wciska mi 
tezy. ze to dwie zupetnie inne pozycje. 

Piotru^ i bracia Carterowie cxi samego 
pocz^tku karmili nas zapowiedziami, jaka to 
w FABLE (wczeiniej PROJECT EGO) 
b?dzie swoboda i ogrom mozliwoSci. 
Tymczasem swoboda eksploracjl jest licha. 
Bohater nie moze zboczyd z gtdwnego 
traktu. Drogi sq po to, by nimi chodzid • 
autorzy wyszli z podobnego zatozenia. jak 
panowie z CLIMAX w przypadku SUDEKI, 
Fajnie, tylko przej^cie z jednego kohca 
Swiata na drug! zajmuje mniej czasu, niz 
loading!, ktbre temu towarzysza- Toz to jakiS 
absurd! Po kilku godzinach gry wiedzialem 
juz. CO zobacz? za cbwii?. "O. nie byto 



jeszcze jaktchs terenow bagiennych'. Za cbwil? si? na nich znalazlem. 'No. 
to pewnie niedtugo znajd? si? w jaklejs snieznej krainie”. I wiesz co? 
Doczekatem si? jej po kilkunastu minutach. FABLE jest do^6 prymitywne w 
konstrukcji i bazuje na powszechnie przyjftych schematach. 

Wierzg Rozwojowy 

System rozwoju naszego bohatera jest zarowno ciekawie pomySlany, jak i 
bardzo wygodny w prowadzeniu. Mam tu na my^li system Sciile eRPeGowy, 
nie za§ ksztattowania charakteru, ktdry omdwiony zostanie w innym miejscu. 
Aby jednak 6w rozwdj rozpocz^6, bohater musi zdobyd doSwiadczenie. 
Opr6cz standardowego, otrzymywanego jako nagroda za wykonywanie 
questdw oraz zabijanie przeciwnikdw, zdobywa on experience nalezqcy do 
trzech roznych typow. JeSli cz?sto atakuje za pomoc^ swego miecza, czy 
jakiejkolwiek innej broni blalej, otrzymuje punkty Strength, jezeli strzela z 
iuku lub unika atakbw przeciwnikdw, 
otrzymuje Skill, jesli zaS uzywa 
magii - zwi?ksza liczb? 



N ie ma to jak dobra reklama. 
Bajeczne zapowiedzi 
gruszek na wierzbie. 
ktdrymi cz?stowal 
Molyneux i jego BIG BLUE 
BOX (zapowiedziami 
oczywiscie, nie gruszkami), 
zaowocowaty rekordowymi 
wynikami sprzedazy juz w 
dniu premiery FABLE. 

Jakze Jednak musieli si? zdziwib 
przynajmniej niektdrzy z kupujqcych, gdy 
zamiast oczekiwanego cudu z dziedziny 
RPG, gry iqczgcej w sobie elementy 
takich hitow, jak chobby MORROWIND 
czy STAR 
WARS: 

KOTOR, a 
przy tym 
oferujqcej 
oryginalne 
podejsde do 
rozgrywki (co 
wszakze 
wynikato z 
owych 
zapowiedzi), 
otrzymali... no 
wtaSnie, co? 

Czym jest 

FABLE odarte z catego tego szumu I calej 
tej propagandy? Na pewno jest to RPG 
akcji, na pewno jest to pewnego rodzaju 
symulator (SIM?), jednakze w zadnym z 
tych gatunkbw nie prezentuje jakiegoS 
wielkiego przetomu. ba - pod wieloma 
wzgl?dami okazuje si? biedny w 
pordwnaniu z innymi pozycjami. Nie 
znaczy to, ze dzieto Petera Molyneuxa 
nie zasluguje na brawa, aby jednak w 
peini je doceni^, nalezy spojrzed nie pod 
kqtem tego, czym miato by6, lecz czym 
si? stale, spojrzed przez pryzmat dobrej 
zabawy. jak? z calq pewnodci^ oferuje. 
Zabawy w ksztaltowanie, "hodowanie' 
bohatera RPG, poczqwszy od jego 






szybsze siwienie. Dodatkowo kazde nabycie koiajnego poziomu 
zdolnosci postarza bohatera, co stanowi swego rodzaju 
ogranicznik jego rozwoju (mozna mie6 maksymalnie 65 lat), 
chod mozna znaleid sposoby (mikstury) na odmladzanie. 



Wizg Waleczny 

Walki w FABLE daj^, trzeba przyznad, sporo satysfakcji. 

Wynika to mi^dzy innymi ze skomptikowanego, ala doSc 
dopracowanego sterowania. Jeden klawisz odpowlada za 
zwykiy atak. drug! za cios nieblokowalny (otrzymywany w 
nagrodf za zwi^kszanie wspomnianego wczedniej Combat 
Multipliera), trzeci za blok albo unik (jedli wcisni^ty zostanie z 
kierunkiem), pfzytrzymanie lewego triggera stuzy namierzaniu 
przeciwnika, zaS wcidni^cie prawego wraz z jednym z trzech 
podstawowych przyciskdw odpala ustawiony pod nim czar. 
Obstuga naszego wojaka wymaga jednak spore/ wprawy, by w 
wirze walki przypadkowo nie naciskad niewtadciwych klawiszy. 
Wir zad jest, co si$ zowle - cz^sto oktadamy sif z kilkoma 
przeciwnikami jednoczednie I musimy tak wybierad cele, by inni 
rywale nie mieli okazji dzlabni^cia nas w plecy. Mowi^ tu giownie 
o walce or^zem, gdyz postacie paraj^ce si$ czarami potrafiq 
razid wszystkich wokdt siebie, z tym ze jednoczednie muszq 
dbad 0 to. by nagle nie zabrakio Im punktdw magii, ani tez nie 
oberwai przy okazji jakid postronny obserwatof lub towarzysz 
misji (chyba, ze tego chcemy:). Wracaj^c jednak do broni • 
dobdr oreza jest w sumie wyiacznie kwesti^ gustu, jako ze we 
wszystkich mieczach, mtotach, toporach czy nadziakach liczy 
sie jedynie ich klasa wagowa, maj^ca wptyw na szybkodd 



ataku. 



■ Gdy zawodzi broii, ti^omy po 
mogif. Efekty aorow cieszq oczy, a 
smozone stwory nozdrza. 



Bez w^tpienia najbardziej charakterystycznym elementem gry 
jest wspomniana mozllwodd ksztaitowania bohatera pod 
wzgl^dem jego charakteru oraz tych cech wygigdu zewn^trzne- 
go, ktdre maja bezpodredni wptyw na jego postrzeganie przez 
mieszkartcdw Albionu, Jak ci? widza, tak cif pisza • ta zasada 
sprawdza si$ i tutaj. Nosisz ladne wdzianko, szpanerski latuaz 
oraz modnie przystrzyzona brodk^ i juz laski (eca na ciebie. czy 
tez raczej na tw6j wysoki wspotczynnik Attractiveness (wzory 
fryzur i zarostu sa rozrzucone po catym dwieciej. Z drugiej 
strony, uzbrojenie w najezony kolcami pancerz, miecz o 
szkartatnym ostrzu oraz barbarzyhskie “dziary", czyll 
zwifkszenie Scanness. budzid bfdzie strach w oczach i 
nogach napotykanych ludzi. Na postrzeganie bohatera istotny 
wptyw ma rdwniez siawa, jakiej sif dorobil w trakcie swoich 
przygod. Podnoszeme wspoiczynnika rozpoznawalnosci 
(Renown) odbywa si@ jednak niejako automatycznie, Ij. im 
wi^cej wykonujemy questdw, tym za bardziej znanego uchodzi 
nasz heros. Stawe mozna rdwniez zwiekszad (nie tak bardzo, 
aie zawsze) ptacac bardom, by w zatloczonych knajpach 
deklamowali poematy o naszych chwalebnych lub bandyckich 



punktdw Will. Ilodd 
otrzymywanego w ten sposdb 
dodwiadczenia mnozona jest 
przez spec/alny wspdtczynnlk 
zwany Combat Multiplier, 
ktdrego wartodd zwi^ksza S19 
wraz z kolejnymi celnymi 
atakami. maleje zad z 
uplywem czasu oraz gdy 
nasz chlopek obrywa. 

Reasumujac • im lepiej 
waiczymy, tym wiecej 
’ikspiriensu" zdobywamy. 

Majac juz uzbierana 
odpowiednia PUI9, prowadzimy - . . .. 
odpowiednie zdolnodci, naiezace do trzech wymienionych juz typdw. Zdolnosci 
spod szyidu Sila obejmuja zwi^kszanie mocy muskuidw bohatera. ilodci 
dostepnych punktdw zycia oraz naturalnej odpornodci na obrazenia, zad 
domena Zr^cznodci umozliwia podnoszeme szybkodci w walce. skutecznodci 
atakdw bronia strzelecka oraz umiej^tnosci cichego poruszania 519. potaczonej 
ze zdolnodciami handlowymi (a takze umiej^tnodci ztodziejskich) Najwi^cej do 
zaoferowania ma dziedzina Woli, gdyz oprdcz mozliwosci 'wydiuzania* paska 
energii magicznej, znajdujemy w nie] kilkanadcie rdznego rodzaju czardw. 
Poczynajac od magii ^idle ofensywnej, czyli gtdwnie klasycznych Fireballi 1 
Lightningdw. poprzez czary wptywajace na otoczenie. takie jak Slow Time, 
Force Push czy Summon, na dziata/acych bezpodrednio na bohatera kohczqc 
(np. Berserk, Heal. Physical Shield), mozemy dowolme konfigurowad 
umiej^tnodci magiczne naszego herosa. Niestety, a moze raczej na szcz^dcte. 
nawet grajqc zatwardzialym wojownikiem musimy si^gad po czary, gdyz 
pomagajq one we wszelkich konfrontacjach. To jednak nie wszystko. gdyz 
omdwionemu rozwojowi stale towarzysz^ dwa Istotne czynniki, a mianowicie 
modyfikacja wygl^du zewn^trznego oraz starzenie. Wykupujqc zdolnodci z 
grupy Strength zwi^kszamy mas? mi?dniowq chtopaka, upgrade'owanie Skill 
czyni cialo bardziej gibkim; zas koncentra* ^ — r_ 
cja na magii powoduje zabarwienie j w m 

skdry bt?kitnym odcieniem 1 



■ "Dla jednego 2 nos ten pi^ny wschod stoika b^due jego 
CKtolnim. Mogiet itie fikai, tylko podziwoc widoki." 



■ W pewnym tnomende w gne Iroliamy 
do wipzienio, gdzie mozemy sppdzic 
nowet kilko lot. Worlo dobrze poznoc 
swych toworzyszy niedoli, a nuz pomogg 
w ociezzce? 

■ Pozoftoioui ontyanych budowii to 
klosyany motyw z wielu RPG i co ciekowe 
- zawsze posuie do klimatu. 



ciemna strona 



Jaktougryzc. 



Jesli zasiadajqc 
; ^ do Fable mosz 
, zomiof 

rozpomiptywQc 0 
' wszystkich 

obietnicach i wizjach, jakie 
snul swego czasu no jej 
temat Molyneux, przygotuj 
sip no serip rozczorowaii. 
Jesli zas jesles zwolennikiem 
"zdrowego" podejkio do 
temotu rozsiqdz sip 
wygodnie w lolelu, 
zreloksui... i zotop sip w tej 
niezwykle subtelnej 
opowieki 0 swiecie rodem 
ze kedniowiecznych basni i 
legend. Foble to gra, ktdrq 
wypado sip delektowoc 
odkrywojqc raz po rozie 
kolejne smoczki fahuiy, 
eksplorujqc coraz to nowe 
poiocie terenu czy 
poszukujqc ukrytych 
questow. Tu zwyczajnie nie 
wypado ppdzic przed siebie 
wycinajqc w pieii hordy 
przeciwnikow - choc mozna, 
CO jest wbrew pozorom jednq 
z zolet gry. Idea Fable polega 
bowiem w duzej mierze no 
swobodzie. Nie tylko lej 
toworzyszqcej somej 
rozgrywce, lecz tokze no 
swobodzie podejicia i 
dowolnosci w odbiorze tej 
gry. [sentinel] 

Ocena: 9 



Mordowonie stroznikdw i ^ 

niewinnych wiesniakow, czy to z . • . 

ukrycio czy tez coikiem jownie, to 
chleb powszedni postoci negolywnej. Co z tego, ze prowo 
nie zezwalo ■ onty-bohoter nie przejmuje sip zodnymi 
zakozomi. 



Prowdziwy Ludzie nie przepodojq zo ztym herosem • 

^ ' bohoter negotywny pod somym jego spojrzeniem Kulq sip ze 
przybiero wygiqd strochu lub rozu dojq nogp. Przerozenie 

noigorszego to nojwipkszo bron ziego charakteru - 

wyobrozenio zJo, dioboliczny smiech przegonia nowet 

jokiemu sluzy. przeciwnikow. 

Pionqce oczko rules! 



(2 

mrcmijTszj { 







czynach oraz poprzez obnoszenie si$ ze zdobytymi 
trofeami, co stanowi osobn^ mini-gierk^. Skoro juz 
jesteSmy przy czynach, to pomln^d si§ nie da 
najistotniejszego czynnika, czyli charakteru (Alignment) 
naszego pupila. Bohater pozytywny to ulubleniec ttumbw 
(przynajmniej wi^kszosci) i jeSli nawel ludzie nie zbieraj^ 
si§ wokbt niego bijqc mu brawo, to przynajmniej 
pozdrawiajq dobrym stowem. Z drugiej strony bohater 
negatywny budzi powszechnq niech?6. ale lez i respekt, 
jako ze nikt nie ma specjalnej ochoty mu podpasd. 
Ksztallowanie owego charakteru odbywa si^ w sumie 
calkiem latwo. Aby zostad dobrym, nalezy wykonywad 
odpowiednie zadania i zachowywad si^ adekwatnie do 
sytuacji. np. pomagad strbzom prawa, nie zas przest^p- 
com. darowac zycie pokonanym (jesli pojawia sip taka 
mozliwosc) i ogdinie czynid dobrze, czyli tluc zbdjbw. 
dbac 0 zonp, stawiad piwo i unikad konfliktdw z prawem. 
Oczywidcie postppowanie odwrotne prowadzi nas ku 
ciemnej stronie mocy. szczegdinie duzo ’punktdw zta" 
otrzymujemy podwipcajgc niewinne osoby na oltarzu w 
pewnej swi^tyni, doprowadzaj^c do rozwodu z zon^, no i 
oczywidcie wykonujqc 'zte' questy (ziecenia od 
bandytdw). Czpsto ziecane w Gildii Bohaterdw zadania sq 
przeciwstawne Qedno kaze poprowadzid szturm bandytdw 
na miasto, drugie wymaga obrony miasta przed atakiem), 
wybdr pomipdzy nimi ma wipe niebagatelne znaezenie dia 
wskainika Alignment. Podobnie jak w STAR WARS: 
KOTOR pomydiano tu rdwniez o magii - niektdrych czary 
mogq uzywad (a przynajmniej majq do tego wipksze 
predyspozycje) tylko zte lub dobre postacie. Ksztattowa* 
nie charakteru ma swoje przelozenie rdwniez na wygiqd 
postaci, jak i specjalne czynnodcl sluzqce do interakcji z^ 
mieszkadcami, jakie zostajq mu przydzieione rdwniez 
wraz wzrostem poziomu Renown. Bohater na wskrod 






■ Co prowda |»szaeg6lne, co wazniejsze lokocje 
polqaone zosto^ jnrtolomi, to nowet bez nich podroz 
z jednego kronca krainy no drug! zajmuje okofo kilku- 
mstu minul, nie Ikzqc walk i dogrywonki. 

FABli to no pewno nie MORROWiND, je^i diodzi o 
kwesti; eksplorocji, aego nalezy zotowoc 



pozytywny biega z wyraznq aureolq 
i “wirtualnymi" motylkami fruwajqcy- 
mi wokdt jego twarzy, a zasdb jego 
odzywek wzbogaca sip o mozliwodd 
dzipkowania i przepraszania, 
negatywnemu zad wyrastajq 
charakterystyezne rdzki. a jego 
ulubionymi czynnosciami staje sip 
obrazanie przechodnidw stowem i 
czynem. Czyli jak w normalnym 
dwiecie:). 

FABLE to rdwniez kopalnia atrakcji 
pobocznych, nie majqcych wptywu 
na gtdwnq od fabularnq. Mozna 
podrywad napotkane osoby (kobiety, 
ale i niektdrych faceldw... Playman, 
brates udzial w motion-capture?), co 
odbywa sip w dosd prosty sposdb. 
Wystarezy wrpczyd kilka 
prezentdw, wykonad kilka gestdw 
socjalnych (Ilirt, usmiech, seksowna 
poza, puszczenie bqka, pokazanie 
"tucka" i wiele innych) i dostownie 
po kilkunastu sekundach mozna juz 



ofiarowad pierdcionek zarpezynowy. 
Kotejnym etapem jest kupno domu 
(sledzibp mozna nabyd w kazdym 
mlasteczku, by nastppnie jq 
wynajmowad) i zamieszkanie tarn ze 
swojq drugq potdwkq. Konsumpeja 
matzenstwa tez, oczywidcie, ma 
miejsce ) sprowadza sip do... 
obserwowania czarnego ekranu i 
dochodzqcego z glosnikdw "uch, 
och". Npdzne. Questdw pobocznych 
jest trochp - eskortowanie handlarzy, 
zadania w dwiqtyniach, rozwiqzywa- 



■ W grze nie brakuje kbyanych kufrdw ze skar- 
bomi, jednok niektdre z nich mozna otworzye 
dopiero po uzbieroniu $pecjalnych kluay. 

nie zagadek... Mozliwe jest tez 
boostowanie gidwnych questdw, co 
polega na wypelnianiu dodatkowych 
zadan towarzyszqcych misji. np. 
wykonania jej w samych bokserkach 
lub bez uzyeia magii. Udany boost 
wiqze sip z nagrodq finansowq 
(niestety. gratytikaeja nie jest zbyt 



hojna). W FABLE mozna tez 
najzwyczajniej w dwiecie olac 
caty dwiat i napid sip piwa 
(swietny filtr graliczny 
towarzyszqcy procentom we 
krwi), a nastppnie zdrowo 
zwymiotowad... Robic mozna 
naprawdp wiele. Niestety. 
bardzo rzadko przektada sip 
to na wymierne korzydei. O ile 
w FINAL FANTASY X warto 
byto podwipcid czas np. 
zmaganiom na Arenie (nagrody 
byly zacne), tak tutaj zabawa 
z side-questami wynika albo z 
ciekawosci, albo z nuddw. Na 
"core quests", czyli gtdwny 
wqtek fabularny sktada sip 
niespelna 20 misji. z ktdrymi 
mozna sip uporad w 8 godzin. 
To nie jest mato. To jest 
SKANDALICZNIE mato. Nie 
wszyscy czerpiq radosd z 
bicia rekorddw w ilodci 
zawieranych malzertstw czy 
obwqchiwaniu kazdej dciany 
w poszukiwaniu ukrytego 
bonusa. Motyneux najwyraz- 
niej 0 tym zapomniai. Na 
dodatek wiele fordw 
podwipconych grze optywa w 
posty wymieniajqce btpdy 
znalezione w FABLE. To 
tylko potwierdza, ze nie 
mamy do czynienia z 
maksymalnie dopieszczonq 
pozycjq. 




[ Dobor "owtosienia" glowy, czyli wzyla u fryzjera, nie jest co 

: prowda sprawg prioryletowq, ole zawsze to fojny dodatek. Niektore 

i fryzury wymagajq wczesniejszego znalezienia specjolnych kart z 

!, 74 



Odpowiednie menu pozwala nom ^edzic rozwoj naszego herosa 
pod wzglqdem parametrdw fizycznych i mentalnych. Kazdo z cech i 
zdolnoki posiada swq gornq granicq, choc punkty donviodezenia 
mozemy zdobywac w nieskohczonosc. 



W kolejnym menu mozemy sprawdzic nie tylko akluolny status 
spoleany i charokter boholera, lecz rdwniez czqstotliwosc uprowianio 
seksu, czy lez liezbq puszczonych pawi. Rdznych dziwnych slatystyk jest 
naprawdf duzo. 



Pita 



FABU 







Gnyk Widzialno-Styszalny 

FABLE jest pifkne. To najlepiej wykonany eRPeG na Xboxa. 
Zachwyca wszystko - zmieniaj^cy si$ wraz z wieklerp wygigd 
bohalera, design potwordw {chodby wilkolakdw czy trollow), a 
zwtaszcza pieczolowitosd, z jak^ stworzono krain^ Albionu. 
Abstrahuj^c od niewielkiego obszaru do eksploracji, zachwyca 
szczegblowo^d. Poruszane podmuchami wiatru idzbta trawy, 
rozmaite kwiaty, pluskaj^ca pod nogami bohatera woda... Z 
drugiej strony, animacja potrafi przyci^d. Niekledy az za mocno. 
Irytowad si9 b^d^ zwiaszcza osoby, ktbre postanowily uczynid 
z bohatera maga • co bardziej efektowne czary przyczyniaj^ si$ 
do znacznego spadku framerate'u. Klepsko wypada tez 
zrdznicowanie wizuatne mieszkahcow Albionu. Wszyscy do 
siebie strasznie podobni i wygigda to tak, jakby ca)q populacj^ 
miasteczek stworzono wedlug iedwie kilku szablondw. 

JeSli chodzi o diwi^k, nie mozna sif przyczepid do niczego. 
Dialogi moze nie rzucaj^ na kolana. ale nie wynika to ze zlej 
dyspozycji tektordw, tylko kiepskiego skryptu. Qadki rzucane 
przez NPC’bw zmieniajg si^ wraz ze zdobywaniem popularnosci 
przez herosa. 0 ile na pocz^tku docinki i wyzwiska pokroju 
'chicken chaser’ na porz^dku dziennym, poiniej norm^ staj^ 
sie brawa, radosne okrzyki i peany pochwalne na jego czedd. Z 
kolei oprawa muzyczna to prawdziwy majstersztyk. Aranzacje 
autorstwa Russella Shawa i Danny’ego Elfmana przepifknel 
Co wi^cej. poddwiadomie ksztaltuj^ wrazenia plyn^ce z gry. 
Nostalgiczne. raczej smutne w odbiorze motywy co rusz 
przypominajq o ci^zarze diwiganym przez bohatera w sercu. Tu 
nie ma skocznych, beztroskich przyspiewek - i. ku wtasnemu 
zdziwieniu. strasznie docenilem to podejscie. 



Chropot Podsumowujqcy 

Koso: Hasto, z ktdrym do boju szedi Molyneux - "kazdy czyn 
rodzi konsekwencje" okazalo si^ byd marnym sloganem. Ot, 
najprostszy przykiad - ntespelnienie warunkdw questu nie 
pozwala nam kontynuowad gry. Trzeba powtdrzyd zadanie raz 




■ Wejkie do wqlyni 
dobrego bogo Avo. 
Moze by tak dia 
odmiony wybic 
wszystkich koplonow? 



jeszcze. Jesli to ma byd owa 
konsekwencja, to slogan pasuje 
nawet do 'Ponga'. Paradoksalnie, gra 
tonie w niekonsekwencji! Dlaczego 
starzeje si^ tylko heros. a wszyscy 
mieszkahcy Albionu nie posuwaiq si@ 
w latach? Zresztq fakty mdwiq za 
siebie - sam Molyneux wydat 
odwiadczenie, w ktdrymi przeprosil za 
swoje buhczuczne zapowiedzi. Za 
brak rosnqcych wraz z uplywem lat 
drzew (bo niby zableraty za duzo 
mocy procesorowi), za brak 
konkurowania ze sobq herosdw (bo 
niby trudne do implementacji). za zbyt 
slonq zupe... Przy okazji obrazit si^ 
na caty swiat ostrzegajqc. ze juz 
nigdy nie bedzie mowH otwarcie o 
swoich produktach. Moze to i dobrze. 



■ PierwszQ misjo 
wykonono, 
pierwsi szczgiliwi 
wiesniocy. Siowo 
rosnie... zeby mi 
tylko w pifty nie 
poszlo. 



Nie ma co ukrywac • niska (relatywnie) ocena wynika przede 
wszystkim z tego, ze na FABLE sie zawiedlismy. ZebySmy 
nie zrozumieli sie zie - to bardzo dobra gra. Rozwdj postaci 
jest unikatowy l ze ^wiecq szukad gry traktujqcej temat w 
taki sposdb. Rozgrywka jest przyjemna, ale gtfbi zbyt 
wielkiej nie ma - ot. machanie mieczykiem. Niestety, Piotrek 
nastawit nas na najlepszego eRPeGa wszechczasdw - stqd 
tak gorzka wymowa zardwno recenzji. jak i tego komentarza. 
Ja po prostu bylem nastawiony na “dychf'. 




-■ ilok o$6b obserwujqcych bohatera, ktotno 
I przy krodziezorh lub zabdptwoch z ukrycio 



-■ potki energii zyciowej i 
magicznej, oonowialne 
miksturami, czerwony 
dodotkowo jedzeniem, zos 
niebieski z uptywem czosu 



iiczba dodolkowyth 
'ifC, czyli potiodo- 
nych mikstur wskrze- 
szonki, ktdre oktywiijg 
sip somotzynnie, jesli 
bohotet podnie w boju 



mopo ukazujqro ksztoh donego 
teienu, dostqpne przejkia, pnetiw- 
nikdw oroz miejsco lub osoby zwiq- 
zone z questomi 

klowisz biegu(6|, w 
woke zostqpowony 
przez Qlok sperjolny « klowisz roz- 
mowy (A), 
oktywny tylko 
w obetnoid 
rozmdwcy 



okozyjnie miksturo leaqca, w tym jednok 
pfzypodku jedynie "okrzyk bojowy" 

odnosnik do rozwijonego menu z 
przedmiotomi lub posiodonymi okcjomi 
^ prqzenie lorsu to jedno z okrp 'zoczepnydi", w mc- 
mentoch kryzysowych zostqpowono przez miksturq 
sygnolizotor mozliwosci wydonio punktow 
doswiadaenia, rowniez aktywocjo 



a klowisz obiony lub "turla- 
nio (Y), dostqpny w koz- 
dej s^UDcji 

1 klowisz otoku, z broniq czy 
bez niej (X), ohy nopiqc luk, 
trzebo go chwilp prrytrzymot * 
z ikonki wyekwipowonych ^ 



Star: Z natury lestem sceptykiem i podswiadomte czulem, ze 
coS z tym FABLE b^dzie nie tak. DIa mnie jednak najwi^ksza 
wada gry nie dotyczy niespetnionych obietnic. lecz tego, ze 
Molyneuxa nie stab bylo nawet na to, by zrobib naprawd? 
porzqdny RPG. Co prawda system, co prawda walki, ale 
zeby czas przejscia zamykat sif w dziesifciu. maksymalnie 
dwudziestu godzinach?! Toz to skandal! Questow rbwniez co 
kot naptakai, zadnych dodatkowych labiryntow, przedtuzone- 
go pakowania postaci, nic! Fajnie si@ to ogiqda, fajnie 
rozwala potworki, fajnie drazni mieszczuchdw, ale tylko do 
czasu, Gra oferuje r62ne warianty rozwoju postaci, lecz po 
teScie jednego z nich jakob nie przychodzi ochota na 
powtbrne zlapanie pada. Wszystko to rbwniez przez brak 
naprawdf ekscytuj^cym momentow fabularnych i wprost 
wymuszanq liniowobb. Co z tego. ze w niemal kazdym 
momende mozemy powfdrowab, gdzie nas oczy poniosq 
(choc to w sumie nie tak daleko), jeSli co chwil^ w naszej 
magicznej 'krbtkofaibwce' odzywa si$ irytujqcy gtos 
przypominajqcy o czekajqcej misji? A mogto byb tak 
pifknie... □ 




PlISI 

k sysim lozwtju belutera 
k eprewa A/V 

i doptflcewane i iRlukyjiii tterowani* 



HillST 

tliaedolicziiii krotki gtbwiy wqtek 
brok wi«l« zopowHidaiiyrb rozMipzai 





Po zmroku, m rozsionydi po kroinie 
(glbwnie w mtastoch) specjolnych, kolistych 
ringach, rozgrywone sq ' , . , 

wyzwonie dlo silnyth i wytrzymotych. 

Wpdkowonie to nie tylko sposob no 
zdobycie zorcio, lecz rowniez roznych * 

przydolnych przedmiotow, czpsto zotopionych ' ' 

w rozmoitych rozlewiskoch. 




W kozdej korczmie 
spotykomy goscio, z 
ktdrym mozemy 
rozegroc portyjkt 
szybkiego pokerki 
, czy tez 

innej gry, 
niekoniecznie 
korcionej. To moze 
bye sposob no 
zorobek. 



grq nie jest, lecz to 
bardzo odprqzojqco 
zobflwo, ktdrej 
rezultoty (odleglo» w 
metroch) zostajq no 
zowsze odnotowone w '' 
slotystykoch ' 

bohotero. 



■ i 

•t . 









otwierojq 
siq tylko dlo god- 
nych, zo nimi jed- 
nak czekojq no- 
prowdq niezle 
nogrody (bronie, 
stroje itp.). 



te go le !»»s wW yeur w(i 




- No Kopoc[rHTOWszqd«,jed- 

' mozno wygroc jeden i Treasure nok tylko w okre^nych miej- 
Clues", wskozujqcych miejsce scoch (gdy pojowia siq ikono 
zakoponio oryginolnej nogrody. Topoty') 



Pila 











standardowa kwestia r6znorodnoa:i zbroi i uzbrojenia, 
gdyi postacie korzystajq tylko ze swoich unikalnych mocy i 
mefod walki - Cyclops na rbzne sposoby moie razid 
promieniami z oczu, Nightcrawler korzysta z szybkich 
teleportacji pozwalajqcych np. zaatakowad przeciwnika od 
tytu, Wolvie zad odpala roine szalertstwa z wykorzysta- 
niem swycfi adamantowych pazurow. Znalazia si? za to 
catkiem pokazna iloSd przedmiotow, jakie mozemy znaleid 
w Irakcie swych przygdd, tudziez za kas? zambwid u 
Fofge'a (mutant o bardzo oryglnalnych wlasciwodciach - 
potrati skonstruowad kazde urz^dzenie, ktdre w 
odpowiedni sposdb zwi^ksza nasze mozliwodcl bojowe I 
defensywne). Cojeszcze? Ano fabuta, catkiem zgrabna 
jak na tp tematyk? - X-MEN LEGENDS to przygoda 
ukazujqca nam kolejne zmagania mi^zy podopiecznymi 
Profesora X, a "Braterstwem Mutantdw' kierowanym 
przez Magneto, ktdry to konflikl rozpoczyna si? od 
zmagah o pozyskanie nowego ’homo superior’ - 
dziewczyny, ktdra wtasnie jjawnita swe pot^zne moce i 
zaistniala w dwiecie mutantdw jako Magma. Przygoda, 
ktdra rzuci Cig w wiele rdznych miejsc - m.in. b^dziesz 
mdgi osobldcie zwiedzid cal^ ogromn^ szkol^ mutantdw 
wraz rozbudowanym kompleksem podziemnym, w 
ktdrym znajduje si? Cerebro, przygoda ktdra pozwoli Ci 
poznad wiele rdinych rzeczy zwi?zanych z historic X- 
Men (dodatkowe questy w postaci fiashbackdw z 
przeszlodci - np. walka Beasta z Juggerna utem, czyll 
’Wladcq Murdw’, jak go ochrzczono przy okazji 
wtargni?cia komiksdw Marvela na polski rynek). I 
wreszcie przygoda, ktdra odda do Twojej dyspozycji az 
pi?tnastu X-Men. co powinno zadowolid kazdego 
milodnika tematu. Niezwykie mito mnie zaskoczyto, gdy 
w dost?pnym sktadzie. obok obowl^zkowego nr 1 - 
Wotverine'a - znalazia si? cala pozostata frdjka moicri 
ulubionych mutantdw: Psylocke, Jubilee oraz Gambit. Jest 
naprawd? sporo moJIiwodci, jezeli criodzi o deflrtlowanie 
skladu swojej druiyny. Aba • druzyny. Nie wspomniatem 
jeszcze, ze w XML kisrujesz czteroosobow^ eklp^? 
Wprawdzie w danej chwiti sterujesz oczywidcie tyiko 
jedn? postaci?, btyskawicznie przel?cza]?cai? na 



Tegochybanikt 
si?niespodzie- 
wat.Grao X-Men 
zwyraznie 
podkreslonym 
wgtkiemfabular- 
nym?Wdodatku 
wniecodziennej 
konwencji? 



Tytut zaskakujejuz na przywitaniu. Que 
pasa? WIdok z gdry. mozna swobodnie 
chodzfd po miedcie? Ha - wreszcie 
powiew dwiezodci! X-MEN LEGENDS nie 
jest bijatyk?! No, moze nie do kor^ca, bo 
nadal mutanci pior? wszystkich po buzkach 
ile wiezie (a czym mieliby si? 
zajmowad?;), ale wreszcie doczekalidmy 
si? odejdcia od formuty klasycznego 
mordobicia. Co wi?c w kodcu 
zaserwowato nam ACTIVISION? Nie 
zgadtbys. X-MEN LEGENDS jest,.. 
hack’n'slashowym eRPeGiem pokroju 
BALDUR'S GATE; DARKALLIANCEczy 
FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL- 
choc, trzeba przyznad. dodd specyflcznym, 
Hack’n'slash przeklada si? tutaj na 
zgrabn?, bardzo przyjemn? i niezwykie 
dynamlczn? cbodzon? bijatyk? z wygodnie 
kleconymi rdznego rodzaju comt»sami 
(podcinki. ogluszenia, juggle, ciosy 
‘oczyszczaj?ce', zgamiajqce wszystkich 
dookola...) - a trzeba przyznad, ze zadyma 



potrati byd tutaj naprawd? konkretnal Z 
elementdw RPG mamy przede wszystkim 
kwesti? rozwoju postaci rozwi?zan? w 
dodd podobny sposdb. co w wyzej 
wymienionych tytulach; przy awansie na 
kolejny poziom dodwiadczenia 
przydzielamy punkty zwi?kszaj?c cztery 
podstawowe parametry optsujgce postacie, 
a tak2e rozwijamy rdzne specyficzne 
zdolnodci (np. szybkodd regeneracjl u 
Wolverine's) oraz 'mutant powers* - ciosy 
specjalne. odpalane podobnie jak w 6G:DA. 
Z oczywistych wzgl?ddw pomini?ta zostata 



upwtMhatcrowie... 
BabQMk. Spiderman, 
itipriman,.. Buttman, 
PllJ-Man, Yol-Man,.. 
DIugo mozna by 
wymieniad rdznych 
•mendw", jakich 
\ wyprodukowal 
PMPiysl rokMHf na 
pmilrzeni d^esi?tek lat. Na 
tt Olli t ie w pi'rfpeaku X-Men 
mamy takie mile uproszczenie, ze 
cal? potfzn? watah? superbohate- 
rdw, mutantdw M szkoly Charlesa 
Xaviera wrzucono zgrabnie do 
jednego works tworz?c z nich 
prfin? grup?. Jezeli chodzi o gry, 
to od diuzszego czasu wszelkle 
tytuly pozwalaj?ce przej?d stery 
nad tymi postaciami byly 
sprowadzane praktycznie do 
jednego gatunku: bijatyk. Albo w 
uj?ciu 2D prosto od CAPCOM. 
albo tez jako niespecjalnie 
wyrdznlaj?ce si? mordobicia 3D. 
Zreszt? tak si? generalnie sklada, 
ze tytuly bazuj?ce na popularnodci 
superbohaterdw jakod tak 
niespecjalnie wyrdznialy si? na 
rynku gier - aczkolwiek trzeba 
przyznad, ze dzi?kl ostatniej 
odslonie SPIDERMANa zapalilo si? 
dwiatelko na kor^cu tunelu, dobrze 
wrdzgce grom o podobnej 
tematyce. Teraz zad wyszio X- 
MEN LEGENDS; czyzby owe 
swialelko okazalo si? byd 
reflektorami wsciekle rozp?dzonej 
ci?zardwki zmierzaj?cej w nasz? 
stron?? 









a KInowe obrazy z Rockym sq tak uroczo tandetne, ze az 
fajnie si^ je ogl^da. Wydana jakiS czas temu gra ROCKY 
nie byla moze uroczo tandetna, ale zostata przyj@ta do^ 
clepHo - ot, grywalny boks w zr^nych realiach. Developer 
(VENOM GAMES), niczym rasov/y bokser, idzie za ciosem. Niestety, 
zamlast posta6 przeciwnika na deskI, blje po kulkach, odgryza ucho i 
w niedozwolony sposPb pociqga "z ba§ki*. 
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Sporo uwagi poiwi^ono te2 opracowaniu rpwnie 
przyzwoitej oprawy A/V. Muzyka zmienia si$ nie tylko w 
zaleznoici od miejsca, ale tez od sytuacjl na ekranie, 
przecbodz^c z amblentowego t(a towarzyszqcemu 
spokojnej eksploracji do dynamicznych trackbw 
podkr^cajqcych kllmat wtrakcie zadymy. Na uznanie 
zasluguje tez profesjonalnle opracowany dubbing, przy 
reaiizacjl ktPrego pracowel spory sztab ludzl - 
Chartesowi Xavierowi gtosu uzyczyt np. sam Patric 
Stewart (filmowy Profesor X). Potudniowy akcent Rogue, 
niezwykie specyficzny spos6b wypowiadanta si^ Toada. 
czy tez “niemieckawe’ sentencje Nightcrawlera • stucha 
si9 tego z przyjemnoici^. Szkoda tylko, ze mozna si^ z 
tym spotkaP tylko w wybranych momentach, a to diatego, 
ze masz petn^ dowolnoSP wyboru sktadu postaci. 
Wypowledzi X-Men6w w trakcie standardowych misji 
sprowadzaj^ sl$ wife, niestety, tylko I wyt^eznie do 
napisdw. Bardzo ciekawie zostala zaS potraktowana sprawa grafiki: otaeza 
Cif starannie opracowany, soczyscie kolorowy, w peini trpjwymiarowy 
^wlat (trzy rdine oddalenia glPwnej kamery + swobodne jej obracanie za 
pomoc^ drugiej galy), wykonany z duz^ dbatoScia o szczegdty i wprost 
ogromng llo^'q elementpw dekoracyjnych; jest on w dodatku wysoce 
interaktywny - da sif zniszczyd masf rbznych rzeezy, tudziez 
v^korzystad je do rzucania w przeciwnikdw. Same zad postacie zostaty 
tadnie wykonane przy uzyciu techniki cel-sbading, co w przypadku tego 
tytutu zdaje sif byd strzatem w dziesl^tkf , przenoszfc na ekran klimat 
iscle komiksowy. 

Nie bfdf ukrywal, ze XML bylo dia mnie duzym zaskoczeniem 
- i to bardzo pozytywnym, Owszem, gra czasami potrafi nieco 
przynudzad (dtugie misje), ale generalnie - Im dale;, tym lepiej 
(I ciekawiej). Przygoda rozktadaj^ca sif na ponad 20 godzin. 
masa bonusowyeb materiatdw i misji treningowych - jest czym 
sif bawld. Kolejna gra z superbotiaterami stojqca na wysokim 
poziomie, ktdra w dodatku stanowi naprawdf mity uklon w 
stronf fandw (jest nawet obecna mlni-gierka - quiz ze 
znajomosci tematu X-MenI). Nie tylko porzqdna, grywalna 
pozyeja, ale rdwnlez dobrze wykorzystana llcencja. Oby tak 
dalejl □ 



Jedynq istotnq zmian^ 
jestdodanie trzeeb 
dciezek kariery. O ile w 
plerwszej czfdci 
moglismy pokierowad 
losami Rocky’ego, tak 
tym razem bedziemy 
mogli wcielld elf 
rdwnlez w Apollo 
Creeda. 'Maezugf' 
Langa I Ivana Orago. 
Wifkszych rdznic (jedli 
nie liezyd wstawek 
fabulamych) nie ma, a 
rozgrywka polega na 
zaliczanlu kolejnych 
walk, poprawiajfc tym 
samym swojq pozycjf 
w rankingu- 

Sympatyeznie wypadajq 
treningowe minl-gierki - 
niby sq skonstruowane 
wedtug utartych 
schematdw, ale podano 
jewdodd clekawy 
sposdb, dzifki czemu 
nie nudzq sif tak 
szybko. 



Nie wiedzied czemu 
programisci spartolili 
elementy, ktdrew 
oryginaie funkqonowaiy 



UV£ ZCII£UIU I NIB 

wymagaty poprawy. W RLczfSto mamy do czynienia z 'biciem 
powietrza*. Niektdre closy nie trafiajq ani w przeciwnika, ani w jego 
blok. Niekiedy nawet mozna zaobsenwowac idcie groteskowe akcje, 
gdy dwdcti bokserdw wyprowadza combosy, ale zaden z nich nie 
dochodzi celu. Drazni tez mizema dynamika pojedynkdw. Owszem. 
to boks i nie ma mowy o jakimd szaledczym temple, ale np. postad 
potrafi wyprowadzid 3-4 ciosy w miejsce, w ktdrym przeciwnika nie 
ma ju2 od dfuzszego czasu, bo przemiedcll sif side-stepem. 

Poczqtkowo trudno tez skot^ezyd walkg przed 
czasem, bo rywal z niewielkq ilodciq energii 
wycofuje sif i unika walkl. Moment ten dodatkowo 
podkredia znany z filmu motyw muzyezny - niby 
fajnie to wspdfgra, ale gdy powtarza sif kilka razy 
podezas jednej rundy, zaezyna denerwowad. 



W sekcji bonusowej znajduje sif skleplk, w ktdrym 
za uciufane dolary mozna kupid sobie nowycb 

bokserdw, areny, treningowe mini-gry, 
a takze trailery wszystkioh 
■Rockych' z Sylwestrem 

Mordf ■ Stallone. 
Gradmiga na tym 
samym, w 
zadnym elemencie 
nieusprawnlonym 
engine’ieiwobec 
obecnych standarddw 
prezentuje sif 

przeciftnie. Podobnie zresztq 
jak cafa gra - solidna, zrealizowana 
wedfug jasno okreslonej koncepeji, ale 
bezjakichdwodotryskdw. Fan! 
konsolowego boksu bfdq umiarkowa- 
nie zadowoleni. □ 
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Mutantynies^ 

takiesilne 



ERPeCi- 
podobni X-Meni 
sq grywolni... 
przez jakqs 
godzinp, potem 
zaezyna sip chaos. 
Postawienie na rozgrywkp 
multiplayer ezyni Iq 
pozycjq niesirawnq dIa 
pojedyiKZego Graeza - Al 
poslaci sterowanych przez 
konsolq kuleje, zos ufsiy 
itok utrudnia namierzanie 
przeewnikow. Kie mozno 
bylo zrobic tego w 
konweneji takiego choeby 
BALDUR'SGATEiDA? 
Przeciez lyie postaci do 
wyboru... Fabula niczym 
specjalnym nie zachwyca, 
irytujq niewidziolne 
boriery powstrzymujqce 
nadmiernq chqc 
eksploracji, cel- 
shodingowa grafiezka 
ujdzie w lloku, jedynie 
walki sq naprawdq lajne, 
ale jak napisalem - do 
aasu. Roaej tylko dia 
fonow filmu i komiksu, no i 
oczywHcie grup znudzonych 
eRPeGowedw, D [Star] 
Ocena: 6+ 



wybranego mutanta poprzez 
nacldnifcie danego kierunku 



I oczywidcie nie prdtnuje - 
I masz nawet mozliwodd 
I zdeflniowania.jakmajq 
I zachowywad sif postacie 
I kierowane przez komputer, 

I czytezprzyjakimstanie 
I energii zyclowejmajq 
I korzystadzdostfpnych 
I napojdw regeneaijqcych. 

I Jakby tego bylo malo, masz 
tez specjalny klawrsz, ktdry 
I przywoiujeziomkdwdo 
1 odpaleniaswojego.ustalonego 
przez Cieble specjala, a to w celu tworzenia wyjqtkowo mocnych 
combosdw. Szkoda tylko, ze Al postaci klerowanych przez komputer nie 
jest do kor)ca dobrze opracowane - czfsto zdarza im sif gdzied 
zablokowad, a sporadyeznie nawet spasd w przepadd. Ciekawostkf zad 
stanowi fakt, ze developer zaimpfementowal tu swoistego rodzaju 
multiplayer - w kaidym momencte ~zywl‘ Graeze mogq wziqd pod swojq 
opiekf czlonkdw Twej druzyny. Wprawdzie nie jest to pelnowartosciowy 
multiplayer, jak np. we wspomnianym BG:DA, ale specyficzny, mogqcy 
sprawld wiele radochy bonus. 



wpuszczq po dobroci - przyzwyczoj $iq wife do 
stondordowej, nieustonnie solidnej zadymy. 



Pita 











■ Pfdzqc z duzQ 
pr^dkosciq mo- 
zesz storanowac 
wroga. 



■ Myiiiwiec Rebelii 
wtosAie^pIqcze nogi 
Walkerowi. 



LI-*.. 






Wszystkie te miejsca przywotujq znajomy klimat i 
nadaj^grzetak kochany przez milosnikow Star 
Wars filmowycharakter. Jestduzo uproszczen, 
wszak jest to jedt^ak gra sieciowa i trudno 
oczekiwac dbaloSct o najmniejszy detal, kiedy 
wszystko tnusi bydzoptymalizowane i Smigac 
przy tak d jzej ilo^i postaci na ekranie. Wszystko 
oczywiscie przy akompanlamencie nieSmiertelnej 
muzyki Johna Wllllamsa I cate] gamie 
charakterystycznych odgtosow maszyn, robotdw, 
laserbw i szumu silnikbw przelatuj^cych nisko Tie 
Fighterbw. 



ZABAWA W POJEDYNKI 

Mimo nastawleniagry na tryb on-line, pomyblano 
rbwniez o samotnym Graczu. ktbry wyciagnie ze 
SW: BATTLEFRONT sporo radobci. Menu ofeaije 
trzy interesujace tryby. Instant Action to droga na 
skrbty dia osoby, ktbra ctice znalezc si? na polu 
bitwy bezzabawy z rozbudowanym menu. 
Historical Campaigns to smakotyk dIa kazdego 
mitosnika SW, gdyz pozwala nam wybrac 
dowotny okres historyczny pomi?dzy epizodami I- 
VI i rozpoczac gr? opowiadajac si? po jedne] ze 
stron. Ulozone S4 w porzqdku chronologicznym i - 
trzeba przyznab - dobwiadczony Gracz nie b?dzie 
mial z ich przejbciem najmniejszego problemu. 
Pomi?dzy kolejnymi bitwami oglgdamy 
'vprowadzajqce w klimat wybrane fragmenty filmu 
chwile pbzniej stoimy na polu bitwy. 30 rbznych 
njazdbw bardzo pomaga wporuszaniu si? po 
rgromnych mapach, dajqczarazem grze 
iolidnego kopa! Mozliwobb kierowaniabcigaczem 
ia Tatooine, za]?cia miejsca na pokladzie 
rgromnego AT-ST, latania X-Winglem I 
itxrwspeederem podczas bitwy o Hoth dziala 
liczym relaksujgcy oktad z miodych piersi! 
Vi?ksze pojazdy podobnie jak w HALO pozwalajq 
:ajqb stanowisko kierowcy lub strzelca. W grze 
>ardzo pomaga mozliwobbptzelqczenia widoku z 
'PP na FPP. Nie zapominajmy o uzbrojeniu 
statycznym - mozna przejgb nieprzyjacretskie 
dziaiko i wziqb jednostki wroga w krzyzowy ogier^. 



i^lec biernym oglqdoniem 
spektokulornych bitew ze swiata 
Star Wars - chwyc za pada i 
napisz historie od nowa, 
wptywajqc czynnie na ich 



a LUCASARTS k uje zelazo, pbkl 
gor^ce. Premiers nowej gry 
zbiegla si? idealnie z premier^ 
wydania zremasterowanej 
3 trylogii na DVD, co chyba nie jest 

— dia Was zaskoczeniem. Demo gtywanej 
Z wersjinaXboxadotaczonodoedycjlNTSC 
~ packa.apodwbjnareklamaikorzystne 
Z promocjezawitalydo wi?kszosci 
Z amerykariskich sklepbw. Rozgrywka sieciowa 
3 cieszysi?wdzisieJszychczasachogromna ’*3 
Z populamosciq.aPeCetowegrytakiejak 
Z BATTLEFlELDczyCALLOFDUTYtojuz 
^ kJasyki gatunku. wzorce do nabladowania. Na 
Z libciedeveloperbwobokstudiaLUCASARTS 
z znalazi si? w zwiqzku z tym takze team 
Z PANDEMIC STUDIOS, ktbryznamyzdosb 
Z udanego STAR WARS: THE CLONE WARS 
— oraz taktycznej strzelanki FULL SPECTRUM 
Z WARRIOR. Czy owoc wspblnej pracy dwbch 
— firm okaze si? strawny i nie stanie nam niczym 
^ obcw garble? 

E PAJ^CZYNAMI^DZYNOGAMI 
Z BATTLEFRONT to grazogromnym 
Z potencjaiem, ktbry ujawniasi? dopiero podczas 
Z gry on-line. Nie znaczy tojednak, ze zwykty 
Z tryb single jest zty - przynosi duzo radobcl, ale 
Z jednoczebnietakzeszerogograniczeb. 

Z Prawdziweemrocjelmozliwobbpetnego 
z rozkoszowania si? daje dopiero wspblzawod- 
z nictwo z innymi Graczami na jednym z 
3 dedykowanycbsenwerbw.XboxUvelofemje 
Z supportdo24osbbizdecydowanieto 
— rozwiazanienajbardziejprzypadtomidogustu. 
3 Niskiepingiiutrzymananajednolitym 
Z poziomieptynnobcgrafikipozwalalyna 
E komfortow^gr?. Sytuacjauleglapogorszeniu, 
z gdyrozpoczqtemtestyzuzyciempopulamego 
Z w Polsce Xb Connect. W chwili obecnej jest 
— bardzo male ludzich?tnych do wspblnej 
Z rozgrywki, awysokieplngiszybkomnle 
Z znlech?city. Niemniejjednakopcja System 
— Unktootwarteokienkodlaosbblublqcychgrab 
— w wi?kszym gronie, a nie majqcych dost?pu do 
— / 0 Sieoi - spi?cie konsol kabelkami i split-screen 



■ Dosiqpnych jesi kilka roznyth klos ioinierzy. 
TW6i4/ilb6r mo duze zitatzenie. ^ 



to rozwiqzanie mniej komfortowe, jednak juz 
w tej chwili zacieram r?ce myslqc o 
najblizszym zlocie konsolomaniakbw. gdzie 
zrobimy z tego trybu wtasciwy uzytek. Pingi 
to rbwniez zmora PS2 - gra na Iqczu 1 mbit 
wiekla si? niczym ruski ciqgnik, aja mialem 
okazj? poogl^dab sobie animaqe postaci, 
klatka po klatce, pbki mroczna sita (zapewne 
wkurzony paskudnymi lagami Lord Vader) nie 
wyrzucila mnie z serwera. Sytuacj? ma 
zmlenib kilka przygotowanych przez 
LUCASARTS. dedykowanych dia Czamulki 
serwerbw. Powinnibcie rbwniez wiedzieb, ze 
na ‘dzierS dobry' nalezy wygospodarowab 
prawie 1 ,8 MB miejsca na karcie pami?ci, 
gdyz istnieje konieeznobb zassania 
specjalnego patcha, niezb?dnego do 
rozgrywki sieclowej. Niestety, BATTLE- 
FRONT nie jest przystosowany do polskich 
warunkbw - wymagana do naprawd? dobrej 
zabawy obecnosb wi?kszej ilobci Graezy, 
podkreblona ogromem map (w wersjl PC 
umozliwiaj? gr? nawet 32 osobom 
rbwnoczebnie), zdecydowanie kibci si? z 
malq przepustowosci^ Iqcz w naszym kraju. 

OeZY JAK ZNICZE 

W chwili. gdy dotarly do mnie pierwsze 
inlormacje na temat BATTLEFRONT, 
stworzylem sobie w glowie pewien obraz tej 
gry - dokladnq projekej? tego, co cheiatbym 
ujrzeb w linalnej wersji. Tym razem bylem 
naprawd? mile zaskoezony, gdyz twbrey 
sprostali duze] cz?bci moich oczekiwah! 1 6 
pl?knych map umiejscowionych na 1 0 
planetach oddaje bwletnieznane realia, chob 
trudno mbwib tutaj o jakimkolwiek przelomie. 
Piaszczyste wydmy Tatooine i paskudny 
Sarlacc potykajacy przypadkowe ofiary, domy 
na drzewach na Kashyyk, rodzinnej planecie 
Woddeh, umiejscowiona na planecie Hoth 
baza Echo w irakeie ewakuaeji. Cloud City z 
nieodzownym "carbonite freeze chamber", 
strjgideszczu na planecie Kamino. 



■ Przed Tobq jeden z Command Points Cbozo") 
przecrwniko. Zoobqdz jq konieeznie. 









WIEJSKA INTEUGENCJA 

Niestety. g)6wnym mankamerrtem 
BATTLEFRONT wtrybiesinglejest 
niskie At przeciwnikdiw. copo pewnym 
czasie zaczyna strasznie razki. Du2a 
ilos6 aktywnych zoinferzy na polu bttwy 
zachowjje si$ cz^sto zupetnie bez 
sensu, staj^c si§ tatwym cetem bla 
oddziatow przectwnika. Niektorzy po 
prostu biegaj^ w kotko, Innt stoja i 
czekaJa, az wroga jednosbca znajdzie si? 
w bezpo^ rednim sasiedztwie. 
Wielkanocnejaja zaczynaja sif, ktedy w 
poblizu obozujacych wojakbw znajda a? 
2-3 przypadkowejednostki - czasem 



IN THE END? 

SW: BATTLEFRONT toobowiazkowa pozycjadla mitosnikow filmow George'a Lucasa, ktora w 
epickim stylu pozwala rozkoszowac si? klimatem niezapomnianych bitew i wptywab 
samodzielnie na ich przebieg. Zdecydowanie gra pokazujeswbj prawdziwy potenc|al w trybie on 
line.jednak dobrze rozwiazana opcja single daje kilkana^le godzindobrej zabawy na 
przyzwoitym poziomie - tym razem w skbrze zwyktego zolnierza, co po sterowanlu kolejnyml 
"silnymi w mocy" rycerzami JedI stanowi mile urozmalcenle. □ 



lakwfilmie! 



PilalJ 



Slowem - mozllwosci jest multum i 
nawet bez dost^o do Sled gra ofenjje 
bardzo duzo wrazeii I dobrej zabawy dia 
osoby, ktora lubi ten specyficzny kllmat. 
Mozliwosb napisania hlstoni od nowa, 
zmlany przebiegu widzianej setkl razy 
podczas ogigdania filmow bitwy, to 
pokusa nie do odparcia! 

Jeszcze ciekawiej prezentuje sl$ tryb 
Galactic Conquest, gdzie wybleramy 
jednq z czterech stron konfllktu 
(rebelianci, imperium, armla 
separatystdw I oddzialy klonbw stare] 
republlki). Kazda frakqa oferuje 5 
roznych typow zotnierzy o roznym 
uzbrojenlu i unikalnych umlej^tnosciach. 
Przykiadowo: cigzkozbrojnejednostki 
wyposazone sq w wyrzutnie rakiet, 
snajperzy majq do dyspozyql 
precyzyjne dziato z lunetq, zwykty 
zolnlerz plecboty posfuguje si? 
szybkostrzelnym blasterem, zas pilot 
idealnie radzi sobiez reperowaniem 
uszkodzonych dzialekstrzelniczych. 
Kolejnym krokiem Jest wybdr planety, 
nad ktorq planujecie przejqd kontro)?. 
Nowa lokacje staiq si? dostppne wraz z 
post?pami w rozgrywce. Zwyci?stwa 
odblokowujq rbzne bonusy, jak 
dodatkowe jednostki wsparcia, czy 
wsparcie ze strony historycznej postaci 
(podczas misji w Mos Isley towarzyszyt 
mi Lord Vader, ktory skutecznie 
rozprawiafs(?z wojskamirebelii). Na 
kazdej planecie znajdujq si? dwie mapy, 
a ich przej?cie umozliwia wybdr 
kolejnego celu. Gdy odniesiemy 
porazk?, robt to za nas przeciwnik. 

Sam przebieg walk! jest stosunkowo 
prosty, za6 kluczowym zadaniem jest 
prze]?cie tzw. ’command points’, czyli 
strategicznych punktdw na kazdej 
mapie. Kiedy zginiecie, mozecie 
rozpoczqc dalszq gr? z dowolnego 
command point, ktdryznajduje si? pod 
Waszq kontrolq, uzyskad wsparcie 
militame, czyodzyskac energi? I 
zreperowac uszkodzenia. Zwyd?stwo 
uzyskuje si? dwojako: przejmujqc 
wszystkie strategiczne punkty na mapie, 
iub dziesiqtkujqc jednostki przeciwnika. 
Bardzo dobra mapa umozliwia , 
swobodnq orientaq? w terenie. 



potrafiq one spowodowac wi?kszy pogrom, niz cala 
armia, bo Al nie Jest przygotowana na takq 
ewentualnosc. Wojacy reagujq woino i ospale, a w 
mi?dzyczasie dwdjka przypiqtanych Rambo potrafi 
powystrzelad nasz oddziat jak kaczki. Nie bez 
powodu Sun-Tze stwierdza w ’Sztuce Wojny", ze 
najlepszq obronq jest atak. Drugim wkurzajqcym 
niedociagni?ciem jest kwestia dost?pnosci 
wszystkich dost?pnych na polu bitwy pojazddw. 
NPC zdajq si? mied uprzedniozakodowanq 
dyrektyw? ptzej?cia najblizszego srodka 
■ Wsiodaj I1D rwierzoka zanim wyprzedzi Q? transportu. Po rozpocz?ciu misji btyskawicznie 
jakis gtupi hot. dostaiq si? we wtasciwe miejsce i czasem zal 

bierze widzqc, jak kolejne pojazdy idq bez sensu na 
straty. Zresztq napisz? to wprost; boty to banda kretyndw z giwerami w dioniach. ktdrzy bez 
wydajqcego rozkazy dowddcy sq catkowicie bezradni. Ich liczebnodc dodaje bitwom epickiego 
rozmachu. Niestety, na tym ich zalety si? koiiczq, gdyz ’pionki’ instynkt samozachowawczy 
odziedziczyly najwyrazniej po lemingach. Mozirwosd wydawania komend pozwala wykorzystad 
ich potencjai bojowy, co daje Graczowl spore pole do popisu. Opanowanie tych mechanizmdw to 
klucz do zwyci?stwa, jednak cztery proste rozkazy to zdecydowanie za male. 



Koniec z biernym ogiqdaniem... 

Death squadron imperium niespodziewanie opuszcza 
hiperprzestrzeti w poblizu skutej lodem planety Hoth. Lord 
Vader charczqcym gfosem wydaje rozkazy, a masywne 
niszczyclela blokujq planet?. Niespodziankqokazuje si? bye 
ochronne poioskowe. ktdre uniemozliwia bombardowanie 
orbitalne I desantw poblizu bazy Rebelii. Eskadry 
snowtrooperow i maszyn AT-AT. opdzniane przez naziemne 
sifyruchuoponj, rozpoczynajqmarsz przez snieznq 
pustyni?. Rdwnoczesnie w bazie trwa ewakuaeja sprz?tu i 
personefu. a kolejne transportowce chronione pizez 
mydiiwee odiatujq w przestrzert, Tym razem jednak wynik 
bitwy nie zalezy od napisanego przez rezysera scenariusza. 
Dzierzysz w r?ku wladz?. jakq daje Ci pad i wylqcznie od 
Ciebie zalezy, czy Imperium zniszczy generatoiv pola i 
zdola wykonadbezpodredni atak nabaz?, ZapomniJ o 
indywidualnodd. na polu bitwy nie ma miejsca dla 
jednostkowych bohaterdw. niemniej i od Ciebie zalety, czy 
Twoja strona konftiktu odniesie zwyci?stwo Iub druzgocqcq 
porazk?. Wita] w dwiecie STAR WARS: BATTLEFRONT! 



■ Trov^co no Naboo, w mbi 
ktorej mozna polozyt si? i 
obserwowQc przedpole z 
"optyka". 



0<ena: 8 



On ine: 9 



Klimot tej 
produkeji 
jest 

wspaniaiy. 
Dziesiqtki 
postoti biegajqcych 
wokof mnie, pojazdy 
naziemne i lotajgce 
(przy odtobinie 
szczfscio moina 
kierowoO, mozliwosc 
wydowania prosfyeh 
komend, kilko klas 
zofnierzy (snnjper 
onywikie rzqdzi}, a 
no dodotek niezly tryb 
no 2 Groezy (to-op Iub 
vs). Poczulem si? tak, 
jokbym uezestniezyl w 
filmie (na co pewnie 
niemoty wplyw mn 
muzyko), b?dqc 
jednym z wielu 
elementow uklodanki 
pi. Gwiezdne Wojny. 
Podczas gry off-line 
niektore misje sq 
zdecydowanie zbyt 
iatwe (ale 
powtorzalem je dio 
zobawy po 3 razy), 
momenlami widac tez 
irednie Al botdw. On- 
line'owa znbawa to 
totalna szojba, ale 
pewnie przekonn si? o 
tym 30 osdb w Polsce. 

A szkodo, D [S] 



I nimi 
liwok 






a rynku mordobic od lat toczy si? wojna mi?dzy wielkimi 
seriaml: TEKKEN, VIRTUA FIGHTER, SOUL CALIBUR oraz 
DEAD OR ALIVE. Fani poszczegblnych gier pfzekrzykujq 
si? wzajemnle. niejednokrotnie wdaj^c si? w jalowe dyskusje 
pokroju "0 wyzszosd Swigt Bozego Narodzenia nad Wielkanocnymi", 
czepiajqc si? najrozniejszych drobnych rzeczy i nisdociagni?d w 
konkurencyjnych tytulach. Wprawdzie stars! i co bardziej rozs^dnl Gracze 
przewainie nie angaiuja si? emocionalnie w tego typy spory, ate z drugiej 
strony jest cata masa narwahcdw, gotowych ogiosid dzihad i bezustannie 
t?pid przsjawy jakiejkolwiek konkurencji. Duzo krzyku, nerwow. zloiiiwo^cl 
- pytanie ^Iko: po co? I tak wpada sobie taki MORTAL KOMBAT: DEADLY 
allaiANCE. znacznie mniej zaawansowany i nie tak techniczny. co wielka 
czworka waiczgca o prym na rynku • pojawia si? i bez ceremonialdw 
przebija sprzedawalnoSci^ cai^ swojq zaszczytng konkurencj?. Next- 
genowa reinkamacja ’Smoczej Serii’ spotkata si? z entuzjastycznym 
przyj?ciem: cho6 nie pozbawiony wad, to jednak bardzo, bardzo przyzwoity 
DEADLY ALLIANCE dobrze rokowai seni na przyszioSd - wiele os6b 
zacz?lo patrzec w stron? nadchodzqcego MK DECEPTION z ogromnq 
nadziej?, ze po dopracowaniu i rozbudowaniu systemu tytui mpgiby 
dof^czyd do grona "krblewskich bijatyk". Tworzony z wielkq pompq. gtoSno 
zapowiadany MK DECEPTION wreszcie wylgdowat • czy nadzieje zostaiy 
spelnione? Obaczym,., 



Sofusz dw6ch czarownikow - Shang 
Tsunga i Quan Chi - odniosi sukces. 
Raiden padi, armla Dragon Kinga 
zostala wskrzeszona i czekala na 
rozkazy swych nowych wladcow. 
Doszio jednak do waini mi?<lzy 
obydwoma czarawnikami i w 
momencie, w ktorym na polu walki 
ostal si? tylko Quan Chi, spelnila si? 
przepowiednia: powrbdl pradawny 
wladca zaSw<at6w COutworld") 
Dragon Kirtg -Onaga. Wostatecznej 
probie powstrzymanla mitycznego 
wladcy, dos;^ do kc^Jnego 
przymierza; obaj czarownicy zn6w 
stan?ll rami? w rami?, wsparci 
cudownie ozywionym RakJenem. Ich 
moc byla jednak niewystarczaj?ca - 
b6g plorundw ostatecznie w 
desperacji wywolai po(?zn^ 
eksplozj?. poswi?ca|aczyclacalej 
trbjki, bylebyzatrzymac 
powracajacago krdia. Nadaremno... 



Na poczatek jednak bardzo niemile rozczarowanle. System walk! 
nie zmienU si? specjalnie od czasu MK:DA, zeby me powiedzied. zc 
wr?czzubozal. Nie majuz 'Impale*, czyllwbljania broni we wroga. 
jak I innych charakterystycznych zagrywek znanych z poprzednika: 
reversall, leczerva. czy tez tauntow. Jedyna istotn^ nowo^^ jest 
mozliwo^c tfzykrotnego wykorzystania w walce prostego i bardzo 
skutecznego combo breakers - 1 to wszystko! Widocznie autorzy 
uzrrali. 2e standardowa wymiana kilku przeprogramowanych 
combosPw i opieranie si? na paru ciosach nie do zablokowanta na 
retleks b?dzie lutaj w zupelno^i wystarczyto - cdi.., no comments. 
Na szcz?§cie DECEPTION ma w swdm zanadrzu niemalq ilosd 
innych atrakcjl, czychoaaz ciekawostek. Copowiecle na... 
tagowanie? Nie, nie ma w grze laklej opcji I tekiego trybu walki. ale 
za to jest Noob-Srrroke - czyli dwpjka sfarych znajomych {Noob 
Saibot / Smoke) wyst?puj^cych jako "jedna* postad: maj? oni tylko 
po jednym styiu walk!, Ktdrego przeiaczenie wywoluje taga. czyli 
zamian? postad. Oczywidde kazdy z nich tez ma swoje wtasne 
Fatality - a warto tu wspomnled. ze generalnie w tej cz?dd kazda 
postad posiada po 2 ’Fatale'... W dodatku niejednokrotnie zupelnie 
nowe. z ktdrych cz?dd prezenluje si? naprawd? kosz^co. Weimy 
na pateini? chocby Sub-Zero: po raz pierwszy w serii nie ma 
flagowego 'zrywania krggosiupa'I Pierwszy “fatal' wygl?da tak. ze 
najpierwzamraza przeciwnika. podchodzi do niego, zrywa mu 
glow?, odjezdza natafli lodu do tylu I cidca ow^gtowq w 
zamrozone cialo wroga, rozwalaj^ je na kawalkl. Drugi 
jednak fatal to czysta poezja brutalnodd,.. Sub zt 
doln^polow? wroga, podchodzi I podcl?dem rozblja 
zamrozone nogi - postad z krzykiem wije si? w 



Tak zaczyna si? histona otwlerai^ca MK DECEPTION, opowiadana 
w narracji wielkiego mistrza Shujinko - os<^y peini^cej kluczow? 
rol? w tej nowe], najmroczniejszej i najbardziej krwawej 
trdjwymiarowej adaptacjl 'Smoczej Sagi’. Jak si? okazuje, MK 
DECEPTION stoi pod znakiem powroldw: cudownych 
zmartwychwstart i wielkich come-backdw rdinych postaci, 
Powraca jedna z rxajpopulamiejszych postad z MK3 - Kabal. w 
towarzystwie Barraki, Nightwolfa. Ermaca i czterech, dobrze 
zrwtych panlen; Mileeny, Jade, Sindel orazTanyi znanej z MK4. Jak 
si? okazuje. Raiden wcale nie odszedi na emerytur?. podobniejak 
1 .. LIU KANGi Jak si? zdaje, w 'Smoozej Serii" pomimo brutalnych 
fatairti'es i nieustartnych zwrotdwfabuly. nikttak naprawd? nie 
umiera do koi^, Zrranych kombatantdw uzupetnia spory zestaw 
zupelnie nowych postaci, przedstawicleli przedwstawnych 
wymiardw - chaosu i porzqdku, a takze najnowszych rekrutdw 
slynnej organizacjl Black Dragon (Kira. Kobra). 











■ Dork Prison [est bordzo klimotyang 
planszq: w klotkoch siedzg posiocie znone z 
poprzednkh odslon serii. 



■ Miody mistrz Shujinko w niezwykie 
przyjeinnym ftylw KOHQUtST szuko guzo. 



stiki Ihmsw i d»d«tk«w« Iryby gij 
rawekqrjH «r«iy, bratolusc 



CHl^Mslkowe tryby, irnd jt^k scrwownit odgritwoHj 
pgpki ■ kterq lepnnei irnbo byta ioibiidowo(i4ap(iKowat 



IICEIY: c:x»*. RAZn •, sat®: : 1-2CIIACZYJ-4GRACZY0NUKE, MEMORY 753KB 
Termifi wycJania^WdWT- 19 li^oMda 2004, 

Wer^ na GameCube’a pojaMvrsi? w.pieiwszym kwartale przyszlego roku. 



Fani serii: 

Jok dia mnie MORTAL K0M8AT 
powinien pozostoc grg 
dwuwymiorowq i bosto. W 
MK;D najbordziej skiepszczone 
sq postocie, ktore wyglqdojq 
jok pkistikowe loiki. Ostaini 
boss to (byba kuzyn Ogro z 
TEKKEN 3. No plus zalkzam 
wsponiole zoprojektowone 
oreny, jedne z nojkpszych 
foldi w historii MK, masf 
smoczkow do odkrycio oroz 
swietne Puzzle Kombol. ktore 



dowiedziec o hktorii gry, lok 
somo zresztq jok w inquest, 
gdzie urzyrny siq mortolowej 
"mitologir. □ [Poblo] 



Dochodzimy wreszcie do momentu, w ktdrym wypadaloby 
jakoS podsumowa(5 i ocenid najnowsz^czp^ MORTAL 
KOMBAT. No I lu jest problem. Zjednej strony tytut zaskakuje 
przepychem wszelkich bonusbw i wprost kaprtalnyml 
dodatkowymi trybami rozgrywki (minl-glerki), stanowl 
potqzn^ warto^, jako skarbnica wiedzy o ‘Smoczej Serii’, a 
do tego jest bardzo efekciarski ze wzglpdu na rewelacyjne 



MK:DA bylo bordzo mitym zaskoczeniem i dobrze wrozylo przyszloki serii. 
Wygiqda jednok no to, ze outorzy zoczynajq popelnioc bl^dy z przeszfoki • stojq 
ivi miejscu doklodolq "pierdolki", zomiost procowoc nod czystq esenqq gry. 



■ Ciekowo i bardzo mko sprawo: "mortolowe’ ujqrie 
ARCHON (tudziei WRATH UNLEASHED). Wybierz lidero 
(krdi, (hompiondw (2xHetman), czarodziejdw do rzoconia 
czordw, 'shiHerd/ zamieniajqcyrh $i$ w przeriwnika oroz 
zwykie pionki - i do boju! 



agonii, tryskajqckrwia z kikutbw... ale to nie konieci Sub- 
Zero zlowieszczo patrzy w strong wroga, ktdry krzycz^c I 
blagajqc o litodc prbbuje si^ odczotgad; ninja spokojnie 
podchodzl i bez skrupulow miaidzy jeszcze pi^ glow^ 
oponenta - OGIEEEt^til Zupetnq jednak nowo^a ^ tzw. 
Hara-Kiri - czyll brutalne samobojstwa, w trakcie ktdrych 
postade skr^cajq sobie karki, miazdza, odcinajq. odrywajq 
wtasna giowf, wyrzucajaptonowa nad sieble wiasnq broti, by 
icb dobita. W momencie ’Finish Him' zaczyna si@ wi?c 
wyscig 0 wkiepanie wlasnej kombinacji. co by jeszcze r^a 
konlec moc pozbawid przeciwnika przyjemnosci z odpalenia 
fatala:). 



Co poza tym? Ano zmiany dotyczaprzede wszystkim plansz. 
Powrddly do task dodatkowe, silne bronle, ktore mozna 
podnie^ I wykorzystywab w trakde walki. W zmienionej 
formie pojawity siq tez ’Stage Fatalities’ - jako 'Deathtraps’. 
Mozrta wi^ standardowo zrzuci(5 przeciwnika na koice. 
r^abib na wystajqce widcznie. wpakowadgo mi^zy 
obracajqce siq ’mlynkl’ przerablajqce z miejsca na krwawa 
miazga, czytez ciepnqc w pot^znq prasg. tudziez nawet 
rzudd na pozarcie wygiodzonym piraniom - kapitalna 
sprawal Aczkolwlek mozna mieb tutaj pewne zastrzezente: 
’Deathtraps’ mozna wykorzysta6 w kazdej chwili, czyli przy 
odrobinie szcz^dda/pecha, do wygranla rundy moze 
wystarczybjeden, celnie wymlerzony clos... To jednak nie 
koniec nowosd. Spora czfsd aren jest wielokondygnacyjna - 
czyli podobnie jak w DOA 2/3 mozna przedwnikiem rozwalib 
m jr. czy szkianq podiog^ i przeskoczyc do Innego 
pomteszczenia, spa^ ze szczytu wiezy. by walk$ zakoiYczyd 
na dole ltd. Rozwiazanie jak najbardziej efekciarskie I 
solidnie podkr^cajqce dynamik^ i widowiskowosc batalii. 
Zupelnie jakby maio byio tego, ze juzsam wyglqd aren bije 
poprzednika na giow$, zachwycajqc rdznymi animowanymi 
elementami - nawet interaktywnymi, vide wislelcy na statku. 
ktdrych mozna wprawtdwruch swymiciosamiiTrzeba 
przyznai, zeod strony graficzne] odwalono tutaj kawal 
naprawdg solidnej roboty, bo graprezentuje sle zaiste 
imponujqco. Inn^, najwazniejszq ’kartq przetargowq" MK 
DECEPTION jest... bogactwo i ilodd bonusdw. Ponownie 
mamy kryptf , pozwalajqcq na odblokowanie SETEK rdznych 
bonusdw; nie tylkododatkowych postad, strojdw i aren, aJe 
tez od cholery rdZnych materiaidw graficznych. soundtrac- 
kdw. infosdw j blosdw dotycz^cych postaci, wywiaddw z 
twdrcami gry itd. itp. - mitosnik serii b^dzie zachwycony tym, 
jak^skarbnicf wiedzy o iwiecle serii wpakowano do 
DECEPTION. A juz totalnymi ’mega-bonusami’ sq trzy 
dodatkowe tryby rozgrywki: ’Puzzle’ i ’Chess Kombat" 
(krdtkie Infoobok), atakze wspaniaty ’Konguest’, ktdry jest 
niczym Innym.Jakswego rodzaju przygoddwkqz licznymi 
walkami osadzonq w swiecle MK, prezentujqcq losy 
wspomnianego j jz Shujinko. Duzo biegania, wypelniania 
rdznych questdw. a wszystko zaprawlone charakterystycz- 
nym, ’mortalowym’ czamym humorem i rdinymi motywami 
tabularnymi, nawiqzujqcymi do wielu znanych wydarzed. 
Pelen szacuneczek I podziwdlatwbrcdw, za tak rewelacyjne 
podniesienie atrakcyjriodd tego mordobicia. Ajakby tego byio 
maio, giodno zapowiadana mozliwodctoczenia pojedynkdw 
online stala siq faktemi 



■ Do lego trybu nie mom po proslu pyloii - mego 
niespodzionkowy dodotek! Fokt, foktem, it SUPER PUZZLi 
FIGHTER II TURBO rtodol pozostaje niepokonony, ole zo tak 



SIS 



lilo to 



fryoie 



areny. Z drugiej strony do rqk Qracza zostaje oddane 
mordobide, ktdrego system walki miat byd wzbogacony w 
stosunku do DEADLY ALLIANCE - a tak naprawdq stol w 
miejscu. zeby nie powiedzied, zesiq uwstecznil. Zamiast 
wrzucad kolejne nowe/reinkarrwwane postade tworzone 
wedlug najprostszego z rmzilwych szablonu, autorzy mogli 
dopracowad wojownikdw z DA, postarad siq o ich wlqkszq 
indywidualizacjq - i przede wszystkim popracowad nad 
wzbogaceniem systemu walkil Cdz... Najbardziejjednak 
mnie martwi to, ze takowe posuniqcia developerdw nie 
zostanq ukarane np. zmniejszonym zainteresowaniem ze 
strony klientdw. bo jestem przekortany. de MKD sprzeda siq 
w iloddach imponujqcych. Cdz - taka prawda, ze dia 
przeciq&’iego Zenka Kowalskiego, czy amerykatYsiuego 
frylkozercy w przypadku MORTAL KOMBAT wiqkszq 
atrakcjq bqdqstanowity wszelkie dodatkowe tryby i prosta, 
acz etekciarska walka (jednociosowe "Deathtraps’), niz 
technicznodd I giqbla mordobida. D 









jSmiley Dictionar/ 
Slick Dirk 
Shcked Spear 
Soft Cane 
Saintly Iron Ktna 
All-Use Sword 
Stormy Axe 
Pulsing ^eel Spr^ 



^ Experience 



Smiley Dictionary ,i: 



Unnamed Phantoftjl 

LV II ' 

HP 






Saintly Valkyrii 



Dictionar/ 



A female fighter: skilled with weapons. 



O0Energ/ Orb 
^Cancel 
Hoidtikto move 



FIRE 


lojcl 


WIND 


ISX 


ICE 


-asx 


MAHA 


2 B 4 fii ' 



RES H>18t 410X i 

spo 0 r-lMu 




ESCharacter 


Select something to ascribe a title to 



— ■■■ Tasmowej produkcji cigg dalszy - NIPPON ICHI wydaje kolejnq pseudo-bosniowq strategic RP6. Ponownie ueka nos 
^=ir szlachtowanie zmutowanych zuczkow, czerwonookich kroliczkdw i podesznych zombiakdw, choc oczywiscie w inne[ 
rzeczywlstosci oroz z uzyciem nowych metod prowadzenia stare. Ale po kolei. 
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latarynka Nippon iGlii 



O Jesli nowet weiggn^a 
Ci$ DISGAEA, to sobie 
odpuk PHANTOM 
BRAVE. Bo czy jest sens 
powtanac znowu calq 
zabowp w Innym' He 
fabularnym i udziwnionym 
systernie walk! (strukturo jego 
jest w istocie taka sama)? Hie 
sqdzg. Szczegolnie, ze grofika 
jest podobnie niechlujna, jok w 
poprzednich tytufoch "serii" 
(powtarzajpee sip sprite'y 
wrogow, jabwy design, 
slabiulkie polo w 3d). Nippon 
Ichi znalazio sobie katarynkg i 
jeszcze udaje, ze jej repertuor 
nie jest ograniezony. Tania 
przygrywka.fZax] 

Ocena: 6 
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* aryginslny tysltm walk 
A doic [lekowo op«wi*s( 

* RiHk«i(i«*« ’p<A«woiiit” 



ni zawodw 
tioczq siq ^ 
na startowej 



ro§linno6(5) i w zaleznosci jaki cel wybierzemy, ^ \y zwiqzku z nowym sposobem rozgtywania wolk, zmodyfikowano klosya- 
zmianie ulegajg okreSlone parametry "ducha". ^e techniki i czory, nadajqc im koliste, liniowe lub stozkowe obszary dziatania. 
To jednak nie koniec, gdyz wszystkiego, co 
znajduje siq na polu walk! mozna uzywad jako 
orfza. CO nie tylko ponownie wplywa na 
statystyki, lecz rowniez wyposaza walcz^ce* 
go w okreSlone techniki lub czary. Co 
ciekawe. jako broni mozna uzywab rbwniez 
swoich towarzyszy, a nawel wrogow, 
dodatkowo rzucajqc nimi w celu np. 
odpowiedniego ustawlenia pod technikq 
obszarowq. Tu dochodzimy do pewnego 
niezbyt moim zdaniem szczfsiiwego motywu, 
a mlanowicie mozliwosci wyrzucania 
przeclwnlkow poza obszar starcia, co czyni 
walki niezwykie latwymi (jako ze 'wyciepn^d' 
nie da siq jedynie boss6w). chod przeciwnicy 
rdwniez korzystajq 2 owego triku. Rozgrywee 
nie sprzyja rowniez okazyjny chaos panuj^cy 
w miejscach, w ktdrych gromadzi siq zbyt 
wiele obiektow oraz niska inteligencja 
przeciwnikow. Koiejne elementy systemu 
przypominaj^ stosowane juz rozwl^ania - 



a Bohaterk^ tej opowiesci jest 13-letnia (0 nie!) 

Marona posiadaj^ca dar widzenia i przyzywania 
Phantomow. czyli istot zawieszonych pomiqdzy 
zyclem a dmierclq. Dziewezyna jest sierot^ - jej 
rodzice zgln^li podezas prdby oczyszczenia pewnej przeklqtej 
wyspy i od tego czasu jej jedynym opiekunem Jest "tantom' 0 
imieniu Ash. notabene uezestnik tamtej feralnej wyprawy. To 
pod jego batut^ Marona rozpoczyna karierf jako najemniezka. 
chociaz jej wiek oraz wrodzony optymizm i naiwnodd nie 
wroz^ jej zbyt wielkich sukcesow. Dodatkowq przeszkod^ 
jest faM, iz wi^kszodd mieszkaiicdw wysplarsklej krainy 
uwaza dziewczynf za opetan^ i Iraktuje gorzej niz tr^dowat^. 
tak wife nie ma ona lekkiego zycia. Motyw braku akceptacjl 
oraz pod^zania diadami rodzicow krzyzuje sif tutaj z wisz^c^ 
nad krainy przepowiedni^ odrodzenia sif wielkiego zta, co w 
rezultacie czyni catq opowiesd smutnq i przygnfblaj^cg. To 
niejako ktdei sif z intantyinym klimaeikiem tej gry. Infantyinym. 
jako ze od czasu LA PUCELLE (pozyeja pierwsza chronolo- 
gieznie) nie zmienit sif ani styl grafiezny. ani jajearska 
prezentaeja walk, ani nawet otoezka gry (zndw jakies pseudo- 
duchy czy demony). W sumie wszystko zalezy od upodobah, 
mnie jednak przejadia sif juz ta masdwka. 



I^czenie zawodnikdw lub 
przedmiotdw w celu ich 
ulepszenia, niszczenie lub 
wykorzystywanie obiektow 
daj^cych dodatkowe bonusy w 
czasie walki, czy tez wywalone 
w kosmos parametry i poziomy 
dodwiadezenia, jakle mozna 
uzyskac. 



Zmiany oczywidcie sg, gtdwnie w systernie walk. Najwazniej- 
sza to brak podziatu terenu na osobne pola - zamiast tego 
wprowadzono swobodne poruszanie sif w dowolnych 
kierunkach. oczywiscie ograniczone zasifgiem. Zrezygnowa- 
no rowniez z rozgrywania osobnych rund na rz^cz 
czfstotllwodcl tur zaleznych od prfdkodci postaci, czyli 
rozwiqzania wykorzystanego choeby w FINAL FANTASY 
TACTICS (PSX), z charakterystyeznym paskiem ukazujqcym 
kolejnodd akcji poszczegolnych waiczgcych (a la FFX). 
Ciekawie prezentuje sif nawet sam sposdb rozmieszczania 
zawodnikow - grf rozpoczynamy samotn^ Maron^, za pomoc^ 
ktdrej przywolujemy (opeja Coniine) posiadane Phantomy, 
przypisuj^c je do rozmieszczonych na polu walki obiektdw. 
Obiektami tymi s^ zarbwno roznorakie przedmioty (np. miecz. 
granat), jak rdwniez elementy krajobrazu (kamienie. 



Nie przeczf • PHANTOM 
BRAVE posiada kilka bardzo 
ciekawych i grywalnych 
rozwi^zah, moze wife 
spodobac sif nie tylko 
mitosnikom tworczosci NIPPON 
ICHI. Jednak z druglej strony 
przeszkadza wyraine 
“przedobrzenie" w paru 
kwestiach, a i dysonans 
mifdzy fabutq a klimatem moze 
niektorym nie przypasd do 
gustu. Glerka ponadto jest 
prosta i nie posiada zadnych 
bonusow w stylu New Game-i- 
czy dodatkowych lokaeji, wife 
moim zdaniem nie dorasta do 
pift najlepszej z tego 'cyklu" 
DISGAEA. □ ^ 



■ Wypowiedzi bohalerki mogq przyprawiat 0 zawtot 
giowy, griyz chybo nigdy jeszcze nie byly tok inlantyir 



KsItjdD sdstsna serii gler iDklynnyrii - koiejne 
100 godiin gieiia? 
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Zdewostowone kible, 
puste^awki,flaki 
wolajqce sif no 
korylarzach, uczniowie 
smigm'qcy z metolowyini 
rurkami... Normalnie 
standardowQ, polska 
podstawowka! y 



a jestem zaskoczony. 
Amerykartskie 
nastolatki w 
filmach mordowane 
od kilkudziesi^ciu lat niczym 
krdliki przed Wieikanocg (czy 
co^ w tym stylu), tymczasem 
konsolowe horrory jakoS to 
pole skfz^tnie omijajg! W 
zasadzie to 'omijaty'. bo 
OBSCURE wlasnie ten Stan 
rzeczy zmienit. Wzorem 
•Krzyku" czy ■Oni’ tw6rcy gry 
postanowill pokazad, jak 
ci?zko jest bye wscibskim 
uezniakiem i na dodatek mied 
tabun podobnych sobie 
koiegow. Ucieezki z lekcji na 
sziuga i szybki seks w 
trojkgcie z babciq klozetow^? 
Duszenie pana od bistorii 



obiekty podlegajace standardowym 
prawom fizyki - biegnac popchniesz np. 
krzesto, albo machniesz drzwiczkami od 
szafki. Nawet efekt towarzyszacy 
pojawieniu si? potworow (tala mroku i 
zgniUzny obejmujaca najblizszy teren), 
choc ewidentnie zaczefpni?ty z SILENT 
HILL, ma tutaj swoj unikalny charakter. 
Dzi?ki niemu mozesz bowiem waiczyc 
przy uzyciu swiatta {rozbijajac okna, 
podezepiaiac latark? pod pistolet itd.). 
neutralizojac g?slniejaca. czarna aur? 
potworbw. A skofo jestebmy w temacie - 
maszkary potrafia uderzyb znienacka. 
kilka motywow budzi mrowienie na 
plecach, chociaz jakichb specjalnych 
rewolucji w designie nie odnotowalem. Ot, 
na swojej drodze spotkasz male, 
buldogopodobne mutanty, cos na ksztait 
zombiakbw, zwalistych drapiezeow. czy 
wielkiego, oblesnie petzajacego grubasa. 
Za to tlo dzwi?kowe dziala na cala aur? 
nlesamowicie, serwujac palet? od 
zlowieszczych bulgotbw i szurah, po 
symfoniczne kawalki wspierane chorami,., 

Mimo sporego bagazu udanych rozwiazan 
OBSCURE nie stanowi jednak produkcji z 
najwyzszej pbiki. Przede wszystkim 
system gry (uklad lokacji. sprawdzanie 
pokoj po pokoju) tkwi w starej, troch? 
skostnialej szkole robienia horrorow. Do 
tego sama przygoda jest dost krotka 
(przy odrobinie wprawy ponizej 8 godzin). 



■ Brud, spetyfittne oswit 
dojq horrorowy klimotik. 



ZWBrUOntU- uwuairxw..,— . r- - - 

trzeba zostawid szkolnych kumpli w tyle 
- niech grzeeznie czekaja w przydzielo- 
nej im lokacji. Troch? to dziwne, 
szczegblnie w kontekscie potworbw 
przewalajacych si? z hukiem za ich 
plecami, ale coz... Walka wi?ksza ekipa 
moglaby zbyt ulatwid cala zabaw?. 

System par podkr?ca wi?c klimat 
OBSCURE zdecydowanie... A to jedna 
postac podsadza druga- a to ta ze spluwa 
czy bejsbolem oczyszcza przejscie, a to 
w koheu ktos rozwiazuje logiezna 
ukladank?, podezas gdy kompan oslama 
tyly, Co ciekawe, nawet jesli kierowana 
aktualnie dwojka polegnie, historia wcale 
si? nie urywa, tylko przeskakuje do ekipy 
pozoslatej przy zyciu (jesli otkoz taka 
gdzies zostawiles). Fajnie, Mile zaskakuia 
tez naprawd? dobrze wykonane sceneria - 
spora ilosc detali, ostre tekstury, otoczeme 
skapane w rbznych tonacjach swialta, 
latarka dajaca odpowiednia tun?. 
Developer zadbat rowniez o wyrazne. 



Wszystko zaezyna si? w 
pdznych godzinach wieezor- 
nych, kiedy postanawiasz diuzej 
potrenowac na sali (mozesz 
sobie nawet. w przyplywie 
chwilowej fantazji, rzucic pitka 
do kosza!)- W szalni tajemniezo 
znika Ci torba, a Ty jej tropem 
traliasz do szkolnej rupieciarni, 
Tam odnajdujesz wychudlego, 
zamkni?tego kolezk? i spirala 
horroru zaezyna si? nakr?cac-. 

Z przegnitych wn?k powoli 
wypelza zlo. gostek dosb 
szybko zostaje Twoim kumplem, 
a co najwazniejsze - mozesz 
dowolnie wybrac, czy; a) jego 
losy oddasz konsoli. ogranicza- 
lac si? do wydawania mu 
prostych poleceh; b) jego 
dciezk? poprowadzi drugi 
Graez; c) Ty sam przejmiesz 
lego fol?, swobodnie zamienia- 
lac postacie. Niezle! Dzi?ki temu 
OBSCURE zyskoje lekki 
powiew bwiezobci. Z biegiem 
wydarzeti b?dziesz wi?c 
wchodzil w skor? pi?ciu 
uezniow. odpowiednio 
przelaczajac si? w lej grupie i 
dobierajac wsparcie. Kazdy z 
bohaterbw posiada bowiem 
indywidualne umiej?tnodci. 

Josh, lak przystalo na 
przyszlego dziennikarza. potrafi 
szybko odnajdowad przedmioty 
ukryte w lokacjach, zbuntowany 
Stan 'Sytemy wad zamki, a 
Ashley loid przeciwnikow 
speciatrryrrr atakiem. Shanon z 
kolei logieznie laezy fakty 
sypiac gotowymi podpowiedzia- 
i mi (C41 zrobid w danym 



f podszedfem 2 negolywnym 

nastowieniem - co Froncuzi wiedzq 
0 fobieniu horrorow? Ale milo si? 
rozczarowofem, gro nie jest 
pon'cjq przecifinq, ole lez, tiieslely, nie 
tnozno powiedziet, ze wybiinq, Ol, loki 
horror w storym stylu z mnostwem biegonio 
po koidym pokoju i mlocenio colego 
zestowu pofwordw (nolobene lez nie jokichs 
wysubiimownnyth). Podoba mi si? bojer z 
nurq zgniltzny pojowiojqcq $i? wokol 
potworzokow. Nojwi?kszym otulem OBSCURE 
jest gro we dwoje • zcrwsze to rozniej, 
szaegolnie kiedy grojq Grocze z 
nienojwyiszym poziomem odvragi (hi zonko). 
Wkurzo nofomiosl kozdorozowe wroconie do 
punktu zbornego po poslat, kldrn oktuolnie 
bfdzie polfzebnn do przejkio donego 
momenlu gry. OBSCURE to solidny lytuE, 
jednok przestorzoly model I krotki czos 
fozgrywkt moze spowodowoc, ie zginie w 
notloku innyth produkcji lego typu. □ [loki] 

Ocena: 7 



Dobry houiir i kilkomii psmyilBmi, ale lyakien 
nie wstrzqink. Kl« (h<e do stkoly? 
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Sporo innowocji w serii (w systemie gry i ukladzie fabu- 
ty), spofo kontrowers'ii odnosnie poziomu rojcowno- 
sti... Tym bordziej europejskiei wersji. Jok dia mnie 
naprowd^ duzo zalezy od nastowienia. 






'i 




0 u Ucha jest takiego 
przerazaj^cego w zombia- 
kach? Ja codziertnie rano 
widzf jednego w kiosku - 
120 kilo wagi, p)ec trudna 
do okreslenia (podobno 
kobieta. ale te w^sy...). 
lat z wygl^du me mnlej niz 
kllogramow, a jakos "Seksolatki* zawsze 
dostan^! I zyj$. Developerzy natomiast masowo 
wrzucaj^ przegnlt^ band$ w swoje opowlesci. Ze f 
niby takie ostre z nich potwory?! Przeciez to tylko szura. i 
i^czy I potyka si? o wtasne nogi. Nawet mordowad me \ 
ma specjalnie czym! A rnimo to kolejny RESIDENT EVIL, | 

h.rn t >4nnieLiAnn OllTDnPAk ui bilkij mioierarh ' 






tym razem z dopiskiem OUTBREAK, w kilku miejscach 
dwietnie ten motyw wykorzystuje. Zadziwiaj^ce! 



Europejska wersja. Network Adapter podpiety. 
szybkie przeszukanie opcji... I nlc. Pusto, fcudzitem 
si^, ze mimo zapowiedzi CAPCOM da nam. - 

biednym Europejczykom jakgs opcje gry przez 
Net. Ale jak widad my dIa nich nadal biegamy 
po ullcach w gaciach z lidci, okladajqc si^ 
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DUWSZYSTKICH POSTACI 
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George ’ Alissa 



- ii)i 

|David =* |l 
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' Kevin > 






Ze wzgiedu na mnogosc dostepnych bohaterdw (bagatela • 8 
sztuk!) opis przejdcia moze sle niekiedy wydawad niejasny. W 
zaleznoSci, jaka postacia zagrasz, mozesz czasami tra^d na nleco 
odmienne zdarzenia niz te, ktore zostaty ponizej opisane (w tekdcie 
staratem sie jedrtak wybrad optymalnadroge. wspdina dia kazdego bohatera, tak 
aby kazdy czui sig "jak w domu"), Wybor bohatera ma rowniez Istotny wptyw na 
sam styl gry. np. Kevin dysponuje od poczatk j unikalnym pistoletem o nieco 
wigkszym kalibrze niz pozostali. z kolei Yoko posiada torbg "studencke", co daje 
w ekwipunku az Adodatkowe i zarazem niezwykiecenne sloty na przedmioty. 
Natomiast reporterka Allysa jest prawdziwe mistrzynig w otwieraniu 
roznorodnych zamkdw za pomocg v/ytrycha. Czgsd dostgpnych charakterdw 
moze rdwniez wykorzysladznalezione przedmioty do stworzenia unikalnydi 
broni (m.in. miot, paralizator, miotacz ogn'ia), Mozna tego dokonad lecz^c ze 
poszczegdineelementy (szczegoty w opisie). Dia kazdego cod mitego. 
Pamigtaj tez, ze w kazdej chwili mozesz wydawad poiecenia towarzyszecym Ci 
partnerom (prawy analog) - wspolpraca zwiaszcza podczas walk z bossami 
przynosi duze korzydci. Uwaga! Niekiedy zdarzyd sig moze, iz niektdre 
przedmioty nie znajdujq sig tarn, gdzie opisujg - wynika to z tego, ze jeden z 
Twoich partnerdw najprawdopodobnle) wzi^t je przed Tobg (diatego zawsze 
sprawdza] 'kieszenie" kompanow, jesll czegos nie mozesz znaleid). Pominqiem 




calkowicie wqtek 
przedmiotow 'specjal- 
nych'. bowiem se one 
rozmieszczone losowo, na 
dodatek odmiennie dia 
kazdej postaci z osobna. 
Graoferuje bardzo duzo 
sekretdw i jest 
wielowgtkowa, Jednak zeby 
to wszystko dokladnie 
opisac, musielibydmy miec 
tylemiejsca, ze 
starczyloby na '"malg" 
ksi4zkg.Q(M@jk] 



Szybko podbiegnij do pobliskicn 2 beczek (przy oknach baru) I 
pchnIJ je kolejno pod drzwi, powstrzymujac tymczasowo 
zombiaki. Grajgcstudentke Yoko. uprzednio musisz wyjscz 
damskiej toalety. Na barze lezy pistolet, nieopodal na podtodze 
znajdziesz takze FAS i PESTICIDE SPRAY (David i Kevin 
l^czgcgoz LIGHTER otrzymujg ma)y "miotacz ognia’j.Z 
wewngtrznej strony lady koniecznie zabierz STAFF ROOM 
KEY i otwdrz ntm drzwi w rogu pomieszczenia (w ziewie jest 
tez BUTCHER KNIFE). W pobliskich toaletach mozesz zebrad 
tez SCRUB BRUSH (damska) oraz kolejny HANDGUN i GH 
(mgska). Na kodcu korytarza jest jeszcze jedno GH. 

OczywiScie zbieraj^cowe przedmioty trzeba sig spieszyc. 
bowiem beczki blokuj^ce drzwi diugo nie wytrzymajg i wkrdtce 
przywita Cig ekipa umarlakdw. Zanimopuscisz lokal podejdido 
sledz^cego stra^ika Boba i pomdz mu wstad. Poprowadz go do 
niedawno otwartych drzwi i opusc bar. Podeprzyj na sobie 
policjanta i wejdi z nim po schodach. Omiii zombiaka 
wychylajgcegosig z okna. wez GH i wejdz po kolejnych 
schodach do pomieszczenia Staff Room. Za rogiem traflsz na 
kolejne drzwi (Break Room). Wewn^trz obejrzyj Smielnik- 
dostaniesz mapg okolicy. Na biurku lezy HR, a pod fdzkiem 
znajdziesz brod rgczna IRON PIPE (David IgczACten gadzetz 
Survival Kinfe uzyska SPEAR). Opusc pokdj i przeprowadi 
Boba przez Iramugg. przy ktorej lezg deski. Zostaw kolesia przy 
loddwce i wez NAILGUN z biurka, nastgpnie uzyj go rta 
niedawno mijanych deskach. Po zabarykadowaniu przejscia 
wejdz w najblizsze drzwi po lewej (Locker Room). Szatnia 
zawiera kilka losowych przedmiotdwzaleznych od postaci. 
ktdrg grasz oraz poziomu trudnoSci. Szafkg z lysunkiem 
■Cind/" moze otworzyt • jak latwo sig domySlid - tylko kelnerka 
Cindy (w srodku kilka GH). Wr6d do Staff Room, wez HR z 
loddwki, RH z pdtki 1 gazetg RACCOON TODAY ze stolika. 
Spod gazety wytoni sig klucz KEY WITH BLUE TAG (otwiera 



drzwi wyjdciowe, ctookpokoju Lockw Room). 
Przed wyjsciem mozesz jeszcze odwiedzic 2 
pokoje. W Drawing Room znajdziesz 
zapalniczkg (LIGHTER). .45 AR i SR. Na ziemi 
lezy gazeta RACCOON TODAY, a w krartcu 
pomieszczenia jest zamknigty kredens. ktory 
mozna otworzyc wytrychem (Alyssa). 

Zawartodd jest losowa i zalezna od wybranego 
poziomu trudnodci- Wyjdz zpowrotem i kieruj sig 
doostamich drzwi w rogu pokoju (Owner's 
Room). Unieszkodliw zombiaka, zabierz GH i 
BH. Mozna sig tutaj pokusic o wykonanie 
dodatkowego zadania, w nagrodg mozna dostac 
JACK'S MEMO i SHOTGUN fub MAGNUM 
REVOLVER (wzafeznoddodpostad). Aby tego 
dokonad, nalezy tutaj wrocid z ALCOHOL 
BOTTLE, ktdr^ znajdziesz nieco pdzniej, na 3 
pigtrze w Liquor Room. Butelke nalezy wlozyd w 
dziurg w scianie, bliskoobrazdw. Wracaj do 
s^siednlego pokoju. wei ze sobq kontuzjowanego 
straznika i wspdinie udajcie sig do niedawno 
olwartydi drzwi. Oalej droga prowadzi po 
schodach na gorg i do nastgpnego pokoju (Liquor 
room). Poprowadz Boba do w6zka v^owego, a 
nastgpnie wyjdz bocznymi drzwiami oboktych, 
ktorymi wszedled. W Wine Room z podtogi 
podnies MRR, FAS i najbardziej istotny 
FORKLIFT KEY. Obok znajduje sig tez maszyna 
do pisania. gdzie tradycyjn'ie mozna zapisad stan 
gry (uwaga, dostgpny jest tylko 1 slot). Nakonlec 
mozesz wzi^ jeszcze wczedniej wspomnianq 
ALCOHOL BOTTLE (wpotqczeniu z 
NEWSPAPER i LIGHTER mozna otrzymad 
MOLOTOV COCKTAIL), Wroddo pomieszcze- 



Pila 




drggami! Pozoslala mi wi?c 
rozgrywka w normalnym trybie - 
osiem postaci do swobodnego 
wyboru i rozci^gaj^cych sia 
przed nimi osobnych scenariuszy. 
Kazdy z bohaterow ma swoje 
unikalne predyspozycje. Przepily 
hydraulik potrafi na przyktad ciskad 
metalowymi Srubkami, ci^c 
majchrem proste combosy oraz 
taczyd odpowiednie przedmioty 
(dzida z kija i noza? Bojowy mtot 
z kamienia i rurki? Prosz^ 

. bardzo!). Zwalisty ochroniarz 
lepiej niz inni waiczy w bliskim 
dystansie. kelnerka leczy 
ranrych, dziennikarka nieile radzi 
sobie z zamkni$tym< zamkaml. a 
kolezka z obstugi metra wall 
ryjem o posadzk? 

(i zombiaki mySIg, ze 




• Recenzje 



ZdewQsto- 
wone pokoje, 
polmrok, 
wspolne 
odpietanie 
atakow. Mozna 
sip wtnk. 






Czoiganie sip przez szyby wentylocyjne 
to pewna nowosc. A jak wyskooy zombie? 



Wipcej ludzi = wipksza silo ognia. Tylko, 
ze nie wszyszy chcq pomogoc 



jest martwy • mdwitem, ze zadne z nich 
bystrzaki!). Mozna wife stawiad albo 
na rozgrywkf silow^, albo na unikanie 
atakujacych poczwar. do wifkszych 
stare wykorzystujqc konsolowe 
wsparcie. Bo mimo braku zywych 
Graezy siedzqcych gdzies po drugiej 
stronie Ifcza. OUTBREAK z calych sit 
stara sif zapewnid Ci towarzystwo... 

I wychodzi mu to na dwa. dosd skrajne 
sposoby. JeSli nie bfdziesz eierpliwy - 
ci^gngc^ sif za Tobq ekipf zostawisz w 
tyle, sprawnlej i szybeiej radz^c sobie w 
pojedynkf. Niestety. ich Al mimo lekkiej 
poprawy wzgifdem wersjl japohskiej 
(mniej sif blokuj^, nie szwankuje 
wymiana przedmiotow) nadal pozoslawia 
sporo do zyczenia. DIaezego nie w 
stanie cbociazby wyleezye sif w 
przypadku duzej utraty energii? Iryluje 
tez fakt. ze czasem kidres z nich 
sprz^tnie Ci najpotrzebniejsza rzeez 
sprzed nosa. a wkoto dzieje sif tyle, ze 
me ma czasu na bawieme sif w wotanie 
takiego delikwenta I ustawianie menusdw 
(po ieh wl^czeniu akeja wcale sif nie 
zatrzymuje). Z drugiej strony - wystarezy 
trochf samozapareia i ehfei. by kolejne 
sekeje przechodzid w grupie, a z 
czasem takl zabieg naprawdf przynosi 
korzysci. Rozgrywka nabiera swiezsze- 
go charakteru. po nieudanym skoku ktos 
wciqga Cif na krawfdz budynku. 
wypelniasz wspdine questy (np. 
przesunifcie auta by zabarykadowad 



drogf). a przy wifkszej zadymie zyskujesz 
dwu lub trzyosobowe wsparcie. No i latwiej 
nosid teraz przedmioty, te mniej uzyteczne 
przechowujqc w kieszeniach kompanow! 

Tym bardziej. ze taka np. japohska 
studentka dzwignie ich wifcej. niz reszta 
grupy. Zresztq nawet samo prowadzenie pod 
ramif rannych laseczek, ttuezenie kijem 
zombiakdw wgryzajqcych sif w gardta 
osaczonych kumpli, czy dzifkowanie im za 
oslanianie Twoich plecdw po proslu bawi. 
Przynajmniej tak byto w moim przypadku. 
Prawym analogiem wydawatem komendy. 
wotatem kto ma iSd ze mnq. kto zostac, • 
rzucalem lez dodatkowe teksty (kwadrat) i 
patrzytem. jak to wplywa na zachowanie ekipy. 
Zrdznicowanie charakterdw (indywidualizm 
dziennikarki, uezynnosd kelnerki, tchdrzostwo 
serwisanta ltd.) daje znad o sobie w odpowied- 
nich momentach. Nie jest to moze zaawanso- 
wany algorylm, ale diaezego go troch? nie 
rozbujad. skoro istnieje taka mozllwosc? 

Srodowtsko gry, tym razem oparte na 
polygonach. cieszy llosclq detail. Wprawdzie 
nie ma mowy o jakichs megaostrych 
teksturach, tym niemniej oswietlenie 



Hale 

zamorznietego 
laborotorium 
prezentujq sip 
srednio, ale 
chiod da siq 
odczuc. 






Przekradanie 
si? gzymsem 
powoouje 
lekkie napiesie 
pnlcow. Zwroz 

uwagq na * 

zombiaka za ^ 
oknem, Zrobil 

sobie dilopak 0 ^ T 
gorqtq imprezq. 



(•.) 



nia z wkUakiem. gdzie za pomocq klueza 
jruchom wdzek. Podnies skrzynie blokujace 
przejscie. wejdz na drabinf i przeczoigaj sif dalej 
do kanaiu wentylacyjnego. Zbiegnlj po scfiodach I 
otwoaiTtechaniczna zasioof w przejsou. We|dz 
do srodka i wez ze sobq Boba. Wrdd z nlm po 
schodac^ na gdif . gdzie znajdziesz STORAGE 
ROOM KEY oraz FAS. Wyjdi drzwiami na 
Rooftop. Musisz sifprzedostac na drugl koniec 
dadx). po Oodze obejrzysz scenkf uwalniajaca 
OfodBoba 

Wewn^trzpokoiu na koheu dachu jest gazeta 
RACCOONTOOAY, Jezeli okolica nie roi sif od 
zombekdw.otwdrz drzwi kluezem i wejdz do 
Storage Room. Podnies z ziemi FAS i 
HANDGUN MAGAZINE (szybsze przeiadowa- 
nie broni) ze szczytu polki , uprzednio wchodzqc 
na skrzynif. Opu^magazyn i zniszcz "z bula' 
siatkf 2 napisem CAUTION, nastfpme wejdz na 
podwyzszenie i bie^do koiica przed siebie. 
Przeskocz mipdzy budynkami (jezeli zawisniesz 
na krawfdzi, zawoiaj napomoc kompana). W 
nastepnej lokacji dozebraniasg HR i GH. Udaj 
sif do pobliskich drzwi (Top Floor ot the 
Apartment). W rogu lezy RH, aktywuj windf i po 
otwarciu drzwi wejdz do niej. Na parterze opu^ 
wind? i podnies lez^przed tobq GH. Na 
rozwkJleniu skrfc w lewoi biegmj do drzwi na 
koheu korytarza. Po scervte podbtegnij do okna 
pasazera w pobliskim wozie policyjnym i wez 
VICINITY MAP. Teraz powinienes udac sip w 
gorf ekranu i przepchnqp w6z stojqcy do cietw 
przodem. barykadujqc wejtoe zombiakom. W 
bagazniku auta stqjecegobokiem jest 
SHOTGUN. Wr6d teraz do policjanta i przepchni] 
koletny w6z znajdujecy u dotu ekranu. 

Oslamaj oficera poliQi do czasu. gdy zalqczy sif 
kolejna scenka. W mifdzyczasie mozesz 
podnie&iFASiHR. Odkrfczaworwcystemie. 
pode)dz do niej od boku i uzyj zapalniczki (jesli |ej 
wczesniei nie zebrateA. to koiejnq znajdziesz 



przy zwiokach oficera). Po wybuchu szybko zeskocz naddi do 
kanaiu. a nastfpnie wespnij sif do wnfki. z lewej strony w 
scianiB. Biegnij wgor? ekranu, az do drabiny (podrodze 
natkniesz sip na kilka GH). Drabinq wydostanlesz sif na ulicf. 
obejrzyj maszynfzgazetami oboktaksowki. adostaniesz 
RACCOON TODAY Nastfpnie podejdz do policjanta I zagadaj 
do niego. Wejdi do furgonetki i pozbieraj przedmioty; .45 AR, 2x 
FAS. 2x SR. 2x SHOTGUN oraz MAGNUM REVOLVER. 
Mozesz tez zapisac stan giy. Na ulicy, obok furgonetki. lez^ RH i 
GH. Udaj sif w stronf policjanta. nastfpnie skrfpw strong 
schoddw (po drodze znajdziesz BH). Wotwartym oknie jest do 
wzlfcia kolejny MAGNUM REVOLVER. Oalej biegnij przez 
most az do zaiaezenia scenki. po Ktorej bfdziesz miec do 
wyboru 2 zakohezenia: 

- mozesz wrdcid do furgonetki I porozmawiac z policjantem, 

- przejdc mostkiem na dnjgq stronp i samemu dokonad 
egzekucji. 

W drugim przypadku za mostem zejdz po schodach. Mozesz teZ 
porozmawiad z pobliskim policjantem. aby dostac HANDGUN. 
Manewrujac pomifdzy wszfdobylskimi zombiakami musisz 
zdobyd migaja.cy DETONATOR MAIN UNIT (blisko ciala 
policjanta). Na prawo od latami (przy zwiokach kolejnego 
oficera) lezy DETONATOR HANDLE. Lqczqc oba elementy 
oirzymasz peinowartosciowy DETONATOR. Podbiegnij do 
pierwszego ciala pofiejanta i uzyj nowej ’zabawki'. 



We wnfce z lewej strony znaidziesz GH. Podejdz do duzej, 
tytanowej bramy i obejrzyj scenkf . Nastfpnie wejdz do srodka. 

' We)dz na podwyzszenie obok lokomotywy. obejrzyj kole]nq 
scwikf. po czym udaj sif korytarzem w lewo (w rogu znajdziesz 
tez GH lub pistolet). Kontynuuj podrdz metalowymi schodami na 
gdrf. Gdy dotrzesz naszczyt. wespnij si? wotwdrwentylacyjny. 



Jesli grasz jako Mark. Jim. Alyssa lub Yoko. wyjdziesz teraz na 
kondygnacji B7F (w rdZnych lokacjach). 

Pozostale postacie (Kevin. George. Cindy i David) wychodzq na 
poziomieBEF. 



Mark lub Yoko - Idz w gdrf ekranu. potem w lewoza rogiem. az 
dotrzesz do drzwi na koheu korytarza. 

Jim lub Alyssa - Z pomocq mapy kieruj sif do drzwi poloZonych 
najbardziej na pdinoc. 

Reszta ekipy zaczyrtaj^ca na poziomie B6F wykonuje ponIZsze 
czynnodci. tyle Ze w odwrobiej kolejnosci (patrzdalsza czfsd 
opisu). W laboratorium naprzeciwko wschodnich drzwi lezy GH. 
Sprawdz migaigcy monitor- dostaniesz MAP OF THE 
LABORATORY. Na stoliku znajdujesif FAS. Na podtodzez kolei 
YELLOW CHEMICAL BOTTLE, LABORATORY MEMO FILE 
oraz .45 AR. Nie zapomnij tez zabrad INTEROFFICE MEMO ze 
stoiika natylach. Opusd pomieszczenie wschodnimi drzwiami. 
Biegnij wzdIuZ korytarza. na koheu otwierajqcdrzwi prowadzace 
do B7F Chemicai Storage. Posrodku pokoju znajdziesz 
HANDGUN i BH. Do komputera w rogu trzeba wklepad kod z 
notafki INTEROFFICE MEMO [0634, 4509 lub 9741], Poprawna 
kombinaqa otwoizy niedostppna do tej pory szafkf z 
chemikaliami VP-017. Zabierz zawartodc i wrdd do 
laboratonum. z ktdrego kieruj sif tym razem przez poludniowe 
drzwi. Analogicznie jak poprzednio biegnij koiytarzem 
az do drzwi, obok ktdrych lezy IRON PIPE. 

I- \C'i 
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Wolf 

Tdasykf” 

Dio mnie 
OUTBREAK 
jest zbyt 
V, udzrwniony, 

I i gtowny 

nocisk polozono no 
kooperocjq, ktdrq no 
dobrq sprawq po 
kilkunaslu minutoch 
zwyczojnie siq olewo. 

W ogdie momentami 
panuje tutaj zbyl duzy 
(boos, ludzie biegajq, 
siejq panikq, wszqdzie 
peino zombie, a 
przedmitow zbyt wiele, 
zeby je gdzies upchac. 

5 scenariuszy to chybo 
nieco za molo jak no 
RE, ole rekompensuje 
to dostqpnych oz S 
bohaterdw, co w 
przeliczeniu no 
godziny znoeznie 
wydiuza rozgrywkq. 
Jest kilka lajnych 
potentdw, jak choeby 
ten z uginajqcq siq pod 
wp^m uderzeti gaz- 
rurkq, czy tez Iqczenie 
ze sobq przedmioldw w 
celu uzyskonia 
bardziej mocornych 
broni. Zabroklo 
porzqdnych zogodek i 
wiqkszego klimatu 
grozy (no dobrq 
sprowq nie ma siq lutoj 
czego baO- To chyba 
bardziej Survivol niz 
Horror. Denerwujq tez 
diugawe ioodingi 
pomiqdzy lokaejami 
[ale jest i tok lepiej niz 
w wersji NTSC) no i te 
• przymusowe 
spowolnienia tempo 
przy wyjsciu z windy. In 
pliis wypndo zwtaszcza 
oprawQ grofiezna (choc 
szczerze mdwiqc wolq 
statyezne scenerie). W 
wersji PAl poprawiono 
system "sejwdw" oraz 
SI portnerdw, trochq 
moTo, zwa^zy na 
fakt usuniqcia Irybu 
online (przydalby siq 
dodotkowy 
scenariusz). W sumie 
nie jest zie, ole ja tarn 
czekom no 
"czwdreczkq" ktdra 
zorzqdzi no NGC. □ 
[M@jk] 

Oceno: 7+ 
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(GREEN HERB) - ziofo lecznicze. poprawia lekko stan zdrowia 
(BLUE HERB) - antidotum na zatrucia 
(RED HERB) - zioto wzmacniajqce dzialanie 
(ANTI VIRUS)- tabletka powstrzymujaca rozwdj wirusawe krwi 
(HANDGUN ROUNDS) - naboje do pistoletu 
(MAGNUM REVOLVER ROUNDS) • naboje do magnum 
(SHOTGUN HOUNDS) - naboje do strzelby 

(BURST ROUNDS/ACID ROUNDS) - naboje do granatnika 
(.45 AUTO ROUNDS) - naboje do pistoletu Kevina 
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SILENT HILL i RESIDENT EVIL - serie legendarnych horrorow, ktore wraz z kolejnymi odslonami zabrn^ w 
slepy punkt. Developerzy obu szukajq wyjkia... OUTBREAK stanowi maly krok, RE4 to b^dzie zmiana! 






Pociqs jak zwykie mu»at siq pojowic. Ujqcie komery, oswieHenie ■ 
miepco^i i waiojqte zelnstwo wygiqdajq zawodowo! 



kolejnych scenerli, architektura terenow 
otwartych, czy zr6znicowanie wn^trz w petni 
to rekompensujq. Przy dtuzszych najazdach, 9 
^ledzacym torze kamery mozna szeroko sif ‘ 
usmiechnqd- Inna sprawa, ze nie zawsze * 
CAPCOM popisal sif wyczuciem. ale... 

Nawet dosd srednio prezentujace sla (z 
samego zaloienia) laboratoria maj^ kilka 
udanych efektow - od podtog przykrytych 
szronem, przez zamrozone sylwetki 
potworow, a na parze wodnej sugestyw- 
nle sptywajqcej po Sciaoie kohcz^c. 
Niepodwazalnie najmocniejszego kopa 
serwuje natomiast drewniany kompleks 
obj^ty pozarem (czwarty scenarlusz). 

Przy wszystkim, co tarn sl^ dzieje... Huh! 

Po prostu zlowieszcza. ^wietrrie 
zaprojektowana miejscowka! Buchaj^cy 
ogieh. rozzarzone belki, przepalona 
podloga. dym I odpowiednia poswiata - 
polecam zobaczyd. Natkniesz si? nawet na 
strazakow, niekoniecznie w jednym kawatku. 
Samo wykonanie postaci to znana. rzetelna 
szkota CAPCOMu. Tym bardziej, ze biega ich 
teraz kilka na raz. a potwory nie w kazdym 
miejscu da si? definitywme wykohczyd 
(zagrywka pod tryby online). Zombiaki 
przeczolgujace si? waskimi przesmykami. 
jeszcze bardziej demonicznie zaprojektowane 
Lickery, oSlizgIe pijawy, czy zmutowane rekiny 




wyskakujace w dokach to 
wizytdwki kolejnych 
scenarluszy... Pojawito si? 
nawet tradycyjne juz w serii 
uzycie pociagu, by wydostad 
si? ze sporych rozmiardw. 
przegnitych klopotow. O 
bossach napisz? wi?c tylko 
tak; czy CAPCOM 
kiedykolwiek zrobito stabych 
bossdw? 



Klimat OUTBREAK ma wi?c 
roznorodny - od kombinowa- 
nia i znalezionych 

przedmiotow, przez 

ustalanie kodow. az po 
ostry, czasowy survival. Akcja z 
wirusem, ktory rozwtja si? w Twojej 
krwi po pierwszym ugryzieniu przez 
truposza tylko podnosi temperatur?. 
Nie da si? go bowiem wyleczyd i 
niejednokrotnie trzeba w poSpiechu 
kohczyd dany epizod. A kontakt z 
kolejnymi maszkarami tylko wzmaga 
aktywnosc bakterii (w przypadku 
serwisanta podobnie dziaia rzucanie 
si? na podiog? - czyzby nikt jej tu nie 
myl?). Fajnie tez. ze dodano elementy 
pokroju chowania si? w szatkach, 









"Palrz Zdzisiek (o narobites! Nie laeba bylo 
(hloc przez tydzieii. 



zuzywania przedmiotdw w 
walce (ztamiesz miott?. 
zegniesz rurk? ltd.), czy 
nawet zwykiego czotgania 
si?/plywania w wodzie. Niby 
drobne wstawki. a jednak 
residentowym schematom 
dodaly smaczku. Od strony 
fabularnej wprawdzie nie ma 
wielkich reweiacji (w kohcu 
to tylko zestaw misji), tym 
niemniej zagadki dopasowa* 
no w miar? sensownie. a 
ostatni scenarlusz przynosi 



Klutz do chflty mosz w kwioiku?" kilka wkr?caj^cych 

motywow. Niestety, cate to 

wbijanie si? w nastroj gry. 
wyci?ganie z niej jak najwi?kszej rajcownodci, 
mocno niszczy jeden czynnik. Loading!.., Od kilku 
sekund przed matymi lokacjami. do kilkudziesi?ciu 
przed znaczqcymi wycinkami levelu. Podobnie jest z 
doczytywaniem si? filmikow. Za dtugo to wszystko 
trwa. zbyt cz?sto si? pojawia. RajcownoSd cierpi 
automatycznie. No i co w europejskiej wersji 
zrobiono z pr?dkoSci^ zwykiego poruszania si? 
Twojej postaci? Dynamika w tym trybie to jakieS 
kpiny! Na szcz?icie przycisk biegu ratuje cai^ 
sytuaci?. ale i tak do dzis zachodz? w glow? - kogo 
tarn w CAPCOM pogi?to? 
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Toworzyszqce G postatie majq szeioki zestaw rutbow, a zombiaki eleklownie powloczq tielskiem. CAPCOM zodbalo a animocj?. 



zaatakowac. PodniesTURN TABLE KEY lezgcy z lewej strony 
lokomotywy i uzy] go na panelu kontrolnym. Czeka ci? teraz 3- 
minutowy survival - waicz z HunleramI I przetrwaj do czasu. az 
lIcznikosiagnieO. Winda zabierze Ci? na gor?. gdzie czeka Ci? 
potyczkazbossem. 



RECENZJA 
OPIS 

Wewnqtrz B7F Chemical Disposal Room znajdziesz FAS. wejdz 
teraz do odseparowanej ^refy za szybq. pozbqdz si? natr?tnego 
zombie I zabierz pojemnik zawleraJacy UMB N0.3. Polaczgo z VP- 
017, dzl?ki czemu otrzymasz V-JOLT. Wroc do korytarza, ktorym 
udaj si? na sam konlec do bramy prowadzqcej do Duct. Wewn?trz. 
pod kiiana. siedzi ranny czlowiek - jesll dasz mu FAS. w zamlan 
otrzymasz SHOTGUN. W poblizu na ziemi sa do wzl?cia GH i .45 
AR. Podejdz dopot?znej losllny i uzyj na niej chemicznego roztwoai 
(V-JOLT). aby zlikwidowac Uokujace dalsz? drog? pn?cza. Wejdz 
podrabinle na gbr?, do zebrania s? GH 1 HR. Mozesz tez zapisac 
Stan gry. Otworz pobliskie drzwi. 



Poda^i przed siebie korytaizem. atminiesz lezacego zombaka 
(HANDGUN). Nieco dalej znajdziesz bardzo istotny przedmiot - 
FROZEN WRENCH. Wrbb, mih umarlaka (tym razem mozejuz 
zaatakowac). Skr?c w prawo I wejdz w pobliskie drzwi. 

Wewnatrz Security Center znajdziesz na podiodze FAS i GH, przy 
drzwiach na wiante dost^na jest tez mapa okolicy (przydatna 
zwiaszcza dia postaci. ktore od tego miejsca zacz?ty przygod?). 
Opu^ pomieszczenie drzwiami na wschodnl korytarz. Do 
unieszkodliwienia sa2 zombie. Na ziemi znajdziesz HR oraz 
SURVIVAL KNIFE (bliskoautomatu). Wejdz wdrzwi na drugim 
koricu (Break Room). lOo zebrania s? nast?puj?ceprzedmioty; 
IRON PIPE, FAS, BH oraz tabletka ANTI VIRUS (powstrzymuje 
rozwbj wirusaworganizmle kierowanej postaci). Alyssa moze 
zdobyt tez strzelb? SHOTGUN otwieraj^c wytrychem zamkniftq 
szafk?. Zlokalizuj ziew w rogu pomieszczenia i wrzud tarn 
FROZEN WRENCH. Opusc pomieszczenie i wr66 do Security 
Center, gdzie z pomoc^odmrozonego klucza otwbrz skrzynki 
konserwacyjne. Z prawe] wyjmij pokr?tto (VALVE HANDLE). 
WRENCH nie b?dzie juz dalej potrzebny. Uzyj pokr?tla do otwarcia 
drzwi nasrodku pomieszczenia, wewnqtrz znajdziesz HR. Wyjdz 
na poludniowy korytarz i tradycyjnie kieruj si? na sam konlec do 
’Duct’. 

[Wtymmiejsaj nast^puje zamiana miejsc: ekipa z BBFwykonuje 
czyrmo^zB7F. natomiast ci drudzygra/^ dalej zgodnie z opisemj 

Uzyj VALVE HANDLE we wn?ce obok drabiny. Wejdz na gor?, 

06 obejrzyj scenk? I skorzystaj z kolejnej drabiny. Pokr?tlo nie b?dzie 



Ci juz wi?cej potrzebne. Na szczycie otworz drzwi. Miii 
zamrozonego stwora I wejdi przez kolejrre drzwi na koricu 
korytarza za rogiem. UwazaJ na do?b sporych rozmiarowcm?. 
przy odrobinie (nie)szcz?OTa moze Cieowinqc sieciq, co w 
konsekwencji oznaczachwilowq utrat? przytomnowi oraz 
unleruchomienie. a nast?pnie powrbt przez kilka lokacji. Nie 
namyslajqc si?dlugo kieruj si? potnocnym szybem prowadzqcym 
do B4F Turn Table. W pn.-zach. rogu lokacji znajdziesz 
najistotniejszy przedmiot: LAB CARDKEY. moZesz tez podnle^ z 
ziemi GH, HR, BH. FORKLIFT KEY zostaw na miejscu • przyda si? 
po2niej. Teraz czeka Ci? maty backtracking - musisz wrbcicdo 
Duct (przez glownyszyb z dmq). Zejdz pl?tro nizej po drablnie I 
otwbrzdrzwi do B5F Area C Passage. Na podiodze le^ GH oraz 
MONTHLY PASS CODE. Przeczotgaj si? przez otwor w scianie. 
Podqzaj dale] wqskim korytarzem. az trafisz na nast?pn4dziur? w 
Mianie (po drodze mozesz wzi?6 SHOTGUN i STAFF MEMO). 
Wychodzac przez kolejny 'tunel' trafisz do B5F Area B Passage. 
Jezell grasz Yoko. mozesz zagadab zkoleslem. dzi?ki czemu 
zyskasz MAGNUM HANDGUN. Otworz mechaniczna krat? i dojdz 
do kolejnych drzwi (obok kokonbw). Przesuri LAB CARDKEY przez 
czytnik I skleruj si? do nledos!?pnego do tej pory Computer Room. 
Mozna tu znalezc RH, GH i HR. Wl^cz komputer I M^rowadz swoje 
odciski palcow (Yoko nie musi tego robic - jest juz w bazie danych). 
Czas na kolejny powrot • do gtdwnego szybu z 6m?. T ym razem 
skorzystaj ze wschodniegoprzejscla. Na podiodze znajdziesz 
CUSTODIAN'S DIARY. Uzyj LAB CARDKEY na czytniku. a kaita 
nie b?dzie juz wi?cei potrzebna. Podejdz do skanera i analogicznie 
jakpoprzednio uzyj go. Wyjdz drzwnami na wprost. Do zebrania sq 
flaszki YELLOW & GRAY CHEMICAL BOTTLE (peiniace fb? broni, 
szczegotnie skutecznej na Huntery), GH. FAS oraz najwazniejszy 
przedmiot - BLOWTORCH. Na stole jest rowniez notatka TOP- 
SECRET MEMO. Wroc do poprzednlego pomieszczenia 1 udaj si? 
na drug! konlec korytarza otwierajac duze. podwojne drzwi. Uzyj 
palnika na zamrozonym przelaczniku obokciala naukowca. Po 
obejrzeniu scenki koniecznie skorzystaj z maszynydo pisania. 
Nast?pnie mozesz podniesi: FAS i BROKEN SHOTGUN (tylko 
David moze ja naprawic • jezeli nim nie grasz. mozesz sobie 
podarowab ten przedmiot). W rogu lezy notatka RESEARCHER'S 
WILL. Po kolejnej scence udaj si? do gidwnego szybu I do 
pomieszczenia z lokomotywa (B4F turn table). Uwazaj. Huntery nie 
sa juz dalej w postaci sopla lodowego i moga Ci? po drodze 



Jedynym sposobem na 
jegopokonaniejest... 
przejechanie go 
lokomotywa (!).Aby tego 
dokonab. nale^ zwabic 
mutanta na toiy przed 
lokomotywa i szybko 
panelu po prawej 
stronie maszyny. Liczba 
'przejazdbW 
unicestwiajaca besti? na 
dobre uzalezniona jest od stopnia taidnosci. na jakjm grasz. 



Biegnij pomi?dzy tbzkami. po chwili pojawi si? pan doktor. Po 
krotkiej rozmowie ijpusc pokoj I wyjdz na korytarz. Kieruj si? na pd- 
wsch. Podnies GH I otworz pobliskie drzwi do pokoju 302. Do 
zebrania jest pami?tnik MALE NURSE'S DIARY oraz CRUTH 
(drewniane kule wfomile broni). Jebii grasz jako David, mozesz 
podnies tez STICK i potaczyb go z odnalezicnym pozniej 
BUTCHER KNfFE (pokoj 202. 2 pt?tro). W szafce znajdziesz 
pistolet. po czym pojawi si? dosb nleprzyjemny wr6g - Leech Man. 
Jak najszybciej opusc pokoj. Wario wiedziec. iz stwory te uwielbiaja 
krew. Jesll wyczuja. ze krwawisz. dopadna Ci? wsz?dzie. Na 
szcz?scie nie potraflaotwierab drzwi. Korytarzem wroc w stron? 
windy i otwbrz drzwi naprzeciwko. Rozejrzy] si? po pokoju. a 
znajdziesz map? SKETCH OF THE HOSPITAL (zb?dne, jebligrasz 
jako George) oraz notk? REPAIR WORK MEMO- W srodku pokoju 
zalaczy si? scenka. Wespnij st? na stert? smieci. Dalej na potce 
mozesz wziab FAS. rutomiast nieco bllzej w szufladzie znajdziesz 
doSc istotne przedmioty: BLOOD PACKS. Sa to work! z krwia do 
transfuzjl, w grze mozna je wykorzystac do odwracania uwagi 
atakujacych Leechow (bestie zalnteresuja si? wysysaniem znich 








Dzifki temu menu oddasi wybrane priedmioty, 
albo zflbierzesz je kompanowi. 



Oiowonie si$ pod tdzko olbo do szufki raczej iprawdzalo w trybie onlinie, gdzii 
mogles zmienic si$ w zombioko. Teroz w ten $pot6b znoidziesz np. broh. Ot, dodotek. 



Mimo wspomnianych. jak najbardziej 
znaczqcych wad. nowy RE jest jedn^ z tych 
produkcji, ktdre zostawiaj^ w gtowie Gracza 
Pardzo namacalne wrazenia. Takie pojedyn* 
cze, ktarowne obrazy. PrzyMady? Pfosz? 
bardzo... Zdewastowane ulice, Ty wraz z 
dwoma towarzyszami przeciskaj^cy si? przez 
ciasne przej^cia mifdzy kamieniczkami... I 
nagte bach! Rozlegly plac zapetniony 
kiwaj^cymi si?, ozywajacyml na Twoj widok 
zomblakami. Noc, w tie tuna od dymiqcych 
wrakow i odgtos kolejnych pociskbw 
wyr^buj^cych Ci drog? w tym gnijgcym ttumie. 
Widok truposzy lamiacych si? po frontalnej 
porcji z shotguna b?dzie chyba zawsze 
towarzyszyl mi przed snem... Albo dale] • 
klimatycznie oswietlony. zdewastowany 
szpital. Proba uspokojenia si?, zatrzymania 
wtasoego krwawienia (kiedy zostajesz mocno 
poturbowany) i panlczne ucieczki przed w ten 
sposob tropi^cym Ci?. wyglodniatym 
mutantem-pijawa. Moment, kiedy prObujesz go 
wabic w putapk? (wykorzystuj^c worki z 
ludzkq posok^) cholernie napina nerwy. Nie 
wspominajac juz o przedzieraniu si? przez 
plon^cy hotel, kiedy z nagle otwartych drzwi 
buchaja slupy ognia. Ty zwisasz z kraw?dzi 
budynku. a pbzniej wchodzq Lickery poluj^ce 
na Ciebie wykorzystuj^c odgtos Twoich 
krokow (nie majq oczu)... Zamieranie w 
bezruchu i wyczekiwanie sekunda po 
sekundzie w obliczu tego wywijaj^cego diugim 
J?zorem stwora to niezapomniana widokPwka. 

I nie ma tu nic do rzeczy fakt, ze cz?sto 
przedsmiertna. 



^ Jak wi?c oceniad ten tytui? 

Na pewno nie da si? jednoznacz- 
nie i wprost. Tu trzeba mied 

^ j’ ■ sentyment do serii, a jednocze- 

111 polubid nowy. grupowy 

^ I ' system - nawet mimo jego 

' P.v i niedociagni?d- Zreszt^ do wielu 

I elementdw mozna w OUTBREAK 

podejSd w doSd przeciwstawny 
J sposdb - przyczepid si? do 

znikajqcych cial albo 
zauwazyd krew bryzgaj?ca 

"Mowi? 0, tu ZD rogiem jest super lokoL. na cate otoczenie; 

Tokie undergroundowe filmy krftimy." zarzucid z gory okreslo- 

nym uj?ciom. ze czasem 

utrudniajq walk?, albo 

ucieszyd si? z ich ptynnej, filmowej jazdy: kr?cid nosem nad srednim 
Al, albo samemu rozkr?cad zespolowe akcje. I tylko wyci?cia trybu 
onlinie oraz braku przyspieszenia loadingdw w europejskiej wersji nie 
mog? CAPCOM darowad. Kogos tarn chyba powinni wybatorzyd. □ 



krwi), komeczr^ie wez ze sobaprzynajmniej 1 sztuk? I uzywaj tylko 
w ostateczno&:i! Wrdd na korytarz i skorzystaj z windy jadac na 1 F. 
Pozbadz si?doktora-zombie i rogwcznij procesajierania 
przedmiotbw: PIECE OF MEMO, tabletka ANITVIRUS (L). Na 
tyiach pokoju w szafce s? tez HR. Jebli chcesz. podnies tez BH 
M»k drzwi i opubc pokbj kierujac si? do Office. Na bi urku 
zrajdziesz notatk? PART OF MEMO. Teraz jejii chcesz mozesz 
udacdo do Hall (gdzie znajdzieszGH). Po drodze mozeCi? napa^ 
Leech. Podnies FAS (obok drzwi) i zmykajz powrolem do windy 
(kierunek: BI F), Uwazaj na Leechy, wejdi wdrzwi w potowie 
korytarza (Elevator Control Room). Znajdziesz tutaj BH, FAS i 
SETTING MANUAL. Teraz wstukaj kod odblokowuj?cy dost^do 
B2F; 3555, 531 5 lub B21 1 (rozwiazanie jest losowe). Warto tez 
wpisac 0930, zyskujgc dost?p na dach. Teraz uda] si? z powrotem 
do windy - na pocz?tek wybierz Rooftop. Lokacja istotna w gtdwnej 
mierze jesli grasz jako Kevin b?dz Cindy; w tym wypadku po 
rozmowie zolicerem policji dostaniesz SUBMACHINE GUN (!), 
pozostateosoby musz^ si? zadowolibjedynie RH i GH (lez? na 
obrzezach Igdowiska). Wroc do windy i wciSnij przycisk B2F. Idz 
korytarzem do samego kotSca i wejdz drzwiami do Laboratory. 
Znajdziesz tu RESEARCHER'S DIARY oraz INVESTIGATION 
REQUEST, koniecznie wyposaz si? tez w 1 x BLOOD PACK (jest 
nierij?dny wnasl?pnej lokaqi). Naprzedzie maszyny zmieniaj^ce] 
temperalur? znajdziesz HEMOSTAT (powstrzymuje krwawienie). 
Teraz otworz drzwi do drugiej cz?bci pomleszczenia. pojawi si? tarn 
Leech. Postaw na ziemi BLOOD PACK w formie przyn?ty i bierz 
nogi za pas (konkretnie z powrotem do pierwszej strety). Uruchom 
maszyrt? I ustaw temperatur? na "High”. Poobejrzeniu scenki z 
powrotem ocNbdi pomieszczenie ('Low"). Wejdi do brodka i 
podnies CARD KEY LEVEL2 (lezy obok data Leecha). OpusC 
laboratorium I wrbc na 62F Passage. Blegnlj na drug! koniec 
korytarza, zabierz CARD MEMO, a nast?pnieprzesurt kart? przez 
czytnik, aby przejsbdalej. Kolejne pomieszczeniezawiera GH, FAS 
I kllka sztuk HR. Jest takze tod2, z ktbrej na razie nie mozna 
skorzystad (jesrzacumowana" lahcuchem z kl6dk?, do ktbrej 
trzeba znaleid klucz). Wr6b do windy i jedz na 2F. Wejdz drzwiami 
z napisem 'Nurse Station'. Dozdobycias? nast?puj?ce przedmioty: 
HANDGUN + HR oraz CHEMICAL CODE MESSAGE (ten ostatni 
wszkianej szafce - uwaga na wyskakuj^ce larwyl). Opubb pokbj I 
wrbc na korytarz, obok automatbw znajdziesz FAS. Biegnij w stron? 



kobca korytarza. po drodze miniesz zwnbie i 2 roblinki (BH, GH). 
Jebli chcesz, mozesz tez odwedzic pokbj 202, gdzie znafezc 
mozna BUTCHER KNIFE, CRUTCH. GH oraz HR. W kazdym 
razie Twoim celem jest klatkaschodowa. Zejdi niq w dbt, a 
nast?pnie otwbrzdrzwi znapisem 'Night Receptbn Staff Room'. 
Tutaj Mark (i tylko on) moze znaleib SECURITY GUARD 
GUIDE. Ponadto, graj^na EASY, nieopodal piomieniznale^ 
mozna BURST HANDGUN wraz zamunii^^. Kontynuuj 
zwiedzanie pomleszczenia. az natrafisz na przycisk aktywuj?cy 
mechanizmod nieczynnych zaslon. Nadbnij go i wrbb na 
korytarz. Teraz zlokalizuj kolejny przycisk, ktbry tym razem 
odsloni ci metalow? krat?. Przejdidalej do Hall, gdzie czeka Ci? 
analogiczna sytuacja - wciskasz czenwony przycisk i 
odblokowujesz sobie dalsz^ drog?. Na wst?pie przywitaj? Cl? 
psy-zombie, raczej latwy przeciwnik. Jebli chcesz. podniebGH z 
biurka, mozesz tez zignorowab umarlakastoj?cegoza zaslon?. 
Na koniec otwbrz drzwi do Examination Room, notabene s? to 
jedyne, ktbre daj? si? otworzyb w tym pomieszczenlu. 
Najlstotniejsza rzecz w tym pokoju to CARD KEY LEVEL 1 (lazy 
nastoliku, obok martwej piel?gniarkl). Ponadto wez BH i FAS. 
Nast?pnie otwbrz tyine drzwi ktbre prowadz? do Treatment 
Room. Znajdziesz tutaj HEMOSTAT oraz maszyn? do pisania, z 
ktbrej koniecznie skorzystaj. W przypadku. gdy grasz jako 
George, mozesz znaleib rbwniez jeszcze4x RECOVERY 
MEDICINE BASE. Mog? one posluzybdo zrobienia 
RECOVERY MEDICINE. Wrbc do poprzedniego 
pomleszczenia i otwbrz tym razem drzwi wpn.-zach. rogu. 

Tu z kolel znajdziesz kllka porzuconych fantbw - szafki 
zawieraj? kolejno (od prawej): RH, nic, HR, zamkni?ta 
(Allysa moze |? otworzyb). Wrbb na korytarz i z powrotem ; 
ktab(? schodow? na gbr?. Wjedz witxl? na poziom B1 F, na 
kortcu korytarza skorzystaj z niedawno znaleziortej karty, 
aby mbc przej^datej. Biegnij przed siebie. podrodze 
mozesz zebrab RH I zabib zombiaka (obok niego lezy tez - 

IRON PIPE). Kontynuuj w?drbwk? przez drzwi na kobou 
korytarza. Po lewej stronie ujfzysz2x GH. Zejdi 
schodami w dbt, a nast?pnie zeskocz do kanalu z wod?. 

Kawatek dalej ujrzysz wzniesienie, naktbrym do wzi?cia 
jest PADLOCK KEY (uwazaJ na Iez?c8obok, 
pozorniemartwezwh^).Totymwtabnie 
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kluczykiem mworzysz klodk? od todzi. Czas na maty 'comeback', 
konkretniedo lokaqi Undeipass Entrance (B2F, drzwl nakoncu 
korytarza). Zdejmlj tadcuch, wskocz na 'lajbe' I szykuj si$ na walke 
ze straznikiem tegoz rejonu. 
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Najprostszy 
sposobna 
pokonanietei 
gigantycznej 
pijawki to strzelanie 
zdalekiego 
dystansj (niestety 
Irzeba mied spora 
liczb^ amjniqi.aby 
ja pokonad), diatego 



zmusicjado 

malego "spacerku', zaprowadzic tuz pod zbiomik z paliwem i tarn 
oddad celny strzal. Wymaga jednak to sporej cierpliwoKi, bowiem 
kreatura nie kwapi sl^ za bardzo do wspotpracy I cz^sto trzeba 
draznic podcbodzac bllsko I narazaJac si@ na tany. 

Pozatym mozna strzelad w zawory na suficie, ktbre oblewaj^ bestie 
Smiertelnym ptynem, a takze mozna slrzelad w rury z par^ po 
bokach cz^dct korytarza z siatk^ drucian^. W ostatecznosci mozna 
uzyd fizycznegoataku (z buta rtd.). Oczywisc« przydaj^ si@ takze 
partnerzy. Po zabiclu szkaradztwa podejdi do wraku tddki. aby 
zakoticzyd poziom. 



IV. Hellfire 

Na wst^ie podnies z pomnika HOTEL GUIDE MAP, nieopodal 
zwiok w rogu lokacji znajdziesz tez GH. Wejdz do wn^trza 
posiadtosci przez wytamanedrzwi do Boiler Room. Przy martwym 
strazakujest do wzipda SHOTGUN tub IRON PIPE (NORMAL). 
Obejrzyj dato, a nastfpnie scenke filmow^. Teraz przy cialach obu 
strazakdw (drug! jest na gdrze - trzeba wejsd po drabinie) pojaiivi^ 
sip ich identytikatory: LEN'S ID TAG i CHARLIE’S ID TAG. Mozesz 
je pozbierad (odblokuj^one kilka dodatkbww COLLECTION), z tym 
ze musza one zostad w Twoim inwentarzu do kotica poziomu. Jesli 
nie grasz Yoko, b^dzie to raczej trudne. 2 przedmioty = 2 cenne sloty, 
wybdr nalezy doCieble. To samo tyczy sip dalszej drogi. Mozesz 
dale] po drabinie I ^orzystad z drzwi na gdrze, b^dz tez wrdcid 
na dziedziniec i udad si^drzwiami zniszczonymi przez zombie. Tak 
czy owak pr^dzej czy pdznlej nalezy dotrzeddo Security Otilce. DIa 
przyktadu zajrn^ sle plerwszym przypadkiem. 

Wejdz po drabinie I otwdrz drzwl (nie ma juz odwrotu, bowiem 
drablna pekla). Idz w lewo i otwdrz Jedyne dost^pne dia Cleble drzwl 
w tym korytarzu. Skred w lewo przed plomienrami (w luce 
korytarza znajdziesz BH). Jesli me graszna poziomie VERY 
HARD, mozesz wej^ do pokoju 301 po RH i IRON PIPE w 
lazlence (EASY). Wrdd na korytarz I wyjdi nazewnatrz przez 
otwarte okno. Skorzystaj z drabrny I zejdi na dot, mozesz zabrad 
GH. Teraz wejdz na gzyms i przejdz nim wzdtuz budynku na drugq 
strong, po drodze szczegdinie zwrdd rjwag? na ogreii buchaj^cy z 
oklen (mozeCI^ strqcid). Na wyzszych poziomach trudnodcl warto 
rdwniez zestrzelid lataj^ ptaki. Po dotarciu na s^slednla platform^ 
zejdi ponownie drabrny I otwdrz pobllskle drzwl. Pozb^dl si@ 
natr^tnych zombie I skr^ w prawo - po drodze jest kilka 
pomieszczeri, w ktdre mozesz zajrzed, jezell potrzebujesz 
przedmiotdw. 

- Store room (VERY HARD - nie wchodz!) - HR, BH, .45 AR, 
notatka JANITOR’S DAILY REPORT! akumulator BATTERY 
(David moze przeksztalcid go w STUN GUN Iqczqc go z IRON 
PIPE). Alyssa moze tez otworzyc wytrychem zamkni^q szafk? w 
ktdrej jest FAS tub GH (zalezne od poziomu trudnoscl). 

• Pokdj #201 (HARD - nie wchodz!) - AV (szafka), GH (pomi^dzy 
tdzkami) r FAS (lazlenka). 

Wyjdi na korytarz I otwdrz drzwl w poludniawym koricu, ktdre 
prowadz^ do Corridor. W tryble EASY jest tutaj do zebrania GH. 
Blegnij dalej I otwdrz drzwl do Bolter Management Office (notabene 
jedyne, ktdre daj^sl? tr^taj otworzyd). Wewn^trz zrtajdziesz SR, GH 
I BH. przejdz dalej s^siednlmi drzwiaml. Obok martwego data 
znajdziesz SECURITY ROOM CARD KEY, do wzi^cia sg takze 
GH lub FAS. Z pomocq mapy wrdd do korytarza Northwest 
Passage 2. przesuri przez czytnik zdobyta karte I otwdrz podwdjne 
drzwl. Znajdziesz sl$ w Security Office (karta nie jest juz 
potrzebna). Dostepna jest tutaj maszyna do pisanla. pojawl sl$ 
takze trzeci kompan. Sprawdi jego inwentarz I wei GOLD 
RELIEF KEY. 



lUWACAIJezeli wytxaiei dn/gg ofic^ drogi do Security Office, ten 
klucz trzeba b^dziezdobyC rta vdasng r^kd. Aby lego dc^onac, udaj 
Sid do pokoju 204 i rozwigz mal^ ukladartkd “Europe Map Puzzle'. 
Wposzczegdinych pokojach calego hotelu rozmieszczone sp 
obrazypanstwzprzydskarrii(1Q2-Finland. 103-Genoany, t04- 
England, 202-^in). Trzeba wf^czyc te kraye, ktdre rve 
podswietlonenaduzejmapiem204. Pozapaleniuwszystkich 
ustyszyszmelodyjkd- Wrdddopokolu204iodbierznagroddze 
slatuetki rycerza ■ szukany klucz}. 

Wracai^c do Security Office... Do zebrania nastppujace 
przedmioty; HR, FAS. SR I notatka EMERGENCY MANUAL W 
rogu pomleszczenia jest takze mala rze^ba. Przepchmj stoj^c^ obok 
nlej szafp. Na razie to wszystko, co mozna tutaj zrobld. Opudd bluro 
1 z pomoca mapy kleruj sl@ do drzwl prowadzacych do Owner’s 
Room. Tutaj do uzytku czeka kolejna maszyna do pisanla, napdice 
znajdziesz tez RH. Zepchnij duza skrzyni^ w wypalona dzlur^ w 



podlodze I zjedi po mej na ddl. Podnies notatk? GUEST LIST COPY 
File. Jesli chcesz, mozesz zebrac tez BH I CONCRETE PIECE 
(David moze uzyskadz lego HAMMER laczacten przedmiotz 
IRON PIPE). Opusd pokdj I wy]d2 na korytarz (Northwest Passage 
1 ). Napotkasz tutaj now^, dodc grozn^ odmlan^ potwora - Lickera. 
Jedll jestes w posladamu SHOTGUNa, nie powinno byd problemdw 
z przemdwieniem krealurze do rozsadku. Sam^strzelb^ mozesz 
znalezd rdwniez wobecnym korytarzu. wrazzziolami RHIGH. 
Wejdz do pokoju 101, znajdziesz tu FAS I BH. Przejrzyj notatk? z 
tdzka: HOTEL CHARGE BREAKDOWN I pordwnaj j^ Z GUEST 
LIST COPY FILE. Powinienes otrzymac kod skladaj^ si^z3liter. 

Ola leniwych 
podaje wszystkie 
mozilwosci: JIA; 
BAE:OCH;GGF 
O Szukanehaslo 

"wstukaj'do 
pobllskiego sejfu, 
pootwardu 
wyjmljzniego 
SILVER RELIEF 
KEY. Wrdd na 
korytarz. naji>erw 

uzyj klucza na zarnknigtych drzwiach do Corridor (SILVER RELIEF 
KEY), ale jeszcze Ich nleotwieraj. Teraz odkiucz kolejne zamkni^te 
pomieszczenie (Power Supply Room) za pomoc^ GOLD RELIEF 
KEY. Wejdz do srodka, mozesz tu wzi^c SR. BATTERY oraz GH 
lub FAS. Czeka Ci^ teraz mala lamigidwka, ktdra powinnabyd 
znana zvriaszczaosobom grajqcym wczesniej w RE3: NEMESIS. 



poradzid. Po wygrarwj walce kontynuuj w$drdwk§ korytarzem, 
gdzie zaskoczyl Ci$ boss. Przy oknie spoffrasz strazaka. ktdry 
zakoriczy ten etap 'z plekla rodem'. 

Jecisions, Declsioi , . 

Na pocz^tek skleruj sis do pd.-zach, drzwl (sprawdz map^) - w 
drodku znajdziesz LIGHTER, RED HERB, UNIVERSITY MAP oraz 
maszynf do pisanla. W szafftach s^ ukryte IRON PIPE I GH. 
Zamkniptg szafk? tradycyjnie mo2e otworzyd Alyssa, a wewngtrz, 
w zaleznosd od stopniatrudnodd jest ASSAULT RIFLE, 

HANDGUN lub HM. To wszystko, CO na razie mozna tutaj zrobld. 
Wrdd do gidwiego hall u, do wzigcia jest HANDGUN/FOLDING 
KNIFE I FAS (na blurku, w pdowieschoddw nagdr^). Udaj sif 
teraz do Student Affairs Office (wschodnie drzwl). {^jrzyj notatW 
PETER’S DIARY. GENEOLOGY FACTS, w szufladzie znajdziesz 
kolejny HANDGUN, anaboje do niego sn na podlodze. Koniecznie 
wezzesob^ tabletk^ AV (tuz przy wejsclu. na blurku). Ze wzgl^du 
na takt, iz rozdzial Jest dosd diugl, trzeba bedzie ich dodd cz^sto 
uzywad, a takze (w mlarg mozliwodcl) dzielld sl$ niml ze swoimi 
kompanami, w przeciwnym razie wirus pozabija wszystkich. Wejdz 
w drzwl naprzeciwko (General Manager’s Room). W srodku 
znajdziesz BH I notatke NUMBER MEMO. NacidnIJ przycisk ukryty 
pod obrazem przedstawiaj^cym czerwon^ roslln^. Teraz podejdz do 
zegara I przestaw godzin^ na odpowiednl^ dia Twojego poziomu 
trudnosd: 

Easy 3:25 
Normal 10:05 
Hard7;40 
Very Hard 2:50 



Musisz tak powciskad przyctskl naskrzynce zprzekaznikami, aby 
wszystkie guziki na calej planszy (4x4) byty rdwnoczedniezapalone 
(czas jest ograniczony). Kazde wcisniede powoduje zapaleniesi^ 
kliku pizydskdw (b^dz zgaszenle, jedll ten juz sl^ pah). Na dobra 
spraw^zagadka 
jest do 
rozwi^nla 
nawetna 
zasadzie 
kombinowania 
melody prdb I 
bl^ddw.Na 
poziomie EASY 
cala planszajest 
ugaszonai 
rozwl^anlejest 
iedno(rzad/ 

kolumna): 1/2; 2/4; 3/1; 4/3. Wyzsze pozlomy Irudnokil zawiera]^ 
losowy schemat zapalonych przyclskdw. Gdy uporasz sig z 
zadanlem, wyjdz na zewn^trz i skorzystaj z drzwl, ktdre poprzednio 
odblokowaled 'srebmym' kluczem. Kleruj sl$ korytarzem do klatki 
schodowej, wejdz kolejno na drug©, anast^pnietrzecie pigtro. Po 
drodze, je^l chcesz. mozesz odwiedzad poszczegolne poKpje w 
celu zaopalrzenla sl^ w rdzne przedmioty. 

Pokdj 102: notatka GUEST MEM0 1 / lazlenka (zamkni^, moze ja 
otworzyd Alyssa, lub Inna postac z 'buta'): AR/SR. 

Pok^ 103: HANDGUN ROUNDS / lazlenka: GH. 

Pokdj 104: GH, HR, 

notatkaGUESTMEM02/lazienka; IRON PIPE. 

Pokdj 204: GUESTMEM03, 

IRON PIPE/SHOTGUN /lazlenka: RH. 

Pokdj 202; BUTCHER KNIFE/lazienka: tabletka AV. 

Na trzecim pl^trze pozb^z s>$ natrgtnego Lickera I otwdrz 
zamknl^tedrzwldopokoju 306 uzywaj^ SILVER RELIEFKEY. 
Srebmy klucz nie b^dzIe Cl juz wi^j poirzebny. w srodku zablerz 
koniecznie RED JEWEL - 1 jedli masz jeszcze miejsce - SR I HR/ 
AR z lazlenkl. W s^siednim pokoju sa takze; tabletka AV (L), 
GRENADE LAUNCHER I AR. Czolgaj^c sl$ pod dzlur^ w ^anle 
do pokoju obok mozesz zyskac tez GH I SR. Natomlast w nieco 
dalej umlejscowlonym pokoju Unen Room znajduj^ sl^: notatkl 
GUARD’S NOTEBOOK I JANITOR’S REPAIR MEMO oraz BH. 
Je^ll masz juz dodd zberania, wrdd do Security Office na drugim 
pigtrze. Uzyj niedawno znaJezionego klejnotu na malej rzeibie - 
otworzy sib ukryte przejdcie. Wejdz do jego wn$trza I dokladnie 
Qbadaj okolice holu, mozna tutaj znalezd 2x GH, HR i SR. Gdy 
uznasz, ze jestes wystarczajaco uzbrojony na potyczkb z bossem. 
zawolaj swolch kompandw, opusd drablnb w centialnej cz^dd 
pomleszczenia I zejdz na ddl. Na paderze znaledd mozna jeszcze 
FAS, SR I IRON PIPE. Udaj si? pdtnocnym korytarzem, gdzie 
obejrzysz prezentacje ostatniego przeclwnlka wtym rozdziale. 




Rdzowa kreatura jest dodc latwym przeciwniklem, ponlewaz w 
ogdie sif nie porusza (zwisa tylko z szybu wentylacyjnego z sufitu). 
Nailepiej jest zachowac odpowiedni dystans od potwora I nawalad 
ze wszystkiego. co 
strzela 

(rekomendowanyw 
szczegdlnodcl 
SHOTGUN I 
GRENADE 
LAUNCHER). W 
mibdzyczasie 
pojawl^ sib na 
pocNodzepelzaj^ 
Uckery. a z niml 
powinienes sobte 



, . . 





ZablerzREDJEWELod 
kukulki I wrdd z powrotem 
dogidwnego hallu. Na 
pdinocnej scianie. za 
schodami, zlokalizujesz 
trofeum w postaci glowy losia - uzyj na nim czerwonego klejnotu. 
Teraz czas odwiedzid pd-wsch. drzwl (Waiting Room). Jesli masz 
miejsce. podnies GH, na poziomie NORMALznaletdtu mozesz 
BRASS SPECTACLES (statuetka przy ddanie). Kontynuuj 
zwiedzanleprzechodz^c nastbpnyml drzwiaml. W srodku mozesz 
przepchn^malq szatkb zyskujgc FAS. Grajgc na HARD na 
statuetce znajdziesz BRASS SPECTACLES, Przesuwaj^ nastbpn^ 
szafkb mozesz tez zyskad AV (NORMAL) lub HANDGUN 
ROUNDS (EASY). Przejd2 kolejnymi drzwiaml. przejrzyj notatkb 
PART OF TORN MEMO. Idz dalej korytarzem, po drodze mozesz 
znaledd GH l BH. Otwierajacdrzwi poboku korytarza znajdziesz 
sib z powrotem w centralnym hallu. Wejdz po schodach na gore I 
otwdrz drzwl w pd.-wsch. rogu. Jesli chcesz zyskad IRON PIPE, 
pizesuii do pizodu szafkb. Doz^rania s^ takze BH oraz HR 
(EASY). Na kodcu tego korytarza znajduje sib kolejna statua. na 
ktdrej nalezy uzyd BRASS SPECTACLES. Jesli ich jeszcze nie 
masz (poziom EASY), udaj sib do Drawing Room(mapa), a 
ok jiary znajdziesz na statuetce. Poza tym sg tu takzet 
GH, AVI HANDGUN. Wejdiwsbsiednie drzwl , 
do Presidents’ Room. Pod stolem znajdziesz ' ’’ 

HM. podejdi teraz do kominka I pocl^nijza - an 

sznurek (jeden z nich losowo zizuci 'balast' w 
postaci zombie). Opudd pokdj I udaj sib do Art 
Gallery (w razie problemdw z iokalizacja - uzyj 
mapy). Wewngtrz Cindy moze zagrad na 
fortepianle. Podejdz doduzego posggu i wezz 
jego opuszczonej reki BLUE JEWEL. Jedli 
uzywasz pistoletu, mozesz tez podnies z 
jxkJlogi HR.Niebieski klejnotjest 
brakujacym ‘okiem* u losia. diatego wrdd 
do gidwnego holu i uzupelnij szukany 
element. Wejdz w nowo otwarte 
przejscie, a nastbpnie schodami wddl. 

Obejrzyj scenkb i ze spokojem 
przeglqdnij notatki REAGENT 
GENERATION MEMO, BLOOD- 
STAINED MEMO oraz TORN 
MEMO. Do zebrania sg takze pigulki 
RECOVERY MEDICINE (L), 2x AV 
(L>. Wroddo gidwnego hallu, a 
nastbpne udaj sib tk) pomieszcze- 
nia, do ktdrego udales sib na 
samym poczqtku (IF Passage 
Elevator). W Srodku skorzystaj z 
komputera I wstukaj jjoprawny 
kod (4032, 4161, 4927 lub 4284). 

Mozesz zapisad stan gry, 
nastbpnieprzywol^windbi 

wjedzna3F. Namejscujestdo \ 

zebrania HR. Wyjdzjedynymi , 

drzwiaml do kolejnego 
jiomieszczenia, gdzie znalezd 
mozna 2x AV (L), RECOVERY 
MEDICINE, RH oraz GH. Dalej mozesz ^ 
skorzystad z maszyny do pisanla (co jest 
zalecane). Na koniec wrdd do windy, wcisnijguzik B2F. 

Gdy dojedziesz na miejsce, idz wzdiuz siatki az do otwartego 
kanalu sciekowego, w ktdry nalezy wejsd. Jednak zanim to 
uczynisz rrwzesz 'lykn^d' PESTICIDE SPRAY (wschodni 
rdg) i FAS na szczycie pdiki (uprzednio wdrapujgc sib na 
skrzynie). Wewngtrz kanalu (West Waterway) 



c - 





znajdziesz FOLDING KNIFE I IRON PIPE (oble bronie lez^ w 
wodzie przy kratach, po pfzecnvieglych stronach kanalu). Idi dalej 
przejsciem w kracie do nast@pnej czf^i kanalu (East Waterway) - 
lezy tarn CURVED IRON PIPE (przy kracie). Wespnij si? po 
drabirrie, 'zdejmlj' zorrrbiaka i wedle uznania wez tez RH i GH. 
Wyjdz drzwiami na korV;u korytarza. Zrrajdujesz si? w Passage A. 
lueruj si? teraz na potnoc, po drodze znajdztesz kolejne RH. Udaj 
s<? nast?pnymt drzwiami do Shed. Czeka Ci? kolejna porqa 
przedmiotdw. WATER PURIFYING FACILITY MAP. FAS (polka) 
oraz GRENADE LAUNCHER naladowany BR (lezy obokdrzwi). 
Kienjj si? konca korytarza. pokonaj zombie i otwbrz kolejne drzwi 
(Water Works Management Office). Do zabrama nast?pu|^ce 
przedmioty HANDGUN (na podlodze), GH (w rogu). notatka 
CABLE REPAIR REQUEST i REAGENT CASE (oba na biurku). 
Ten ostatnl zwyczajnie zignoruj, poniewaz jest nieszczetny. a co za 
tym idzie - bezuzyteczny (zajmuje tylko mieisce w inwentarzu). 
Wyjdi z powrotem drzwiami, ktbrymi wszedteS i wrdb do 
mlejsca. z ktbrego przyszedteS w Passage A. Teraz udaj si? w 
przeciwnym kierunku, dzi?ki czemu trafisz do Passage B. W 
drodze do kolejnych drzwi mozesz wziac HR z zaulka. Idz dalej do 
Water Punfying Facility, obok drzwi znajdziesz GH oraz HR (na 
skrzynce). Wejdz w najblizsze drzwi (Restroom), w Srodku 
czekaj^: GRENADE LAUNCHER, BH i FAS, ’Nadwyzk?' broni 
mozesz zawsze przekazab (PRESENT) swojemu kompanowi (o 
lie sam wczesniej sobie nie weimie). Wyjdz ztoalety i biegnij na 
potnoc (po drodze mozesz wztqb .45 AR), przejdz przaz most i 
dojtte do duzych, owalnych pc^emnikbw. Po sconce szybko 
podnias z podlogi KEY WITH RED TAG. Zatatw wszystkie wodne 
Huntery i wracaj z powrotem do Water Works Management 
Office. B?d?c na miejscu otworz drugie drzwi z pomoc? KEY 
WITH RED TAG t wejdz do Srodka (Water Tank). Przejdina 
drug^ stron?. uwazaj zeby Hunter nie wciqgnal Ci?do wody 
(wbwczas moze Ci? tarn potknac wcaloSci). Wejdz na platform? i 
sprawdz komputer. odblokujesz dzi?ki tern j zamek. Do zebrania 
S4 BR 1 BH. Wr6c do Water Purifying Facility. Upewntj si?, ze me 
ma juzzadnego zywego Huntera i wejdz na schody. w pofowie 
drogi znajduje si? dziura w por?czy, a tuz nad niq ruty. Podejdz pod 
me I wcisni) X, Twdj bohalerzlapie si? rury i b?dziesz mogi 
przedostab si? na drug^ stron?. Pomi?dzy duzymi rurami, 
posrodku wys^ki znajduia si? tez BR. Po drugiej stronie wskocz 
na skrzynki i wejdz po kraw?dzi do drzwi za sialk^ (Quality 
Assurance Testing Room). Do zebrania jest tutaj pigufka AV (L) i 
BR. Opu^ pomieszczenie drugimi drzwiami. pozb^dl si? Huntera 
I. jesli chcesz. wei tez RH i GH. Analogicznie jak poprzednio udaj 
SI? do nast?pnych drzwi. Wewn^trz zna)omej Ci juz lokacji 
obiegnij zakole i wespni) si? podrabiniedo pomieszczenia 
kontrolnego. W srodku wei ze sob^ SEALED REAGENT CASE. 
Teraz wracaj z powrotem do Waterworks Management Office, 
nie musiszjednak zasuwac przez standardowg drog?. jest 
znacznie szybszy skrot: opuszczajgc pomieszczenie kontrolne 
udaj si? w lewo. a nast?pnie zeskoczdo pon'izszej wody. Idz dalej, 
wyidz z wody i wejdz w drzwi prowadzace prosto do biura. 



Uzyj SEALED REAGENT CASE na urzqdzeniu poSrodku, dzi?ki 
lej operacji zyskasz P-BASE (SEALED). Teraz pozostaje udab si? 
^ z powrotem do Water Purifying Facility i przej^b rurami na drug? 
y ^ stron?. Tym razem wejdz po drablnie od studzienki kiiekowej 
z prawej strony ekranu. W Back Sguare obejrzyj scenk?. a 
nast?pnie mozesz si? za)a6 zbieramem przedmiotbw. W 
potudniowo-wschodnim rogu placu na ^anie znajduje 






si? MAP OF THE ENTIRE UNIVERSITY. Przy 
zwiokach zolnierza lezy notatka ORDERS, 
natomiast przy pbtnocnej scianie lezg 2x GH. 
przy zachodniej GH i BH. a takze BR na masce 
ci?zar6wki. Oczywi^ie najistotmejszy 
przedmiot to CARD KEY (lezy obok ciala 
kierowcy ci?zardv^. podpartego o opon?). 
Pfzesuii kart? przez czytnik, obokduzych 
podwojnych wr6t (po uzyou karta nie b?dzie 
JUZ diuzej potrzebnaj. Wejd2 do wn?trza 
budynku (Entrance Hall). 



Podj?cie jakiejkolwiek prbby walk! jest 
daremne. diatego tez uciekaj do Waiting Room 







(pofudnlowo-wschodnie drzwi) i dalej 
biegnij poprzez 1 F passage A do passage 
B. Musisz teraz zwabib Thanatosa pod 
zwisaj^ce przewody. a nast?pnle wl^czyd 
doplyw pr^du. gdy b?dzie znajdowal si? 
tuz pod nrmi. Zasilanie wigczasi? 
migaj?cym na czerwono przyciskiem 
(tuz obok kabli). Porazeniepr?dem 
spowoduje chwilowe umeruchomienie 






bossa. w konsekwencji zgubi on tez T-BLOOD, ktbry 
szybko nalezy wzi^b i zmykadz powrotem 
do centralnego hatiu. 

Nast?pne pomieszczenie b?d?ce Twoim celem to 1 F 
Passage Elevator (potudniowo-zachodnie drzwi). Tutaj 
zapisz gr?, a nast?pnle wejdi do windy i zjedz na pi?tro 
B4F. Na miejscu mozesz wziqd ANTIDOTE, BLUE HERB 
oraz SUBWAY MAP (na scianie c^k niebiesklej rodlinki). 
Wejdi w jedyne 'niezamkni?te' drzwi i idz przed siebie. 
Obecne tutaj gigantyczne paj?ki mozesz zwyczainie 
zignorowad biegn^c dale] wzdiuz korytarza. Biegnij dale), 
az trafisz na stare tory kolejowe. Spotkasz tutaj 
zaginionego partnera, ktdry b?dzie mial w swoim 
inwentarzu V-POISON. Jesti maszjeszcze miejsce w 
Inventory, konlecznie wskocz tez na pobliski wagon i wei 
ze soba ASSAULT RIFLE. Wr6c do windy i wjedz na 
pi?tro 3F. Przejdi przez Expenment Pr^ration Room do 
Laboratory. Uzyj trzech zdobytych skfadnikow odtnjtki (P- 
BASE, T-BLOOO i V-POISON) na duzej rrraszynie przy 
^ianie. uruchomi to scenk?. Otwdrz zamkni?te dot^d 
drzwi (Machine Storage Room). dost?pna jest tutaj cala 
masa przedmotow: .45 AR. ASSAULT RIFLE 
MAGAZINE. GRENADE LAUNCHER. BR, 2x FAS i 
IRON PIPE. Po ’zaladunku' przejdz dale) przez zwisajac? 
zaslon?. Obejrzyj kolejna scenk?. Po jej zakotSczeniu 
masz okolo 6 minut, aby znaleidsi? na duzym placu 
(Back Square). Przy zwiokach naukovK^ lezy 
HANDGUN. Podejdz do pulprtu sterowniczego: lewa 
strona wlacza maszyn? z odtrutka, prawa z kolei zwalnia 
blokad?zamk6w w pomleszczemu (odblokowuja tajne 
przejscie wKlanie po prawej). Jezetl potrzebujesz 
odtrutki (masz duzy procenl "zawirusowania" lub ktorys z 
Twoich partnerdw ma czerwone kdikoobok statusu), to 
powinienes wrdcid do maszyny w Laboratory i wziac kllka 
odtrutek(produkuiasi?wodst?pach30sekundowych). 
Uzycte i posiadame odtrutki DAYLIGHT wptywa na 
zakonczenie. jednak najlepiej jest zapisad w tym miejscu 
Stan gry. aby miec potem mozliwoddobejrzenia 
pozostalych ’endings’. Zdarzenia majace wpfyw na rodzaj 
zakorHczenia: 

- nie bierz odtrutki, me uzywa] jej tez na swoich partnerach 

- uzyj odtrutk? do uleczenia siebie lub swoich partnerdw 
lub me uzywajjej. kohczacgr?z 1 sztukaw inwentarzu 

- uzyj odtrutki i wei jedna na zapas 

- ukortcz gr? z zyjacymi partnerami lub bez nich. 

Ponadto mozesz wziac jednq odtrutk? ’extra’, pontewaz 
przydaje si? ona podczas finalnej walkr z bossem. Wrdd 
teraz do pokoju z trupem naukowca (Machine Storage 
Room) I wejdz w sekretne drzwi na pdinocnej ^ianie. 
Znajdziesz si? w Testing Passage 8, mozesz wzac GH. 
po czym zejdz na ddl po drablnie. Odblokuj drzwi na dole i 
wejdz do Presidents' Room. Przejdi dalej przez Drawing 
Room uwazajac na bossa, ktdry moze ’zwyczajnie" sobie 
wej^c drzwiami, na korytarz 2F passage. Teraz skr?c w 
prawo i wejdz w drzwi odblokowane wczesniej za pomoca 
okulardw. Identycznie jak poprzednio ^orzystai z drabiny 

I odblokuj drzwi na dole. Otwdrz podwdfne wrota 
prowadzace naplac (Back Square). Poczekaj, az czas 
dobiegnie kodca. obejizyj scenk?. Teraz. unlkajqc kontaktu 
ze zmutowanymi pszczolami. wejdz w drzwi znajdujace 
si? za ci?zardwka. blisko bramy wjazdowe). To juz 
przedostatnia lokacja. w ktdrej mozna 'cod’ pozbierad: 
FAS (za dfuga naczepa), BR (neziemi. obok naczepy). .45 
AR (na naczepie), IRON PIPE i FAS (na podwyzszeniu z 
lewe] strony naczepy, dostanieszsi? tarn po drabince), BR 
(naskizynkach na podwyzszeniu), ASSAULT RIFLE 
MAGAZINE (w rogu dolnych skrzynek), HR (na ziemi), 
HANDGUN (blisko zamkni?tych drzwi) oraz trzeci FAS 
(wdziurze, obok naczepy). Po skomplelowaniu 
wybranych przez Ciebie przedmiotdw podejdz do 
pdinocnego kradca przejdcia (obok zablokowanych drzwi). 
Obeirzyj scenk? i przygcluj si? nafinainq potyczk?. 



Mozna go pokonacjednym slrzalem z ROCKET 
LAUNCHER lub wfadowad w niego kilka pociskdw z 
GRENADE LAUNCHER i ASSAULT RIFLE. Wyrzutni? 
rakiet znajdziesz w duzej skrzyni stojqcej blisko 
zamkni?tych drzwi. zaraz obok rusztowama (wschodnia 
sclana). Mozna jq otworzyd 'po ludzku’ strzelajqc do niej 
’lie wiezie' zdost?pnych gundw. Uwaga' Zanim odpalisz 
rakiet? wiedz. ze masz tylko 1 strzal. Nie mozesz chybid! 
Po celnym trafiemu przygotuj si? na kolejnq walk? - to 
Jeszcze nie komec. 



Boss atakuje w ten sam sposdb co ix^rzednio. tyle ze 
teraz robi to znacznie szybciej. Na poczqtek mozesz 
uzupelnid’zapasy’; do zebrania jest ASSAULT RIFLE 
MAGAZINE. HANDGUN, BR, 2x GH, 2xHR. IRON PIPE. 
RH oraz FAS. Najwazmejszy przedmiot w tej lokacji: 
AMPOULE SHOOTER znajduje si? w pdfnocno- 
wschodnim rogu lokacji (wdz pancemy). Jezeli masz 
odtrutk? DAYLIGHT, pofqcz jq z amputkq i strzel tym 
’wynalazkiem’ w szarzujqcego bossa. Jedli trafisz. gra 
dobiega kodca. jedti nie - pozostaje Ci standardowa broh. 
Waiczdo upaOtego:). 

KONIECZ 



Naprawd? dobra rzecz 

PQRADY OPISY FELIETONY:^'!’^ 




JUZ W SPRZEDAZY! 





szara strefa 

szarastrela^ psxextreme.pl txt: YohkoATeruo 



W Japonii doszlodo kolejnego skoku tech nolog icznego • od jakiegoS czasu 
niedoskonato^l swoje] urody mozna tarn poprawiadza pomoc^... telefonu 
komorkowego. Ot6z pewna japoi^ska psychoterapeutka wymySIlla dzwonek, 
W6ry powigksza kobiece piersi poprzez stymulacj? “podSwiadomych ruchbw 
mbzgu I oatego data". CUCX3I A teraz czekamy na podobnq wersj? dia 
panbwi). Dobfze, wrbdmy jednak do wtasciwych tematow... 

HDLoaderzyskal w kobcu obslugg 48-bitow9go LBA! Co to oznacza? Ano, 
powinlen terazobsliigiwaddyski az do potemnodd 2 terabajtow. Z programu 
usunlfto cz^bc bugbw oraz poprawlono jego dziatanie - wystarczy tylko 
zainstalowac odpowiedniego patcha, nawet nie trzebaformatowad dysku! Poza 
tym mamy do dyspozycji wi^kszg list^ gier, wymuszanie NTSC na konsolach 
PAL, tadowanie innego j^zykajako domydinego, i kilka Innych dekawych 
dodatkbw. A teraz kolej na zlq wiadomodb; to, co nagrade powyzej 1 28 GB nia 
b^ie dzialad. potenqalnym problemem rbwniez aplikacje 28-bitowe, ktbrs 

nie sq w stanie obstu^c zwiekszonej powierzchni dysku i mog^ uszkodzid|uz 
nagrane dane. Jak widzide. todopiero pocz^tek drogi... I lepiej uwazajde, 
zanim zaczniede mieszad naswoich twardych dyskachl Jakby jednak nie 
patrzed, to wszystkozapowlada si$ naprawd@ dobrze... 

Devetoperzy pracui^cy nad grami na PSP musza si? mocno napracowac - loh 
prod ukty nie mogqzbytnio nadwer^zad bateril konsoli, Inaczej nie spelni^ 
wyjqtkowo rygorystycznych wymagart technicznych SONY. Zestawy 
developerskie dIa PSP naprawd^ bcldle tajne I wydawane tylko dddle 
wybranym, nie wyptynq wife zbyt szybko w Internet (chod z tym nigdy nie 
wiadomo, ludzie s^z natury przekupni...). A taka propos, w ramach 
nieustannych walkz piratami. w najnowszej wersji PS2 technicy SONY 
wyeliminowali exploita Independence i mozllwodd wykorzystywania 
niefirmowych dyskbw twardych • tym bardziej wi$c b^zie dekawe, do czego 
bardziej twbrezy uzytkownicy zmusz^ t^ maszynk?! 

Wtym samym czaslefirma SONY przegrata proces patentowyzmat^firmq 
Immersion, ktdrej patenty naruszyta, tworzqo swoje konsole oraz DualShocka. 
Bedzie ich to kosztowatodrobne 82 miliony amerykahskich dolarbw. Co 
dekawe, rbwniez MICROSOFT mial problemyz naruszeniem praw 
patentowych Immersion - kosztowato to koncem 26 mtlionbw dolarbw. To 
pewnie dopiero pocz^tek - Immersion jest wtasddelem 270 patentbw z 
dziedziny oprogramowania i hardware, wi^c szybko znajdzie nastepna ofiar^. 
To Im si$ najwyralnlej optaca bardziej ni^ wlasciwa produkeja. na ktbrej w 
2003 roku zarobili raptem 20 milionbw dolarow... 

Wysypalo procesami... Niedawno japohski Sgd Najwyzszy podtrzymal 
werdykt z2002 roku, na mocy ktorego West Side ma zaptacid 2 miliony jendw 
(okoto60tysi^zlotych) zadoSduezynieniazato, ze... rozebrata Kasumi.Tak, 
to tafirma wymyslita hack, dzi^ki ktdremu dziewezynki w DEAD OR ALIVE 2 
stale sie mnie] ubrane. TECMO, producent gry, uznat ze takle praktyki 
uderzaj^ w ich prawa autorskie i... godnosd osobist^ Kasumi, a s^d 
najwyzszej instaneji przyznat mu raej?- Wyrok obowi^zuje, niestety (a moze 
na szcz^bde?). tylko w Japonii. 

Ryan Kegel (znany rowniez jako PrimeTime) wypuddt niedawno swojq 
pierwsz^ wprawk^ w kodowaniu na PS2 - odtwarzacz plikdw mp3 o nader 
oryginalne] nazwie PS2MP3. Program ten 
odtwarza pliki z CD I twardego dysku, zdarzaj^ 
si§ jednak Wady (w koheu to bardzo wczesna 
wersja). Rdwnoczednie z odtwarzaczem Ryan 
udostepnii rowniez jego kod zrodtowy, 
zapraszaj^c wszystkich do przejrzenia i 
ewentualnego 
poprawienia. Otojego 
wtasne slowa: 

‘Wypuszczam zrddio, 
jak przystaio na 
prawdziwego scenowca. 

Scena Xboxa zabija nas, 
bo oni nie az tak skapi 
w dzielenlu si^ swoimi 
osi^gni^dami*. JeSli 
cheedepomdew 
tworzeniu (a 
przynajmniej obejrzed 





przykiad dobrego programowania). 
zajrzyjcienastronf; http:// 
www.peisonal.psu.edu/rtk124. 
Miejmy nadziejp, ze reszta sceny 
PS2 weimie z niego przykiad i 
skohcz 4 si? wreszde bezsensowne 
walk! odominacj?.-. A moze ktod z 
Polski w koheu coS napisze? Zawsze 
to lepsze od czekania na gotowe i 
narzekania. ze 'znowu nie dziata'. 

IT GlobalSecure, dostawca 
zaawansowanych systemow 
zabezpieczeh dia gier rozpoczal 
wspdiprac? z Sony Computer 
Entertainment Inc. Co z tego 
wyniknie? System SecurePlay, 
stworzony wtasnie przez IT 
GlobalSecure, jest jedynym 
produktem na rynku, ktdrypozwala 
na skuteezne zabezpleczenie przez 
wieloma formami oszukiwania 
podezas gry. czyli populamyml 
chealami. FIrma oferuje swdj 
system w wielu wersjach: Flash, 
Java, J2ME,C++-. 

Dzi?ki niemu developerzy b?d^ 
mogll skupid si? przede wszystkim 
na tworzeniu wspaniatych, 
rozbudowanych gier. a zabezpiecze- 
nia wstawia si? niemalze 
automatyeznie, co zredukuje koszty. 
a przede wszystkim uniemoziiwi 
cheatowanie. Wyglada na to. ze juz 
niediugo b?dziecle musieli grad 
uezeiwie, czy tego chcecie, czy nie. 



Jak Warn si? to podoba? Klon 
Famicoma udajgcy PS2! Zwie si? 




Mega Power SP2. Stawiaj?ctakie 
cod przed telewizorem nie b?dziecie 
mieli kompleksow • przynajmniej 
dopdki koiega nie poprosi o wi?czenie 
GT4. Na dwiecie powstaje wiele 
podobnych klondw, naprzyktad Super 
Famicon w ksztatde NS4, NES 
wygl?daj?cyjak PSOne... Co 
dekawe, wiele osdb daje si? nabrad, 
miejde wi?coczy otwarte! 

Zanim si? pozegnamy, mamy apel 
do wszystkich Czytelnikow: 
CZYTAJCIE DOKLADNIE NASZE 
ARTYKUtY ZANIM DO NAS 
NAPISZECIE! NIeodpowiadamyna 
prodby o przesyfanie linkdw czy 
programdw • uzywajcie 
wyszukiwarki i gtowy (a najleplej 
obu naraz). Pozdrowienia dia 
wszystkich UWAZNYCH 
czytelnikow Szarej Strety! □ 

(c) Ybhko S Tervo All Rights Reserved :) 



.hacking 

poradnik kodera-amatora 



Wiele osdb nie mogio doczekad si?obiecanych modyfikaql OEUS 
EX: INVISIBLE WAR, w tym wydaniu .hackingu zajmiemy si? 
wi?c tylko I wyl^cznie ta gra. INVISIBLE WAR jest jednym z 
najbardziej wyrazistych przykiaddw tego, jakznaczgcych zmian 
w grze dokonywad mozna poprzez edycj? plikdw konfiguracyjnych. Z ich 
poziomu mamy bowiem dost?p do ogromnej ilodci funkcji wptywaj?cych nie 
tylko na sam? rozgrywk?, lecz takze na zachowanie si? sllnika grafieznego 
czy fizyeznego gry. Taka otwarta architektura nie jest oczywidcie przypad- 
klem - w ten sposdb autorzy gry pozostawiaj^ moderom niezwykie szerokie 
pole do popisu. W tym numerze zajrtiiemy si? jednak trzema podslawcwymi 
sprawami: popraw? prezencjl gry, zwi?kszeniem ptynnosci animaeji oraz 
uaktywnieniem specjalnego zestawu narz?dzi edytorskich, ktdre pozwalaj? 
na modyfikacj? wielu ustawierl z poziomu samej gry. 



DEUS EX: INVISIBLE WAR 
Potrzebne: 

1 . Xbox pot?czony z PC (FTP). 

2. Oryginalna wersja gry uruchamlana z dysku konsoli. 



Wszystkich zmian dokonujemy w pliku 'Default.ini' znajduj?cym si? wfolderze 
'System'. 

Aby przekonad si?, jak mdglby wygl?dad DEUS EX, gdyby programidci przy- 
lozyli si? do pracy i w wi?kszym stopniu wykorzystali mozliwosci ukladdw 
graficznych Xboxa. wystarezy odnalezd lini? ’Multlsample=0' znajduj?c? si? w 
sekcji '[Flesh]' i zamienid j? na 'Multisample=2'. Pewn? popraw? wygl?du 
samych obiektdw da takze zmiana wartosci • z 'False' na 'True' - w Unit 'Cu- 
rvedSur1aces=False' (sekeja '[XBoxDrv.XBoxClient]'). Taka poprawa prezen- 
qi gry pod^gnle jednakze za sob? zauwazalny spadek ptynnodci animaeji, 
cz?sto do poziomu zaledwie 10-15 fps'dw. Jedli zalezy Cl na poprawie plynno- 
dci animaeji, a jednoczednie jested w stanie przymkn?d oko na brak cz?dci 
efektdw, wczedniej zaproponowane zmiany s? oczywidde niepoz?dane. Za- 
mlast tego mozna pokusid si? o wyt?czenie fittrowania anizotropowego - w 
sekcji '[Flesh]' zamieniamy wpis 'MaxAnisotropy=2' na 'MaxAnisotropy=0'. 
Zwl?kszenle ilosci fps'dw uzyskamy takze wyl?czaj?c bloom • flltr zmi?kcza- 
j?cy, ktdry ostatnimi czasy upodobali sobie developerzy staraj?cy si? ukryd 
brakantialiasingu:). W tym celu wystarezy w sekcji '[SpecialFXRender]' odna- 

leid lini? 'Bloom d=1 ' po czym zamienid j? na 'Bloom d=0'. W ten sposdb 

zyskad mozna kilka dodatkowych fps'dw • niestety tylko w tokacjach, w ktdrych 
pr?dkosd animaeji spada ponizej 30 klatek na sekund?, jest to bowiem gdma 
granica narzucona wczedniej przez developerdw. 




To jednakze nie 
wszystko, autorzy 
pozostawill bowiem 
w grze specjalne na- 
rz?dzie wykorzysty- 
wane podezas prac 
nad sam?gr?orazw 
pddniejszych beta-te- 
stach. Jest nim De- 
bug-Menu. niezwykie 
pomocne w wychwy- 
tywaniu bl?ddw w po- 
szczegdlnych proce- 
sach oraz w samym 
srodowisku gry. Za jego pomoc? mozna edytowad (z poziomu gry) wiele war- 
todcl i zmiennych w sposdb znaeznie bardziej przystfpny. niz w przypadku 
zmiany zawartodci plikdw konfiguracyjnych. Oczywidcie menu jest domydinie 
niedost?pne. a o jego istnieniu nikt Qraezy nie informuje, wystarezy jednak 
przyjrzec si? zawartodci cz?dci plikdw. by wszystko stafo si? oczywiste. Naj- 
wygodniejszym sposobem wywolywania Debug-Menu w trakeie gry jest przy- 
CBsanie mu jednego z nieuzywanych przyciskdw pada. By to zrofaid nalezy za- 
mienid znajduj?c? si? na koficu sekcji '[GameInputBindingsO]' - lini? 
'Joy12_XB_dx=' na 'Joy12_XB_dx=exec DebugMenu' (menu pojawi si? po 
wcidnl?ciu prawej galki analogs). Debug-Menu daje ogromne mozliwodd: od 
mierzenia rwydajnodcl systemu, wyboru renderowanych obiektdw i efektdw 
(mgta, cienie) poprzez modyfikacj? zachowat) NPC'dw czy zmian? uptywu 
czasu (slow-motion), na najrdzniejszych cheatach kor1cz?c (nietykalnodd, bio- 
mody, przenikanie przez dciany ltd.). Menu ma jeszcze jedn?, niezwykie istotn? 
zalet? - daje szans? przyjrzenia si? konstrukcji gry I zasadom najakich dziala 
engine (w tym wypadku - zmodyfikowany Havok). Aktywuj?c odpowiednie opqe 
mozna zobaczydportale (l?cz?ce ze sob? poszczegdine pomieszczenia i loka- 
cje). siatk? odwietlenia, volumy cieni czy kierunki oraz odieglodci na jakie roz- 
chodz? si? poszczegdine ddwi?ki - daje to nie tylko jako-takie poj?cie o kon- 
strukcji dwiata gry, lecz udwiadamiaj?c ogrom wlozonej wern pracy pozwala w 
nleco odmienny sposdb spojrzed na ulubione tytufy. □ [sentinel] 



mm 







Zawartosc poprzedniego PE byta swoistym preludium do rollercoastera, jaki 
rokrocznie przypomina branza gier video w czwartym kwartale roku. Numer, ktbry 
wtainie trzymacie w rfkach jest najlepszym dowodem na kontynuac]^ maratonu, 
ktdry potrwa do kohca roku i przyniesie nam oprocz masy swietnych gier rowniez 
wiele zaskakujqcych wydarzeiS • blitej lub dale] z nimi zwi^zanych. 



Na dobry poczatek jednak zacznijmy bardzo 
blisko - tak blisko. ze az zaboli. A zaboli przede 
wszystkim tysiace fanow serii GRAN 
TURISMO. ktdrzy wlaSnie zostali... hmm...- 
jakby to okreslid - wydymani? Miesiace (lata?) 
zapewnied, przygotowah, wywiaddw, potwierdzed i 
przytakniad p^kty w jednej sekundzie niczym mydiana badka, 
gdy niejakj Kazunort Yamauchi - aka szef POLYPHONY 
DIGITAL- rezolutnie oznajmil, ze ich wymuskane GTAjednak 
NIE dostanie trybu on-line. Null, zero, neni - figa z makiem i 
catujcie go w skosnooki tylek! Nie zebym byt zlosliwy czy 
chamski, ale w tym momencie na usta cldnie sl$ pytanie - 
czym w takim razie PD zamierza zadowolid wszystkich 
oczekujgcych? Nowymi furami i trasami? Bo chyba nie 
zaawansowanym systemem kolizji i zniszczed, hehe:). 
Szpiedzy donosz^, ze decyzja byla ‘odgdma' i mdwila o jak 
najszybszym zakodczeniu prac, aby gra moglasi^ ukazad 
jeszcze wtym roku. I takteZ bedzie-Japodczycy zagrajaS 
grudnia, a reszta dwiata 14 gaidnia. Cociekawe - 
wspomniany boss stwierdzH. ze tryb sleclowy dostanie 
nast^pca GT4 (niech zgadn?... QT5?), szykowany na 2005 rok 
z kolei Tekko"kl6ci siezjegoniedawnymi informacjami 
0 kontynuadi serii dopiero na PS3. Gaint to przeczyd 
samemu sobie - ale w tej branzy to nie pierwszyzna. 

Z bardziej optymistycznych wiesci - 
zbiiza si^ kres dominacji PC-towych 
shooterdw FPP oraz innych produkqi, 
domlnujacych nad swymi konsolotvyml 
- bradmi dzieki dokladniejszej kontroli. 
FirmaSMARTJOYwypudcilawlainIe 
narynek(r6wn)ezeuropejskj)specjalne 
adapterydlaPS2orazXboxao 
wdzi^nej nazwieFRAG. Pozwalajg 
one na podl^czenie do swe] ukochanej konsoli rownie 
ukocrianej klawiatury i myszki w standardzie PS/2, aby od 
tego moment j cieszyd celnodci^ co do piksela. Maty, 
zgrabny sprz^cior podpinamy do poftu pada - w pami^d 
zawiera ustawienia do najpopulamiejszych shooterdw na 
danej platlormie, a poza tym jest w petni programowalny 
(Iqcznie ze zmian^ kierunkow osi Y czy ustawieniami 
czjIoscI). Koszt takiego bajerku to 32 euro (sklepik LikSang) - 
podobno REZz FRAGiem dostarcza catkiem nowych 
wraZed. Z drugie] strony - warto slg zastanowid czy tego 
wtaSnie zazdroscimy blachowym FPSom? Tego, ze grajqc w 
sieonp. w STAR WARS; BATTLEFRONT, na dniegowej 
•dwnmieHoth ktod kierujgcy AT-XT ustrzeli naszdrugiego 
kodcaplanszy zanim gozobaczymy na rioryzonde? Hmm,., 

Pozostaiac przy temade hardware - co powiecie na pady DLA 
DOROSLYCH? W kodcu XXI wiek zobowiqzuje - jednak 
musz? zawieai wszystkich, ktdrym przed oczami stan^ty 
(hehe;) akcesoriaz sex-shopdw. Pady dia doroslych, ale 
jedynie w swe] graficzrio-wizualnej wymowie wypudci w 
listopadzie na amerykadski rynek znana z nietypowych 



kontrolerdw firms NUBYTECH - ofkoz z 
okazji premiery adekwatnej tematycznie gry, 
ktdrq jest MORTAL KOMBAT; DECEPTION. 
Na potrzeby PS2 oraz Xa wypuszczono sene 
kontrolerdw przyozdobione wybranymi 
scenami Fatality ze wspomnianej produkqi. 
Design calodci Jest podobno tak pojechany 
(krew. gore, dekapitaqe itp. - zdjgcia obok nie 
oddaj^ petni kllmatu. za to znaczek M mdwi 
sam za sieble), ze nawetpudetka w sklepach 
b^d^ ocenzurowane zawierajac jedynie zarys 
ksztattu, zeby nie narazid maloletnich klientdw 
szjkaj^cych na pdikadi Pokemondw na 
przypadkowy stres i szok termiczny;). Jakby 
tego byto mato. kompletu dopetni^ speqalne 
naklejki (do znalezienia wewn^rz 
opakowania). dzigki ktdrym rdwniegustownie 
przyozdobid moZna swojg konsol?. To sip 
nazywa nowoczesny marketfng... 

Pora na swieze wiedd o duzych zabawkach - 
mit^ niespodzianke catkiem niechcacy 
(czyzby?) zgotowattanom Xboxa 
MICROSOFT. Umieszczaj^c na swej 
oficjalnej stronie niewinne ogloszenie o pracy 
potvwerdzono tym samym, ze Xenon jest 
standardowo funkcjonuj^c^ w szeregach MS 
nazw^ Xboxa 2. Szczerze rndwi^c, samo 
ogloszenie nie bylotak do kotX;a niewinne - 
zwiastuje mianowicie szykowany dIa nast^pcy 
Xa catkowicie nowy, rewolucyjny projekt 
medialny. nazwany kodowo Xbox TV. Do ntego 
to wtaSnie poszukiwani przez MS zddni 
programidcl, spece od stawiania senA/erdw i 
inni magicy. Xbox TV to kolejny pomyst na 
wykorzystanie preznej, mocnej i nowoczesnej 
struktury Xbox Live!, asama nazwa najlepiej 
oddaje ideg tego patentu. Wyobraide sobie 
taka scenke: Xenon na state podtaczony do 
netJ i zalogowany w XL! Grajac w cokolwiek 
(niekoniecznie on-line), ewentualnie w 
odpowiedniej opcji menu gidwnego konsoli 
(gdy nie gramy) wydwietlane mamy na 
blez^co (np. na pasku u dolu ekranu) 
informaqe o najnowszych grach, najlepszych 
Graczach wsied. wynikach, aktualnych 
tumiejach, promocjach i konkursach. 
Oczywiscie pdki co powy^e spekutacje to 
szalej^ce na wietrze cugie wyobrazni - 
MICROSOFT zagadnigtenaokolicznoSc 
wspomnianego ogloszenia i nazwy 'Xbox TV* 
skwitowato wszystko tradycyjnym 'no 
comments'. Ale za tak^ 'ftop^' z 
przedwczesnym upublicznieniem takich 
rewelacji ktodtam zapewne mocno beknal. 




■ Producenti akcesoridw kierujq si$ tendencjami w dziedzinie softu ■ sq 
gry dia dorostydi, wife (zemu nie zrofaic i godzetdw? Za kilka lot moina sif 
spodziewac bardziej odwaznych rozwigzaii, moze nawet obie strony polqrzq 
siiy... Gadzety erotyezne do nowych przygod Lorrego? Kir nie sugerujf. 



Od poczqtku pazdziemikaokredlenie 'chlop 
. z jajami' ma nowy synonim - a zostal nim 
Peter Molyneux, geniusz growy I twdrea 
jednej z najglosniejszych gier ostatnich iat - 
RPG pt. FABLE (recka w numerze). 
Diaezego? Ano FABLE nie dostarezylo 
Graezom tego, cood lat obiecywal PlotruS 
w licznych wywiadach na prawo i lewo. Gra 
wychodzi, jest ^llczna I miodna, ale czego£ 

I jejbrak,apordwnujqcdozapowiedzlto 
I nawet wiele jej brak, Odzywajq si? glosy 
I oburzeniaizawodu.doderajactakzedo 
I zrodta. A tarn nikt nie udaje ze 'deszcz 
pada', tylkooficjalnie sif PRZEPRASZA, 
znajduj^c racjonalne I - molm zdaniem - logiczne usprawiedliwienle. W 
liscie otwartym na stronie LIONHEAD Molyneux przeprasza za... wlasny 
entuzjazm, za nieodpart^ i chorobllw^chgddzielenia sif ze swiatem 
kazdympomyslemjaki przyehodzimudogtowy wtrakeieprodukeji. Niesg 
to pomysly. Wore umierajg w jego szatych komdrkach czy kor)czg jako 
pokre^bne notatkl na barowej serwetce - kazdy rodzi sip z zalozeniem 
wykorzystania, jestbrany na tapetf i testowany, ale najego (Petera) 
nieszczgscie nie wszystkie mogq tratic do gry, czfsto z przyezyn czysto 
ekonomicznych. Czy chcielibyScie FABLE, w ktdrym - zgodnie z obietnica - 
drzewa rosna z uptywem czasu, ale bajer ten poc^lania 1 5% trrocy procka, 
wyssanej tym samym z innego aspektu gry? W tym Swietfe drzewa wydaja 
sif niepotrzebna poplerdbika - lepiej stworzye lepsze efekty czy system 
walk!. Itak wtasnie wyszio wpraniu- wipe nie pytajcieju2, diaezego 
drzewa w FABLE nie rosna;). Na zakoi^czenie listu Piotrud wyrazit wielka 
mitodd do gier i swej pracy, a jednoczednie obiecal. ze postara sif byd 
bardziej powdeiagliwy w publicznym obnazaniu swych wizji. Ale czy na 
pewno tego chcemy? Niezlym podsumowaniem jest chyba komentarz tego 
wystapienia na Jednym z zachodnicJi torowdyskusyjnych: "Biorac pod 
uwagf , ze NINTENDO nigdy nie przeprosHo za zaden ze swoich btfdow - 
to niezty krok naprzdd wbranzy gier video’. 

Na koniec - nie oddalajacsifzbytnio od MS - kilka ciekawych stdw innego 
Piotra. Niejaki Peter Moore, odpowiedzialny za konsolowy marketing w 
flimle Billa, udzielll niedawno wywiadu japohskiemu magazynowi Nikkei 
Business. Gdybyczytac jego wypowledz mlfdzywierszami. otrzymaliby- 
Jmy; 'Wielki Xbox przegrat z malymi Japot)czykami, bo siq nie spodobal. 
Ale wrdcimy tu ze zgrabniudtim Xenonem I zdobfdziemy w koheu wasz 
rynek'. No cdz - je6li faktyeznie tylko o tochodzi, to zyezymy powodzenia. 
To mHe, ze prdbuja wpasowad sif w tradyqf tego rynku, a nie zreformowad 
ja. Natomiast jeszcze bardziej interesujaca jest dalsza ezg^ tej samej 
rozmowy - Moore otwarcie przyznaje, ze nastfpea Xboxa wcale nie ma byd 
pf pkiem domowej elektroniki. Bpdzie czytal CD. DVD. laezyi sif z Siecia. 
dostanie tez moze HOD I obstugf VoIP (rozmowy telefoniczne przez Net), 
ale bazowe zatozenla firmy sa calkowicie odmienneod tych przyswiecaja- 
cych SONY - to ma byd przede wszystkim mocna maszyna do gier video. I 
tutaj widac Jak na dioni dwa rdzne oblicza tego samego tematu - ktdre z nich 
podblje elektroniczna mekkf swiata? □ [butcher] 



Wluz vka Graeza 



SILENT HILL 4 OST 

Akira Yamaoka to jeden z moich ulubionych kompozytorow 
I muzykidogier.ajuzzdecydowanientewyobrazamsobie 
gry zserii SILENT HILLbez jego chorych i oderwanych od 
normalnei rzeczywistokii pomystow aranzacyjnych. Po raz 
kolejny skoSnooki guru raezy nas udzwifkowieniem 
przynosz^m atmosferf rozkladu, brudu i szaler)stwa - nie 
przestaieterroryzowad nas pomyslami na to, wjaki sposdb 
wprowadzid nasz umysl w miejsce kojarzgee si? z samym 
dnem piekiel. Zaczni)my rrwze od tak lubianych przez nas kompozyeji wokalnych: 
piosenka Tender Sugar” utrzymana jest w malo dzisiaj populamym klimacie grunge i 
ma bardzo chwytliwy teksf. Podoba mi sif o mebo bardziej, niz trackz openingu 
'trdjki'. Wokalistka Mary ElizabeKi McGlynn doskonale radzi sobie rowniez w 
kompozyeji 'Your Rain', ktora wprowadza nastrdj odprfzenia. Catkowitym 



przeciwieristwem tego defikatnego kawalka jest 'Room of Angel", ktdry przynosi depresyjny klimat i 
efektowne zakoriczenie, brzmi^ce w uszach jeszcze przez diuzsza chwilf . 'Grade! of Forest" niestety do 
mnie nie trafia, gdyz Joe Romerea nasladujqcy stylistyeznie Davida Bowie jest tylko mama namiastka 
gwiazdy. a jego przepity glos bardziej nadaje sip na karaoke w wiejskiej remizie, nii soundtrack do mojej 
ulublonej serii gier grozy. Pozostale kompozyoja instrumentalne nie sa dia mnie zaskoczeniem - Yamaoka 
kontynuuje udane eksperymenty z ambientowymi brzmiemami, ktdre po prostu IDEALNIE pasuja jako 
ilustraqa brudnych i zardzewiatych obszardw 'Cichego Wzgdrza". "Traversing the portal of reality" warte jest 
uwagi ze wzgifdu na dynamlczny, pulsuJacy rytm - nie mato jak zamknadoczy i odptynad, chod niekiedy 
mozna sif pdzniej z koszmaru nie obudzic... "Underground Dawn" to efekt dalszych eksperymentdw Akiry z 
syntetyzowanymi dzwifkami gitaiy akustyeznej przy akompaniamencie sekcji rytmicznej. Ten kawalek. 
podobnie jak Inne, jest bardzo statyezny i oddaje zamysl, jakim kierowal sif kompozytor ■ ukazad wrazenia 
osoby odciptej od swiata. zamknif tej z tajemniezyeh powoddw we wlasnym pokoju, mog^cej jedynie 
obserwowadzyeie na zewnatrz przez zarnknifte okiennice i dziurki od klueza. Kiedy seria SILENT HILL 
powoli. aezkolwiek systematyeznie. schodzi na psy, udzwifkowienie zdecydowanie z kazdym kolejnym 
albumem pnie sif na wyzyny. Yamaoka dojrzewa, wyrobil sobie pewnq manier?, ktdrej sif teraz tizyma i 
sukcesyvmie j^ udoskonala. Grunge’owy feeling nowego OST to wielka niespodzianka, przywotujaca stare 
dobre czasy panowania na rynku muzyeznym takich zespoidw jak Nirvana czy Alice in Chains. O [mazzi] 
Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 
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a w zamierzeniach aulor6w 
Y!F ma byd kolejnym (po 
niKlnyc^ audycjacb 
lelewizyjnych i 

reklamowanych przez byte gwiazdy 
realtty-shows kasetach video) kroklem 
ku inctywidualizacjl treningbw fitness 
oraz ich dostosowaniu do wtasnycb 
potrzeb, celdw i mozllwo^j, Czcze 
gadanie? Nie do kohca. 

To fak bardzo spersonalizowad mozna 
program treningowy, Y!F uSwIadamla 
juz na pocz^tku, zaznaczaj^c iz same 
zalozenie profilu zaj^ moze nawet do 
30 minut. Zakfadaj^ rwwy profll podad 
nalezy wiek, pfed. wzrost. wag? oraz... 
zmierzyd sobie puls - zardwno przed, 
jak i po wysilku fizyeznym. Wszystkie 
te infotmaeje sq w odpowiednl sposdb 
przetwarzane, a na ich podstawie Y!F 
ocenia nasz^ kondycj? fizyeznq (jesli 
tylkojestcooceniad;)' Kolejnym 
krokiem jest zdefiniowanie cel6w, 
jakim przyswiecad maja treningl 
(zrzucenie wagi, poprawa kondycji), 
ufozenie tygodniowego grafika zaj?d 
oraz ustalenie warto^i energetyeznej 
spozywanych codziennie positkdw. 
Wszystko to sluzyd ma dobraniu 
odpowiedniego zestawu dwiczen i 
dostosowaniu IntensywnoscI treningdw. 
Pbiniej pozostaje juz tylko stosowac 
sif do przyj?tych zalecei) i w rytmie 
typowych aerobikowo-fitnessowycti 
podktaddw muzycznycti radosnie 



YOURSELHfITNESS 



podskakiwad przed telewizorem, 
nadladuj^ n«;hy wlrtualnej trenerki. 
Same treningl dzieig si? na dwie grupy 
(fatwe, tmdne, udane i do...;) - 
zaplanowane wczesniei sesje, w 
trakeie ktdrych realizowanyjest 
program, oraz trertingi medytacyjne 
(joga). Wlasciwe dwiczenia 
przeprowadzane s? w scldle okredlony 
sposdb, z rozgrzewk^ wl^cznie. W 
kazdej chwill mozna tez zaz^dac 
zwl?kszenia b^di zmniejszenia stopnia 
trudnodci wykonywanych ukladdw (gra 
zapaml?tuje nasze decyzje i w oparclu 
0 nie modyfikuje Irttensywnodd 
kolejnych treningdw). a po sesji 
sprawdzid llodd spalonych kalorll. 



YOURSELFIRTNESS wydaje si? byd 
przemydlanym. a przy odpowiednim 
podejdou niezwykie wygodnym i 
pomoenym narz?dziem. b?d^cym 
swietna aftematywa dia osdb. ktdre ni 
maj^ mozlrwodd/ochoty/czasu na to. 
by na CO dzier^ uezestniezyd w tego 
typu grupowych torturach, skaez^ 
podrdd rozentuzjazmowanych, 
przepoconych pi?ddzlesl?ciolatek. □ 
[sentineQ 



PLUSY: "grywalnok'", personalizocja 
MINUSY: wykononie, uproszaenia 

Plotformo ^......Xbox 

Wyd./Dev. RESPONDESIGN 

WefsjG NTSC (USA) 

Gatunek .......................... Tortury;) 

Uezba gratzy 1 



■ Instrukcje, wytyezrte, koresporidencja - 
to nie Jest zabawadia Europejezyka. 



gry jest przeprowadzenie urodziwej (jak na 
robota;) asystentki poprzez poszczegdine fazy 
testdw. w trakeie ktdrych zaznajomisz PASS 
z nazwami domowych i biurowych sprz?tdw 
oraz sposobami korzystania z tychze. Nie 
wydaje Ci si? to zadaniem szczegdinie 
trudnym czy ciekawym? Cdz, sprawa nabiera 
nieco rumiei)cdwgdy okazuje si?, iz 
wykorzystywad do tego celu nalezy swdj 
wfasny gtos - w N.U.D.E. 9 bowiem 
podstawowym kontrolerem nie jest pad (chod 
bez niego takze si? nie ob?dzie) lecz Voice 
Communicator, czyli doskonale znany 
wszystkim subskrybentom usiugi Xbox Uvel 
headset (gra wymaga podpi?cia sprawnego 
zestawu - w przeciwnym wypadku grzeeznie, 
acz stanowezo odmdwl wspdipracy). 
Wystarezy jeszcze dodad do tego fakt. iz 
N.U.D.E.® jest w pelnljapor)8koj?zycznym 
tytutem, w ktdrym krzty angielskiego nie 



I Kohi 0 iremasu. Marne wa arabiki 
desu ka. Komakachubikidesu ka?;) 



S MICROSOFT od dtuzszego juz 
czasu prdbuje przefamad opdr 
mocno specyfieznego 
japohsklego rynku staraj^c si? 
zwielokrotnid ilo^ znikaj?cych ztamtejszych 
pdfek sklepowych Xboxdw. Ze srednim jak 
dot^d skutkiem, m.in. za spraw^ niewielklej 
iiodcl tytuldw, ktdre trafialyby w gust 
przeci?tnego japotiezyka. DIatego tez 
japortski oddzial MICROSOFTu dwoi si? I 
troi, wydaje corazto wl?cej przeznaczonyr^ 
najapoiiski rynek produkcjl. Jedn^ z nich jest 
wydanyjakisczastemu N.U.D.E.® - 
ciekawy, Innowacyjny I niebywale osobiwy 
tytuf , obok ktdrego nie moga oboj?tnie ptzej^ 
mitosnicy KKW oraz pozamainstreamonvych 
produkeji. 

Wbrew temu, co sugerowad moze tytut, nie 
udwiadczysztu zadrtej nagoid czy perwersjl. 
Miaton byd po prostu kontrowersyjny, a 
N.U.D.E. to skrdt Od Natural Ultimate Digital 
Experiment, w takim bowiem eksperymencie 
bierzesz ud^t jako betatester. Korjjoracja o 
dodd niecodziennej nazwie - ARK (Absolute 
Radiant Kingdom) poddaje w ten sposdb 
ostateeznej prdbie swdj najnowszy produkt - 
osobistego robota okredlanego mianem PASS 
(Personal Assist Secretary System). Celem 



I Platforma Xbox 

Wydawxo MICROSOFT 

' Developer RED ENTERTAINMENT 
NTSC (JAP) 

Communicator 
uswiadczysz i robi si? naprawd? ciekawie. 
Warto jednakze podkredlid, iz znajorno^ 
j?zyka - chod wskazana - nie jest 



■ W kazdej chwill mozna pstryknqc 
pamiqtkow^fotk? do rodzinnego albumu. 

konleczna. System rozpoznawania mowy 
jest na tyle ‘wyrozumialy', Iz wystarezy 
wesprzed si? kieszonkowym slowniklem 
czy dciagawk^. by bez wi?kszych 
problemdwprzebmad przez poszczegdine 
etapy. Schody rrxjg^ zaczqdsi? dopiero, 
gdy pojawi si? ch?d zapoznania si? z mas^ 
informaqi, instrukcji i ton? korespondeneji, 
ktdr^ przesyta swym testerom kotporaeja 
ARK. W tym wypadku brak znajomosci 
ptsowni japot^skiej moie byd przyezyna 
intensywnego bdiu glowy, b?d?cego 
nast?pstwem - jak to miato miejsce w 
molm przypadku - nagtej reakcji majecej 
dad upust chwilowej frustraqi, a 



kilkukrolnym walni?clu 
them w ician?. Metoda 
to nad wyraz skuteezna. 
polecamjednak 
wczesniej 

zdemontowad headset - 
swdj sklejatem dwa 
dni:). 



Sam eksperyment 
podzielony jest na pi?d 
faz, z ktdrych kazda 
trwa srednio trzydni. 
Tak - trzy petnowymia- 
rowe, kalerxiarzowe 
doby.N-U-D.E.® 
bowiem dcidle opiera 
si? na wskazaniach 
zegara systemowego 
konsoli, a na 
ukoriczenie kazdej z faz 
testu masz okreSlona 
llodd czasu. jx> upfywie 
ktdrego PASS 
zabrar\ado 



Imi? 

Wzrost 168cm 

Biust 84cm 

Talia 47cm 

Biodra 86cm 

Waga 100kg 



laboratorium celem 
wetyfikacjl post?p6w 
oraz zaktualizowania 
oprogramowanla. 
umozllwiajqcego 
przyst^enle do 
kolejnych prdb. 

Poszczegdlne etapy 
testdw da si? 
oczywi^ie ukodezyd 
w krdtszym czasie. 
niemnlejdo realizaqi 
kolejnych faz 
przyst^pid mo^a 
d(q>ero po uptywie 
wyznaczonego 
termlnu. Jedll nie uda 
Ci si?wci^gu 
wspomnianych kilku 
dni zrealizowad 
|X)szczegdlnych 
zadati, pozegnaszsi? 
niestety ze swe^e 

asystentk? • jest to jeden z dvroch przypadkdw, w ktdrych gra 
zakoriczy si? niepowodzenlem. Z drugim mozesz miec do 
czynienia wdwczas, gdy zapomnisz o PASS najakid czas - 
wystarezy kilka dni przerwy, a przy najblizszej okazji wszystko 
Ci wygamie, po czym odwrdcl si? na pi?cle i wyprowadzi do 
tescio... tj. do laboratonum. 

Na wst?pie nalezy nauezyd PASS nazw podstawowych 
sprz?tdw. Poczqtkowo naukaogranicza si? do to wskazania 
konkrelnego przedmiotu oraz kilkukrotnego wypowiedzenia jego 
nazwy (japoilskiej, oczywi^ie). PASS b?dzie prdbowala 
nasladowad Twdj sposdb wypowledzl - dzielac nawet wyrazy 
na poszczegdine sylaby, wypowladaj^c je z czasem coraz 
ptynnej, by ostateeznie z usmiechem na ustach odwadczyd 
“Wakarimashita!' (co w wolnym tiumaczenlu oznaeza 'wiam o 
CO chodzi jakby';) [to jest bardzo wolne ttumaezenie;) - Kosoj. 
Na kolejne fazy sMadaj^ si? nieco bardziej zlozone zadania, 
ktdre ostateeznie polegaj? na nauce obstugl skomplikowanych 
urz?dzet1 (klimatyzacja, TV) czy wykonywania bardziej 
praktycznych czynnosci jakodbleranie telefondw (wszak to 
asystentka:), surfowanie po sled. czy... zajmowanie si? domem 
(pranie, sprzqtanie, gotowanie - tak, tego nie dale si? uniknqd;). 
Wraz z upfywem czasu PASS jest w stanie sama zadawac 
pytania, sugerowad rdzne opeje I rozv/i^ania a nawet 
wyrazad... emoqe. 

Odstronytechnicznej N.U.D.E.® niestety nie zachwyca.O lie 
model PASS wykonany jest poprawnie I starannie, o tyle 
otoczenie ci?zko okreSlid nawet mianem niedopracowanego: 
kilka tekstur na krzyz, oblekty wykonane na pozlomie zaledwie 
zapewniajacym Ich rozpoznawalnosd, brak jakichkolwiek 
efektdw speqalnych. Udzwl?kowlenie takze nie odbiega od 
standarddwspotykanych wpizeznaczonych najapodski rynek. 
sredniej klasy produkcjach. Szcz?dtlwie przerywniki FMV 
trzymaj^ relatywnie wysoki poziom I w wi?kszo^ przypadkdw 
ciesz^ oko. Jednakze tym, co najbardziej wyrdznia (poza 
prz^iegiem same] rozgrywki) N.U.D.E.® spo^rdd innych 
niefypov/ych pozycji, jest nowatorski system rozpoznawania i 
syntezy mowy. Jest tak elastyezny, 12 automatyeznie 
dostosowuje si? do stopnia w jakim Graez opanowat (b?dz nie) 
j?zyk japotSski - PASS bowiem stara si? nadladowad jego 
sposdb wypowiedzi (ton orazpfynnodd wymowy). co w 

wczesniej styeznodei z tym j?zyklem. Sam system 
rozpoznawania mowy nie sprawia wi?kszych problemdw - 
kazde w mlar? poprawnie wypowledzlane stowo jest 
natychmiast rozpoznawane. a PASS przyst?puje do wykonanla 
poszczegdinych czynnodo’ lub zadawania uzupef niaj 4 cych 
pytatS. Jest to konieezne, gdyz system nie jest w stanie 
rozpoznad catych zdan, lecz jedynie pojedyneze polecenia - aby 
wi?c PASS wykonata dana ezynnose na przedmiocie najpierw 

Czym tak naprawd? jest N.U.D.E.®? Odwazna. pozamainstre- 
amowa produkeja, l?czaca w sobie cechy rdznych gatunkdw. 
Chod jest produktem przeznaczonym wylaeznie na japotiski 
rynek, znakomicle bawld si? przy niej moga nie tylko osoby 
posladajace nadprzyrodzone zdolnosci j?zykowe, lecz takze te, 
ktdre j?zyka japohsklego dopiero zamierzaja si? uezyd - walory 
edukacyjne sa bowiem jedn? z najwl?kszych zalet N.U.D.E.®. 

Z ta pozyeja zaznajomid powinni si? nie tylko mitosnicy 
specyficznych, jajXHisklch produkqi. lecz wszyscy ktdrzy 
zwyczajnie szukaja czegod innego i maja ochot? zasmakowad 
zupetnie inr>ego rodzaju zabawy, odpoczywajac tym samym od 
typowych strategii, eRPeGdw czy shooterdw. 0 [sentinel] 
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DJ DECKS 

Graj^ wprawdzie same - jak to niektorzy 
okreilajq * "pedalskie hatsy", ale dia kogos, 
kto nie ma dostfpu do prawdziwych 
deckow, program stanowi nie lada atrakcjf! 




'God Is a DJ' - tytui i pami^tne siowa s<ynnego utworu 
formacji Faithless chyba'do6c' wyratnie podkreSliiy, 
Jakwielkie znacznie potrali mie<^ osoba stedzaca za 
gramofonami. Nie ma co ukrywad: deejoty kierujgcs 
I emoqami I zabaw^caiegotlumu bawi^cegosl^wkluble, ctiod w 
I sumie tylko odgrywajq w umiejetny sposob produkcje innych os6b, 

I ciesz^ si? wprost ogromnym uznaniem - jedli tylko dobrze odwalaj? 

I sw? robot?. Co lepsi zgamtaj^ niebotycznie wysokie stawki za 
I pojedynczy wysl?p, a generalnie nawet lokairte slawy przez wiele 
I os6b traktowane niczym gwiazdy pot?znego tormatu, zawsze 
I skuplajgc wok6i slebie niezliczone Model koblet. 

I Cheiatbyd sprobowad swych sii. czy bytbys w stanie z powodzeniem 
I wyst?powadjakoDJ Mucha? Nasprz?tck)treningupotrzebnajest 
niemata sumka pieni?dzy - jedJI nie masz kogos znajomego z 
I deckami na stanie, to b?dziecj?zko. Mozesz jednak spokojnie 
nauezydsi? podstaw grania I filozofli' stoj^j za obsiug^ sprz?tu 
muzyeznego z konsoiety, tudziez po prostu spokojnie pobawid si? w 
I domowym zaciszu w didzeja za pomoc^ D J DECKS & FX, nowego 
'programu muzyeznego". jaki pojawii si? na PS2. No, nawet nie tyle 
programu muzyeznego, co raezej swoistego 'symulatora DJ'a'. DJ 
DECKS & FX stawia Ci? przed stotem zastawionym wyposazeniem 
: znaczniebogatszymodtego.zktorymmastandardowodoczynienia 
I grajek w przed?tnym potskim klubie. Oprdez obowi^owych dwdeh 
I gramofonow i miksera zlozonego zeguelizeraoraz crossfadera, do 
I dyspozyqi masz takze sampler i urzqdzeniaprzeznaczone do 
I zabawy z loopami oraz specjalnymi efektami diwi?kowymi. Od razu 
1 tez gwoll vvyjadnienia: sampler to urz^dzonko, dzl?ki ktoremu mozesz 
po wybraniu irddta (lewy/prawy gramoton oraz jednostkado loopdw) 

1 nagrad wybrany fragment, by mdc nim pdzniej swobodnie wzbogacad 
I muzyk?. Crossfader zad to taki przesuwak reguluj?cy balans 
I nagfodnieniapomi?dzyobydwomagramofonami:gdyjest 
maksymalnie po lewej, led muzyka tylko z lewegogramofonu, a gdy 
po prawej - led tylko muza zprawego decka. Zasadniezo sfuzy on do 
spokojnego przechodzenia pomi?dzy utworami pozgranlu bitu - 
wydsza jedno zrddfo, pozwalaj^c 'dojdddo gfosu" druglemu. No I 
I jeszcze do tego calego kompletu dostajesz oczywiscie swojego 
I osobistego 'kejsa', zawierajqcego ok. 70 rdznych utwordw + kawatki 
I acapella. czyli same wokale bez jakichkolwlek Instnjmentdw (wdrdd 
1 nich mozna znalezd kilka znanych motywdw - jak np. cafa gadk? 'can 
you dance to my beat"). Utwory pogrupowane s^ na cztery giowne 
kategorierpoza'acapella' masz jeszcze 'instrumental', 'percussion' 
oraz "vocal'. Co by byfo jeszcze wygodniej. developer umozliwH Ci w 
'Record Box' wfasnor?czne uporz^dkowanie walizki z ptytami: 

1 mozeszsobiestworzydwfasnekategorieipogmpowadutworyw 
wybranej kolejnodci (bardzo dobre posuni?cie - wygodal). Warto 
I jeszcze wspomnled. ze wdrdd dost?pnych utworow mozesz odnaledd 
1 tu nawet produkqe Boba Sinclara ("Save our Soul". "I feel for you'), 

1 Laurenta Gamiera ("The man with a red face"), czy tez Junior Jacka 
] zeszlagierem 'E Samba" naczele. Od razu tez uprzedzam: repertuar 
I DJ DECKS & FX opiera Si? w calodci na rdinych odmianach muzyki 



house (jeden z najprostszycti gatunkdw do 
'opanowania'), tak wl?c jedli szukasz nieco 
mocniejszyeh klimatbw, nurtu techno, drum'n'bass, 
czy ted hip-hopu. to mozesz si? nieco rozczarowad. 
Aaaa... I jeszcze jednawaznarzecz: sluchawki. bez 
ktdrych raezej moina zapomnied o zgrabnym 
graniu. Do DJ DECKS & FX spokojnie mozesz 
podpi^d sobie headset, chod - o dziwo - mozna 
sobie bez niego poradzid. Nie dosd. ze na gdrze 
ekranu widzisz lec^ dciezk? z podkredlonymi 
'newralgicznymi' momentami melodii (rytm 4x4), 
to w dodatku wszystkie utwory mieszcza si? w 
w^kim przedziale 120-130 bpm, a j^<by tego byfo 
mato, sam program dokonuje delikatnych korekt - 
tak, ze mozesz nawet obejdd si? bez regulacji 
pitch'dw. 

Jezeli przymknqdoko na ograniczenie muzyezne, 
to... napravwJ?, mozna pogratulowad developerowi 
umiej?tnego przygolowanlatego programu! Jesli 
pominqd kwesti? scratch'owania (mozna co 
najwyzej ustawid szybki backspin przy 
przechodzeniu z utworu na utworek), to generalnie 
rzecz blor?c, w BARDZO WYGOONY sposob 
korzystasz z niemalze wszystkich moiliwodci, 
jakie oferuj? prawdziwedecki. Pomi?dzy 
wszystkimi 6 urz^dzeniami przeskakujesz szybko 
za pomoca kierunkdw na krzyzaku, iksem i 
trojkatem przefaczasz mi?dzy widokiem ogdinym i 
zbiizeniem danej cz?sci stotu (dost?p do funkcji 




■ "Szofs gro" - Rarny plonk w rvdiv. 

miaf mozliwoSc sprawnego radzenia sobie ze sprz?tem, przy 
ktdrym w normalnych warunkach wymagane s? DWIE 
spravme r?ce. Najlepszym przykfadem niech b?dziechodby 
equalizer - w normalnych warunkach deejoty czfsto w 
oc^xHviednim momencle lubiq uclec si? do pewnego zagrania: 
na kfotki moment bfyskawieznego "zabicia" tonow wysokich 
przy jednoczesnym podkr?ceniu basdw i szybkim powrociedo 
poprzedniego ustawienia; wi^e si? ze skr?ceniem dwdeh 
pokr?tet w tym samym momencie w przeciwne strony, w celu 
nadania wyrazistodd i uderzenta. W tym programie mozemy 
wzmocnid/zabid wybranetony i btyskawieznie wrdcid do 
pozyqi wyjdclowej za pomocq jednego przycisku! 

Jakby tego byfo mato, DJ DECKS S FX serwuje nam 
niewiarygodnq wprost grafik? jak na tego typu program: pefna 
eatetyka przy odwzorowaniu kazdej, nawet najmniejszej 
pierddfki - i to w 3DI Ciesz? tez i opeje: tutorial iadnie opisuje 
dzialanie kaddego urzqdzenia I funkt^, aczkolwlek przydalaby 
si? lekeja 'krok po kroku' dIa os6b nie majqcych absolutnie 
zadnego poj?ciaograniu. Jest mozliwosd nagrania wlasnego 
seeiku w Studio Mode, a przy zasadniezyeh trybach (Party i 
Pro - czyli po prostu granie:) wdowolnym momencie mozna 
przekazad decki pod opiek? komputerowego 'DJ Residenta", 
czy nawet urzqdzid 'ping-pongi' (kazdy gra okredlony czas - 
np. po utworku). I ja wtasnie takiego 'ping-ponga' rozgrywatem 
przez cafy czas pisania tej recenzjl. Bardzo polecam osobom 
zainteresowanym i wracam do deck'dw, bo DJ Resident 
kohezy grad;). □ [Kali] 



■ WyW unodzenio, szybkie ^<nie i juz mozemy z niego 
koizyitoc w bordzo iirzejrzysty sposot. 

wybranego uizadzenia), a gaik^analogow? 
ustawiasz >gl? w wybranym miejscu na ptycie, 
regulujesz wszeikie pokr?tla i crassfader 
(dzialaj^ w dwdeh trybach: pfynne przesuwanie 
oraz na zasadzie wycentrowanej "spr?zyny‘ - 
idealnedo szybkich, krotkich wrzutdw z drugiego 
decka) oraz efekty dzwi?kowe. Jestem peten 
podziwu. jak autorom programu udalo si? 
doprowadzk) do tego, by Giacz kierujqcy padem 
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I PIUSY: interfejs; 



muzyane. 

■ MINUSY: 
ograniezony wybor ptyt; 
jeden gatunek muzyki; 
brok "dwoch rqk" i 
scratchowania. 



RHRO ClASSICS 

I Platiormo: PS2 ■ Wydowra: Phoenix Games ■ Wersja: PAl 

llekrod w paszczy mojej konsoli Iqduje 
skiadanka oldschoolowych hitbw, z zalozenia 
viriem, czego si? mog? spodziewad: idealnych 
konwersji hitdw sprzed wielu lat, ktdre bawily 
mnie w zamierzchtych czasach. Tym razem 
byfo podobnie - sktadanka RETRO 
CLASSICS wydana przez PHOENIX GAMES 
zakr?cifa si? na tacy, aby po chwili sprawid. 

I bym usmiechnqi si? nieco szetmowsko. Oto 
tytui HOPPER dai mi do zastanowienia, 
wspomn? rdwniez o LASER COMMAND. 

I Jak mozesz dedukowad, Czyteimku. pozapoznaniu si?2 orbitujqcymi screenami, gry 
wchodzqce w sklad niniejszej sktadanki stanowiq wahaeje na temat wiekowych 
I kiasykdw. Lecimy zalem z vryliczankq: GOBBLER (odpowiednik PAC-MANa), ROIDS 
I (ASTEROIDS), LASER COMMAND (MISSILE COMMAND), GALAXY WARS (SPACE 
I INVADERS), BOUNCE&BREAK (ARKANOID), HOPPER (FROGGER), BUBBLE 
I PUZZLE (BUST A MOVE; 'kuleczki'), UGHT RACER (TRON - motory a'la komdrkowy 
I 'wqz'). Tyle - osiem tytuldw. Mozna rzec. ze to niewiele. ale wazniejsza niili ilo^ jest 
I jakosd. W tym przypadku maksyma ma pokryde zzawarto^q skladanki. Ale, ale... Po 



sp?dzeniu z rzeczonq kompilaejq dwdeh wieezordw zadatem sobie pytanie: czy te aranzaqe wypadaj? 
lepiej niz wersjeoryginalne? Zdecydowanie niel Co prawda pseudo 3D i calkiem Iadnie animowane 
obiekty skracaj? dystans dziel?cy mfodego stazem Graeza od tych dinozaurdw, ale mimo wszystko tak 
zupgrade'owanym wersjom troszk? brakuje klimatu. Sfabq stronq RETRO CLASSICS jest oprawaaudio. I 
Kawatek przygrywaj^cy w menu gfdwnym mlerzi juz od pierwszych taktdw. z czasem wr?czdoluje, 
natomlast w trakde zabawy panuje dsza, nie liczqc efektdw specjalnych a'la wybuchy, piski et cetera. 

Tradycyjnie juz w przypadku podobnych produkqi, nie mam zamiaru traktowad niniejszej ooenq. Jak 
wspomnialem, wol? wersje oryginalne, przy czym mdj gust to tylko mdj gust;), [hiv] 



I PIUSY: nowe aronzoeje wiekowych hitow ■ MINUSY: oryginolne wersje sq bardziej klimtrtyczne 
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6j pobyt w Ameryce powofi sif 
kohczy, aja ntederpliwie 
odiiczam kazdy dzieh dopowrotu. 
D<ugo nte moglem sip 
zdecydowac, czy porzucenie 
cywiiiza^ I powr6t do naszego 
kraju T rzeciago Swiata jest 
trafnym wyborsm. W pocQpciu 
dscyzji jak zwykie pom6gt ml 
Tyler Durden, bohater mojego 
ukochanego filmu 'Rght Club*. 
Czy jeSli codziennie budzimy sip 
na innycMotniskach, 
szerokoSdach geograficznych, w 
innych strefach czasowych - 
jesteSmy wcipi tymi samymi 
ludzmi? Niewatpllwie przez pobyt 
tutaj zaszia we mnie zmrana, 
jednak w porp obudzilem sip ze 
swojego 'amerykatiskiego snu' i 
przyporrmiatem sobie o 
porzuconych wartopciach. Jest 
wieie do zrobienia na poiskim 
rynku ^ektronicznej rozrywki - 
natzekanie na obecny star rzeczy 
niczego nie zmieni. Docbodzpdo 
wniosku, ze w miarp moziiwo^ 
wszyscy powinnismy 
wsp6tuczestniczy6 w tworzeniu 
nowego rynku -cztonkostwow 
Unii Europejsktej daje nam wieie 
nowyt^ mo2iiwo^ dziatania. 
Pytanie tyiko - czy bpdziemy 
potrafili z tej nowej szansy 



wczesnie] ujrzedte indywidua w akcji zasprawp 
wydawnictwa Dark Horse Comics i popuiamej gry 
FPP ALIEN VS PREDATOR (wszyscy pamiptajp 
wersjp PC, ale jeSli sip orientujecie w historii gier 
video, pamiptacie zapewneoswietnej produkcji na 
Atari Jaguara oraz jednej z najiepszych gier arcade o 
tym samym tytuie, ktdra swego czasu zawojowala 
saJony na catym Swiecie). Sukces finansowy obu 
przedsipwzipd zachpcH Pauia Andersona do stworzenia 
dynamicznego fiimu, ktory rozwinplby tematykp. 
Lektura wieiu Swietnych komiksdw Dark Horse, ktdre 
obok dynamicznej akcji prezentowaly mipdzy innymi 
fascynujpce obyczaje Prerjatorbw. podniosta wysoko 
poprzeczkp moicb oczekiwab wobec filmu. Rezyser w 
trosce 0 widzbw. ktorycfi nie chcial klopotab 
skomplikowanp fabulp, zdecydowal sip jednak ibb po 
najmniejszej iinii oporu, Grupa naukowcbw zaproszona 
przez obrzydiiwie bogatego fiiantropa wyrusza na 
Antarktydp. by zbadabodkrytpprzy porrxscy satelity 
tajemniczpbudowtp umiejscowionpdwa tysipce st6p 
pod powierzchnip iodowca. Nieszczpsnicy nie zdajp 
sobie sprawy, ze wchodzp na teren lowiecki 
Predatorbw, ktdrzy urzpdztil sobie 'koiejnp edycjp' 
tradycyjnego polowania na Obcych, Kiedy iudzie 
odkrywajp Smierteiny sekret antycznego miejsca, jest 
juz za pbinona ratunek,,. 

Prosta konwencja wykorzystuje wszystkie znane z 
fiimowo Obcych elementy, a ich znajomobb znacznie 
podnosi atrakcyjnosd calobci. Mamy tu wykiuwajpce 
sip z brzuchdw schwytanych ludzi zartoczne potworki, 
a tuz obok wykorzystujpce kamufiai Predatory z 
bombamifpdrowymi na nadgarstkach i specjainymi 
termicznymr wizjerami. Fani poczujp sip jak w domu 



Resident Evil Vs Predator 




wtaScfwieskorzystad? Dzisiaj 
specjainie w odpowiedzi na e- 
malie Czyteinikbw tekst 
przybiizajpcy dwa biiskie sercu 
kazdego Gracza fiimy. ktbreostro 
namieszaty w okresle 
wakacyjnym w Nowym 
Swiecie... 

Wcipgu ostatnic^ dni udato mi sip 
sppdzib milo czas w kinie 
ogipdajpc nowe amerykanskie 
produkcje, ktbre majp swoje 
korzenie rowniez w bwiecie gier 
video. 'Alien vs. Predator" w 
rezyserii Paula Andersona to dia 
wieiu spelnienie drobnego 
marzenia. Hardkorowi fani 
Obcych i Predatorbw cHugo 
czekaii na okazjp, by zobaczyc 
swoich ulubieiicbw w 
beqx^redniej konfrontacji na 
ekranach kin. Mieli sposobnosc 



widzpc tryskajpcych kwasem Obcych i masowo 
zarzynanych przez obie strony konfilktu ludzi. Niestety, 
wytwdmia zdecydowala sip podniesb oglpdalnobd, 
przygotowujpc film rdwniez pod nkodszych widzow. 
Efektem tego jest brak seen gore i duza ingerenc^ 
cenzora, ktbry usunplz filmu wszystkie 'nteodpowied- 
nie' dIa trzynastolatka sceny. Jako stary koneser 
czulem sip zdegustowany widzpc ucinane w 
najiepszych morrrentsch sceny rzezi, chop - trzeba 
przyznaP - twbrey. mimo ograniezonego pola manewru, 
przemycili do filmu parp wartych zobaezenia 
'smaczkbw*. Walks mipdzy Obeymi i Predatorami jest 
bardzo wldowiskowa. zas niektbre jej morrrenty z 
pewnoscip zapadnp w pamipb kazdego fana serli. 
Niemnlej jednak umleiscowienie akcji wciemnobdach 
uniemozliwiajpcych czasem odrdznienie stwora od 
przemykajpeego tyfka jednego z naukowebw, uwazam 
za kompletne nieporozumienie. Na szczpscle obie 
istoty wygipdajpbwietnie, stworzone przez kombinac^ 
iaikarskich sztuczek i nowoczesnej grafiki 
komputerowej. Czemu jednak film rozkrpca sip prawle 
przez godzinp, zeby na koniec zasenwowacnam dwa 
kwadranse jatki? Tego nie wiem . . . 

'Alien vs. Predator' to niezte widowlsko sci-fi. Wore 
jednak nie kaldemu przypadnie do gustu. Prosta jak 
dnrt fabuta znajduje stp na dalszym planie, gdyz swlatta 
reflektorbw skierowane sp na spektakulamp bitwp i 
zwipzanp z nip dynamieznp akcjp. Cieszy mnie 
obecnosP czamego humoru, ktbry byl dia mnie zawsze 
moenym eiementem komiksowych adaptaeji z Dark 
Horse. Postac gibwnej bohaterki stanowi jednak 
poptuezyny po bwietnych rolach Sigourney Weaver w 
poprzednich fiimach z serii 'Alien'. Co do jednego nie 
mam wptpliwosci - wszyscy milobnicy syczpcych, 
czamych maszkar Geigera tlumnie uderzp do Wn, by 
ponownie zobaezyb swoich ulubieiV^bw w akcji. 




■ Greez w USA widziol juz oba filmy. My zoboezymy je juz niebowem, no przelomie pazdziernika i li$topada. 



Najlepszym tego dowodem byto zbiegowisko fanbw, Wbrzy razem ze mnp uczestniczyli w amerykafi- 
sktej premierze na poczptku lipca. Podekscytowani i wystrojeni od stbpdo gibw w zwipzane z filmem 
gadzety przezywali globno kazdp scenp. Wzdychania, mlaskanie. bmiech, przerazenie towarzyszylo 
nam przez dobre pbftorej godziny, a wysoka oglpdalnobc umiejscov/ila ten film w pierwszej piptce 
najbardziej dochodowych ekranlzacjl tego lata. Czy slusznie? 

'Resident Evil: Apocalypse' to dekawa pozyeja filmowa, ktbra znacznie zbliza sip do zamyslu 
CAPCOM. Wszyscy znamy tp historip - smiertelny wirus wydostaje sip z laboratorium i w krbtkim 
czasie zabija wszystkich mieszkaricbw pobliskiego miasta, zmieniajpc Ich w krwiozercze zombie. 
Trzeba przyznac, ze 'Miasto Bobrbw' wyglpda bardzo klimatyeznie. jest bnidne i zdewastowane (klimat 
niezym w RESIDENT EVIL2 na PSX) oddajpc atmosferp tragedii i zniszczet'i. TIumy ludzi waiczp o 
2ycie, uciekajpc przed rozprzestrzeniajpcp sip zarazp. Bezduszni wojskowi wydajp rozkaz i zamykajp 
szczelnie bramy, odcinajpc mieszkatSoam moiliwoSb wydostania sip poza granice metropolii. W czasie. 
gdy zmutowane kreatury dobijajp ostatnich zywych obywateli, kilkaset mil dalej lozpoczyna sip 
odliczanie, ktbrego uwieftczenlem bpdzie 'oczyszczenie' miasta. Trzeba przyznab, ze permanentne... 

Znana z pierwszej czpsci Alice zyskuje nowe umiejpSiobci i dzietzy w dioniach odiotowe giwety, z 
ktdrych widowiskowo czyni uzytek. Lara Croft ze swoimi odpustowyml pukawkami moze jej co najwyzej 
buty czybcib! Chwilaml naprawdp wyobrazafem sobie siebie z padem, sterujpeego ruohami pipknej Miiii 
Jovovich. Laska tym razem daje czadu nacategoza sprawp genetycznych modyfikac^i, jakim zostala 
poddana przez korporaqp Umbrella - nadludzka sHa, ogromna szybkobb, bfyskawiezny czas reakeji. 
odpomoSb na obrazenia i wyosttzone zmysty to tyiko nieWbre z nowych umiejptnobci naszej bohaterki, 
Szybko okazujp sip byb or» niezbpdne do prze^a w opanowanym przez zywe trupy Raccoon City. 

Rezyser. Alexander VWt, wyszedi ze slusznego zalo2enia, ze co 
dwie wystrzalowe seksbomby na ekranie. to nie jedna. W ten oto 
sposbb witamy na ekranie Jill Valentine w znanym przydasrrym 
ubranku. ktbre rozpozna kazdy konsolomaniak lubipey serip 
CAPCOM, Po swobodnie operujpcej motywami ze 6wiata 
elektronieznej rozrywki czpsci pierwszej. sequel czerpieze 
znanego cykiu gierpetnymi garsdami. LIjrzycie na ekranach kin 
Carlosa Olivierp i jego nieocHpeznegotowarzysza Nikolaia. Trudno 
nie popaSb w sentymentalizm, Wedy spoglpda sip na padajpcych 
jak muohy czlonkbw S.TJ^.R.S (Spedal Tactics and Rescue Services), pozostawionych przez zbrodniczp 
korpofaejp na taskp krwiozefczych ofiarT-Vinjsa i bezlitosnego Nemesisa. Stary zrajomy z RESIDENT 
EVIL 3 w korScu debiutuje na ekranach kin, efektownie rozprawiajpc sip w kilka sekund z calym tatxinem 
dobwiadczonych komandosbw. T rzeba przyznab, ze kino mialo doskonale naglobnienie, gdyz bestia 
chrypipc swe^ legendame 'Staaaaaars!' doprowadzHa lulka siedzpcych w pobHzu Meksykanek do stanu 
przedzawabwego (pisk I glowa schowana w bluzp siedzpcego obok nastoletmego Banderasa ze zlolym 
latKuchem naszyi). Czym bylaby ekranizaeja RESIDENT EVILbezodliczajpcegoczas do eksplozji 
zegara I brawurowej udeezki lednym z dostppnych srodkbw transportu? Celowo nie zdradzp jakim, ale nie 
bpdzie to dia Was zaskoczeniem. Wielkie bum. wszyscy sip cieszp, dpg dalszy nastppi - jednym stowem 
standard, do Wbrpgo zdp^ibmy sip przyzwyczaib. 

Zdecydowanym zwydpzcip konfrontacji tychdw6c#i obrazbw kirwwych jest cfla mnie RESIDENT EVIL 
Film duzoczerple ze bwiata elektronieznej rozrywki, przez co bpdzie bliskl sercu kazdego Gracza. Pod 
wzgipdem wykonania sam przypomina wspoiczesnp grp video, gdzie skomplikowana fabuta ustppuje 
miejsca dynamieznym scenom akcji I rozblyskom efeWbw speqalnych na ekranie, Jerinym slowem 
przyjemne w odbiorze, dobre kino 'popcorrrowe' bez wipkszych uniesieri, ale rozrywka na poziomie! □ 
[mazzi] 

Kujot: Kolejne dwa filmy w konwenr^i teledysku. ZIepek efekdarskich seen, ktbre spaja 'jakas tarn' fabuta 
(zepchnipta na daleki plan). Tak dzis robi sip filmy akqi I tak zrobione sp te omawiane. Wspomnlane sceny 
wrzuca sip w naganiajpee widzow do kin trailery, zas po obejrzeniu calobci okazuje sip. ze smialo mozna 
bylo poprzestab na tych wczebniejszych, gdyz catoksztaft wnosi mewiele wipcej (poza oezudem 
straconego czasu i - w naszyeh polskich realiach - pienlpdzy). Ot, produkqa ma przyniebc zysk. 
niekonieeznie w oczdwy wobec wkJza sposbb. Zwiaszcza R£:A niedilubnie kontynuuje tp tradycjp i poza 
uktonem w stronp fanbw gnjwej serii w postad kilku seen znanych z produkcji CAPCOM (zwtaszcza 
RES), senwjje rodzyny typu pojedyrwk full contact Jovovich z Nemesisem (ten ostatni daelnie trzyma 
gardpinawalazbuta..). Prwazka.Avs.Poglpdalomisipznacznie l^ej-film ma nawet kilka fajnych 
momentbw, czytaj: akc^i z udzialem Predatorbw, chobkolesiowi odpowiedzialnemu zaich spartaezone 
nxirdy polecam obeykanie pierwowzoru. RE:A= kapa; AvsP= mrazna obejrzeb. □ 










WIZUALNAKONFUZJA 

grafika zakonserwowana czy przeterminowana? 



Z ocenq graftki w grach to jest 
sytuacja zawila i troche imieszna. 
Nie znam drugiej takjej dziedziny 
Kuitjry, w ktorej wizualizacja 
podlegataby tak szybkiej dewaluacji. Mowiqc 
pro^lej - zeby w takim temple si^ starzala! 
Kr^y w naszym Srodowisku Graczy. i poza 
nim, wiele mitow dotycz^cych grafiki - raz sl$ 
jej odejmuje wartoici. raz dodaje. 



Postaram si^ operowad na przyktadach, bo tak 
b^dzie jasniej. Porownui^c z dzisiejszego 
punktu widzenia dwie gty • SUIKODENa i ACE 
COMBAT 2 (obie wydane na PSone) nie jestem 
w stanie powledzied nic dobrego o tej drugiej - 
SciSlej: 0 jej grafice. Zestarzala sl$ ona 
niepomiemie. dia mnie samego w takim 
stopniu, ze odechdewa sie grab. W 
SUIKODENa (pierwsza cz?^, mnlej wi^cej ten 
sam rocznik co AC2, czyli ’97) gram natomiast 
az mi sie palce trz^sa, a uszy kiapial Aby 
uwiarygodnid sytuacja dopowiadam, ze jestem 
wielkim fanem ‘samolocikow", ale RPG 
kocham rdwnie gorgco i oddanie. Teraz 
postawie pien/vszatezent. uptywu czasu ijego 
znaczenia dIa grafiki: dwuwymiarowa bfdzie 
zawsze mniej si? starzed od tej 3D! To^yto dia 
mnie w istocie cos zaskakuj^cego - ta mysl, 
ktdra naszfa mnie przy okazji korespondencjl z 
'Kqcikiem RPG". Otoz upieratem si? tarn, ze 
LATWIEJ jest dzisiaj zrobid dobrq grafik? w 
trzech wymiarach, niz tak^ sam^ w dwdch. 
DIaczego? 

Chodzi 0 to. ze w2D developer musi dzisiaj 
pracowad nad TYSI/jCAMI klatek animacji, co 
jest cholemie niewygodne i malo wynagradzaj?- 
ce, bo wyniki pracy nie sq tak efektowne, jak 
przy trzech wymiarach. Dawniej bylo tyle gier 
w2D ze wzgl?du na prostot? ich tvrarzenia. 
Przypatrzcie si? blizej np. FINAL FANTASY 6 • 
same postacie maj 4 jxi kilka klatek animacji. 
Teraz przyjrzyjcie si? UNLIMITED SAGA- 
jakze TRUDNO bylo dzid SQUARE-ENIX 
zrobid dobrze wygl^daj^c? grafik? w 2D (za co 
m. in. ten tytui zdobyltak slabe noty), jakze 
prosciej bytoby dia nich u^d engine’u np. 



FINAL FANTASY X. Popatrzcie tez na nawalanki 
2D: kiedy SAMMY osi^gn?lo pewlen poziom w 
GUILTY GEAR, w kolejnych cz?Sciach serwuje 
juz tylko to samo, do znudzenia - takim wtasnie 
wysilkiem jest stworzenie efektownej grafiki 
sprite'owej. Czy zaczynacie si? czud lekko 
oszukiwani przez developerdw? Smieszne jest 
to. ze nie musz^ oni nawet zmudnie animowad 
obiektdw - w 3D technika motion capture 
zafatwia to a utomatycznie [firmy coraz cz?dciej 
odcbodz?od mo-capu. zresztq bez straty dia 
grafiki -chodbybajecznie animowany Sam 
Fisher powstaje bez pomocy pajacdw 
obiepionych dziesigtkami czujnikdw- dop. Koso). 
Czy polygony s? po prostu pdjsciem na 
tatwizn?? Oczywi^ie. ze nie. bo stawiaj^ inne 
wyzwania. Faktem jest jednak: trudniej zrobid 
dzisiaj porz^dna grafik? dwiiwymiarow? - Jest to 
proces zmudny i dfugotrwaly. a ktorego efektow 
nie jest w stanie docenic przeci?tny Graczy. Ale 
SUIKODEN czy wspanlate LEGEND OF MANA 
zostana, mysl?. ze na dzies<?ciolecia, w pami?ci 
Graczy. bowiem grafika dwuwymiarowa Jest jak 
obraz na pidtnie impresjonisty. Czy mozna o nim 
powledzied. ze nieoddaje realiow.ze juz jest 
nieaktualny w swoim mimesis? Nie sadz?. 
Gorzej jest wtasnie z nieszcz?snym ACE 
COMBAT, czym zajm? si? w nast?pnym 
akapicie. 

Rozroznilem na nasz uzytek dwie kategorie 
wizuainego naSladownictwa: umowna i 
realistyczna. ACE COMBAT przypadnie ta 
druga. Pomimotego.zeniejestto symulacja. 
seria ta dazyla i dazy (ACS -UNSUNG WAR) do 
wiemego nasladownictwa rzeczywistosci. 
LEGEND OF MANA ptzypada oczywidcie pod 
kategon? nasladownictwa umownego. Postacie 
sa narysowane w mangowym, karykaturalnym 
stylu, a swiat niczym z basni jest ubarwiony i 
fantastyczny.To rozrdznienie wydaje mi si? 
witalne dia zrozumienia trapiacego mnie 
problemu. Przejmuje mnie mydl nast?pujaca: co 
jesli okaze si?, ze wszystkie najsoczystsze 
owoce naszego graficznego drzewa zczasem z 
niegospadna i zal?gnie si? w nich robal?! 
BURNOUTS i DOOM 3, GT4, ACS okazasi? za 



1 0 lat tak samo ‘nietadne’ jak wspomniany ACE COMBAT [przeciez to naturalna kolejrzeczy 
towaiTysz^ca zmianie "pokoteniowej' konsol, po kiego si^ gor^czkujesz? Grafika w GRAN 
TURISMO na PSXa kiedys lyfa beraty, a obecr)ie trudno sr? nia zach\yyca6-Koso][S: tej, nie 
wtracaj sif. jesU nie pojmujesz probiemu. A slolp Taka wizja nie bytaby zbyt mila, bo jak wiadomo, 
nawet szpaki nie lubiazgnitych jablek! Odezwa si? moze oldschoolowcy: 'Veto! My nadal gramy w 
'Space Invaders' iwypchaj si? tymiswoimi'zgnitkami"! I wtasnie potwierdzaciemojateori?,mili 
przyjaciele - mdgtbym odrzec. Grade w 'Space Invaders', ktdre nigdy w Kisty sposob nie dazyto 
do nasladownictwa realistycznego, tylko umownego. Stad wynika cate zamieszanie i zrddto 
miodnosci tych tytutow - niewaine w istocie, czy w 2D czy 3D - one si? praktycznie nie starzej^l 
Tak jak nigdy nie zestarzeja si? warcaby, tak I 'Tetris', I dalej badniowe LEGEND OF MANA i 
jeszcze pd^niej (xrlygonowa OCARINA OF TIME. A ze sit? rzeczy grafika w 2D wychodzi 
najcz?sciej 'umowna', b?dzie ona miata najdtuzszy okres zywotnodcl. W ogdie wydaje mi si?, ze 
developerzy ze wszystkich stron Swiata zachtysn?li si? realizmem i, co jest smieszne, nie widz^, 
ze jest on tylko na chwll?, do odrwotania. 

Doodwotania przez co? - zadajmy zasadrte pytanie. Cos sprawia. ze grafika starajqca si? 
nadladowad rzeczywisto^ wprost staje si? po pewnym czasie niedzisiejsza. czy smieszna. 
Gtown? przyczyn? Jest ci?gty rozwdj owej wizualizacji w temple dramatycznie szybkim. 
'Wczorajsze prawdy stajq si? dzisiejszymi banatami* ■ tekstury i geometria obiektdw pi?kne 
wczoraj, s? dzisiaj przestarzate ltd. Nie wiem czy b?dzie to miedgranic?, czy kiedykolwiek grafika 
przybierze ostateczn? form? I b?dzie wiemym odbiciem dwiata. Wydaje si? raczej, ze b?dzie 
usprawniana w nieskohczonodd, kompromituj?c wszystkich poprzednikdw z kazd? now? generacj? 
sprz?tu. Wydaje si? nam, ze swiat w kazdej wspdtczesnej grze jest "petny', kompietny, tak ze 
graj?c niegdys na 16-bitach nie odczuwatem nawet potrzeby ulepszania grafiki - po prostu byta 
tadnal Otoz Jest tak do czasu. kiedy pordwnamyow? grafik? z32-bitami ltd. az do obecnejgeneraqi 
konsol I nast?pnych. Taki stan rzeczy moze niepokoid. ale jest on Jednak niezw^kie ekscytuj?cy ze 
wzgl?du na ci?gle powtarzaj?ce si? pytanie: co czeka nas dalej? Zauwazcie, ze film skodczyl Juz 
swdj 100-letni wizualny rozwdj -tu pozostaje juz tylko powielaniestyIdw.WcyfroweJ rozrywce - 
ich tworzenie. 

Kazd? now? gr?, ktdr? widz?. analizuj? pod k?tem graficznej zywotnosci -Jak b?dzie si? w ni? 
grato za 1 0 lat? Grafika to tutaj najwazniejszy element - st?d te pytania i felieton. Wystarczy 
zroz jmlec, ze uczestniczymy w swiecie gry jedynie przez zmysl wzroku i sluchu. Nie mozemy 
popukad w drewno, czy dotkn?d kory drzewa w grze. Dopdki ktod nie wymysli, jak uaktywnid 
pozostale zmysty. b?dziemy wi?c wofac: niech zyje grafika! I nie chodzi tu o pochwat? super- 
realizmu, tylko wolnodci formy, jej umownosci i polotu - bo w gry posiadaj?ce te cechy dzisiaj b?d? 
grad nadal w przyszlodci... nasze wnuki. □ [Zax] 



a Od premiery HALO 2 dziel? nas juz tylko dni, a Single Player pozostaje cafy czas 
wielk? tajemnic?. Widad coraz wi?ksze zainteresowanie gr? oraz - pod jej k?tem 
■ serwisem Xbox Live! Wszystko idzie w dobrym kierunku - premiers Xboxa w 
Polsce daje nam szans? na wzi?cie udziatu w kolejnym WCG. Zapraszam do 
lektury, ami pozostaje czekad, az dojdzie moje HALO 2 Limited Edition. [Raptor] 

NewsFlash 

TojuZJesikoniec? 

Wkodcu musiafnadejw ten dzieii, w ktdrym zostaloogfoszone - SKOKiCZYLiSmY! 

W/ Pieiwszego pazdziemika BUNGIE oficjalnie poinformowalo, ze prace nad HALO 2zostafy 
zakodczone i gra pow?drciwa(a do tioczni. Podczas calego ostatniego dnia panowato ogdine 
rozpr?zenie. agidwnym zaj?ciem ^py bylosmiganie po Sieci w finain? wersj?. Firm? czeka 
juz tylko jedno zadanie - pefna integraqa serwisu bungie.net z serwisem Xbox Live! 

ALE... 

Ktod Jednak postanowii sobie dorobid (cied z tioczni?), bo w polowie paidziemika w 
intemetowym. nielegalnym obiegu pojawtia si? PEtNA wersja HALO 2 (po francusku). 
MICROSOFT wpienilsi? nie nazarty przypominaj?c, ze download takiej “skradzionej'gry 
moze kosztowac potencjalnego Gracza nawet 1 00 tysi?cy dolardw kary. Natychmiast 
wszcz?to stosowne ^edztwo, ale sprawazapewne rozejdzie si? po kowiach. Premiers 
HAL02 juz 9 listopada i wszyscy posiadacze Xboxa niederpliwie odiiczaj? ostatnie dni. [koso] 

Ktoszybszy...? 

W Intemecjepojawila SI? stronapodwi?cona HALO Speed Runs, czyli przechodzeniu gry 
W/ w jak najkrdtszym czasie. Wszyscy, ktdizy przechodz? HALO na poziomie Legendary 
ponizej czasu 2 : 1 5: 1 6, niech uderzaj? na httpY/hghspeed.highimpacthalo.org. 



Plantronics HALO 2 GameCom 

Jestes fanem HALO? Nawet jesli nie, to i tak powinlen Ci? zaintereso- 
W/ wad nov/y komunlkator do Xbox Live! firmy Plantronics. Headset 
charakteryzuje si? fajnym wygl?dem oraz wysok? Jakodci? wykonania. 
GameCom jest wyj?tkowo komfortowy i po zafozeniu mozna zapomnied, ze 



w ogdie ma si? go na glowie (w 
przeciwieilstwie do oryginalnego 
headseta. od ktdrego po czasie 
zaczyna bolec ucho). 

HALO 2 ciekawostki 
-Gdrnym limitemjest 16 
Graczy na serwer. 

- Plotki 0 mozliwodci grania w 
cztery osoby na splicie na Xbox 
Livel okazaty si? byd 
prawdziwe, czyli wystarczy 
jeden Xbox, jeden TV, jedno 
konto Livel i... czterech Graczy! 

- Jezell l?cze kolegi. ktdry 
zalozyl gr? Jest slabe. to jest to 
juz jego indywidualna sprawal 
Wgrach Optimatch HALO 2 
samo wybiera hosta na zasadzie 
najlepszego l?cza (po 
umchom'ieniu gry ta sprawdza 
nasze l?cze I [x>daje nam 
informacje, np. ile mozemy 
hostowad Xboxdw). 

- BUNGIE zapowiada wiele 
dodatkowych rankingdw, ktdre 
s? jeszcze w fazie przygotowail. 
ate na pewno b?d? ntocno 
powi?zane z bungie.net 
(polecam zalozyc konto). 
Wymagany jest MSN 



Relacja z Halo Nationals - Bydgoszcz 29.09.2004 

Halo Nationals 4vs4 

29.08.2004 w Bydgoszczy odbyl Si? drug! ogdinopolski tumiej HALO 
4vs4. Wzawodach udzial bralo 8 druzyn po4 osoby. razem 32-dch 
wariatdw z calej Polski. Podzieleni na dwie grupy uczestnicy waiczyii 
w 3 rundach. W pierwszej odbyl si? zwykiy pool play, z ktdrego 
wychodzily cztery dru^ny plus Jednaz barazy. Do pdifinalu 
zakwallfikowaly si?: RsO, PDT. GLD. Ck oraz CS, St?d wychodzily Juz 
tylko dwa sklady. ktdre w trzeclej rundzie waiczyly o pierwsze miejsce. 
Tak Jak nalezalo oczekiwad, byii to dwaj faworyci - GLD oraz PDT, 
Zarazzanimi uplasowal si? bardzo dobrze graj?cytego dnia team RsQ I 
z Wodzislawia. Czwarte oraz pl?te miejsca przypadly odpowiednio 
Contracts Killers z Koimina i Covenant Slayers z Gdadska. Ostatnia. 
trzecia runda byla na tyle wyrdwnana i emocjonuj?ca, te z cal? 
jjewnosci? na state zapisze si? w historii polskiego HALO. PDT i GLD 
graly niezwykie wyrdwnane mecze - wi?kszoddTeam Slayerdw 
koriczyla si? rdznic? 2-3fragdw. Po odmiu rozegranych meczach byl 
remis 4:4. 0 wygranej w calym turnieju miala zadecydowad dogrywka 
- Chill Out TS custom. Nie mozna powledzied. ze druzyny graly ladnie, 
raczej obie strony postawily na efektywnodc, wyczekuj?c bl?ddw 
przec'iwnika. PDT, mimoprowadzenianiespelna 10-domafragami, po 
serli bt?ddw przegralo mecz jednym (I) fragiem, oddaj?c Gildii 
pierwsze miejsce. Po zakonczeniu finaldw, okolo godziny 23. podium 
przedstawialo si? w nast?puj?cy ^xisdb: 

1 ) Gildia (Uzny, Cichy, Bobek, Boczek) 

2) Polish Dre^ Team (Raptor, JuanMag, -Hp-F1L4, FarM) 

3) Riot Squad (siwy, Mr_Bobek, Kara, Lolo99) 










a PND ma si$ calkiem dobrze - supportujecie nas tekstami oraz pomystami, 
ale przydatoby si$ nieco wi^cej konkretnego stuffu! Muszf jednak 
przyznad, ze wykazujecie wi^cej dobrej woli niz niektorzy "rdzenni" 
pismacy. No, ale tak to juz jest. Po raz kolejny prosze, aby wysylane do 
mnie materiaty miaty przyslowiowe r^ce i nogi, a nie zmuszaly mnie do marnowania 
catego wieczoru na ich gruntowny tuning. W poprzednim PND strzelitem gaf§ podajgc 
maila, za co walnglem Parana w scian@. Support slijcie na adres: loser@orenda.pl. 



Swiat wykreowany przez grupe ODDWORLD INHABITANTS zamieszkujg przedstaw'clele wielu ga- 
tunkow: skrzeczgce Paramite’y: osmtonozne Scrabamy. Sligi oraz poddane im Slogi. Pierwsze dwie 
rasy uwazane za swi^te zwierzetazamleszkujace rozlegle krainy. Natomiast Sligi sa odpowiedzi^ 
nymi za potzadek.i dyscypline slugami rasy panbw - Glukkonow. W sklad tej mieszanki roznorakicb 
nacjl wchodza jeszcze zielonoskdrzy Mudokonowle. 




H Na PSX'a ukazala sie bardzo duza liczba 
plattormowek wszelktej mascl. Byty to najczesciej 
tytuty osadzone w srodowisku 3D, cho6 wiele z nich, 
podobnie jak WILD 9, stanowHo odiam tzw. 2,5D (jak 
PANDEMONIUM!). Grafikategotytulujestkwestia 
spoma- Jezeli komuS nie przeszkadza perspektywa 2D 
I dosyd clemne i futurystyczne klimaty, to sie nie 
zawiedzie. Tym bardziej, ze calo^ okraszona jest 
zjadllwymi efektami typu: dym. snopy iskier czy 
blyskawice. UdZwiekowlenIe stanowl tu klase same dia 
siebie. Praktycznie wszystkie efekty diwi^kowe 
zostaty znakomide dopasowane, a ponadto utwory 
muzyczne przygrywajace w tie rdwniez trzymaja 



bardzo wysoki poziom (Sciezke 
diwiekowa tego tytiriu stanowl muzyka 
elektroniczna I techno). No wta^nie, nie 
napisalem jeszcze najwazniejszego; 
esenda zabawy jest zn^canle sig nad 
przeciwnlkami, ktorych spotykamy na 
swojej drodze i ktorych za pomoca swojej 
gtwery mozemy podnosid I trzaskad o 
glebe lub zameczad na rOzne bardziej 
wyrafinowane sposoby. Duzym plusem 
WILD 9 jest wszechobecny czarny humor. 
Nie matojak wpakowac przeciwnika do 
wielkiego wentylatora, albozrobid z niego 
kladke chronlaca naszego bohateraprzed 
dziura z kolcami. Zreszta twbrca gry jest 
ekipa SHINY, aci ludzie nie stronia od 
mocamych zagrywek (“Earthworm Jim' to 
ich twdr). WILD 9 to tytui, ktdry zapewnra 
szybka, bezstresowa I miodna zabawe- 
Polecam. [Siebaq] 



Producent; ... SNny Entertainment Inc. 
Muzyka: Tommy Tallarico Studios 



Interplay 



Rokwydania: 



To do nich naleiy Abe, gtowny bohater dwoch gier na PSXa. Pracuje przymusowo w zakladzie przera- 
biaJacym zwierzaki na hamburgery. Firmie nie powodzi sie zbyt dobrze, riotowania spadaja, wiec gluk- 
kohskie szefostwo z kolesiem wablacym sie k^ullock na czele szuka nowych, zwiekszajacych obroty 
rozwiazari. WpadaJa na pomysl, by wykorzystad niewolnikdw jako nowy rodzaj towaru miesnego. Abe 
odkrywa przypadkowo zbrodnicze plany I natychmiast podejmujedecy^e o ucieczce. Nie jest egolstq. 
wiec uzywajqc magicznych mocy ratuje przed zagtadg innych robotnikow, A im wiecej ziomalt uratuje, 
tym lepiej (dwa zakoticzenia - domySI sie, o co moze chodzid). Abe po ewakuacji z Rapture Farms 
podrdzuje po Paramonti I Scrabanii w celu zdobyda nowej mocy. potrzebnej do catkowitego wypelnienia 
zieconej przez los misjl. 

DwwycInekzzyclaAbe'ajest ukazany wplerwszejodstoniegry. ABE’S OOOYSEE. Drugacze^, 
majqcaswdj poczqtek tarn, gdzie zakoriczyta sie “jedynka’.kontynuuje historieAbe'a, zas przygodajest 
jeszcze bardziej ziozona i emoqonuj^. 

Abe nie jest zbytnio rozgamiety. Zasdb sldw ma mocno ograniczony. posiada za to rozbudowanq umie- 
jetnosd podawania haset I porozumlewania sie za pomoc^ gwlzdow oraz innych odglosbw (w tym 
pierddw:). Ma rdwniez bardzo dobrq pamiec. Mimo chudzielstwa i catkowitego braku miesni. potrafi 
znaleld w sobie wystarczajqco duzo sily, by powalid kogos jednym uderzeniem, albo wcielid sie w role 
sprintera i uclec niewiarygodnieszybkiemu Scrabowi. 



Abe mo2e sie tez poszczyod unikatowq zdolno^q panowania nad rzeczami oraz przejmowania kontroli 
nad umyslami przeciwnik6w(ale wzrokiem tyzeczki nie umie zgi^d:). Bezproblemu wchodzi “guplemu" 
Sllgowi do glowy I przy jego pomocy oczyszcza sobie droge z niebezpieczehstw. Zahipnotyzowanymi 
Paramite'ami postuguje sie zed do otwierania wyj^ ewakuacyjnych. 

Jakwidad.Abewcale nie jest takim gtupiuem,nalakiegowygl^a.Zpozonj-takalebioda.cotoztrudem 
uniesie szkolny tomister, a tak naprawde mogiby pretendowac do mlana sportowca roku! Mimo, ze 
czasem lekkomy^ny, to jednak wystarczajqco sprytny. by wyktwac najwiekszego cwaniaka i skorzystad 
nawet na najbardzlej niedogodnejsytuaqi. Do tego przemawia dmiesznym, lekkozamulonym glosem. 
ktory dodatkowo ubarwia jego postad. Abe to zdecydowanie jeden z wiekszych debe^akdw. ktorych 
nalezybllzejpoznadlOjMicharGlobus’Boduchj t ^ ’'•*£> - 



Dziwne porownanie dwoch 
RPG. Moznaby rzec - 
nietrafione. No i w dodat* 
ku, CO moze byt^ lepsze niz 
FF7? Loser zostai sam. 



GryzAbe’em: 

Oddwofld: Abe's Oddysee [PSX; 1 997 rok] 
Oddwortd: Abe's Exodus (PSX; 1999 rok] 
Oddworld: Munch's Oddysee [XBOX; 2002 rok] 



RPGow na Szaraku go&:ilo wiele. ale 
jedynie kilku grom tego typu udalo sie 
zyskacmianokultowych. DoeRPeGo- 
wej elity zalicza sie VAGRANT STORY. 
Nie bede ukrywat, ze role playing ga- 
mes zazwyczaj dzialajq ml na nerwy. 
przez co dtuzej pogralem praktycznie 
tylko w VAGRANTa. To juz o czymd 
dwtadczy. Natomiast killer FF7 szybko 
wylqdowal w k^cie. Olaczego? Jakled 
'kaczuszki', znlewie^lall bohaterowie. 
ckliwe fabuly... To nie dIa mnie! VS, mimo 
ze zawiera typowe dia RPG'dw czaro- 
wanie i pakowanie, przykut mnie do kon- 
soli na dtuzej. Z kilku powoddw. Po ko- 
iei: postad nie prz^^mina mangowego 
"super deformed' z wytrzeszczem oczu. 
jaki jest na standardowym wyposazeniu 
ludkow z FF. Chyba wiekszosd osdb woli 
poprowadzid przez magiczne dwiaty su- 
perherosa przypominajgcego srednio- 
wiecznego Rambo. niz f uturystycznego 
i zniewiesclalego mutanta. Warlozazre- 



rzeczywistosd. Wadnie w ten sposob wyobraialem sobie sre- 
dniowieczne reatia - porosniete biuszczem zamki z ceglel, 
wokol ktorych szemrzq strumyki, w skalach s^ jakied groty. a 
w oddali majaczq zamgione lasy. Pelna malowniczosd. A FF77 
Ktos spozyl chyba zbyt duzo owocdw runa lednego;). Takze 
potwory z VS wypadajq dia wielu osdb lepiej. Czesto sq to 
mroczni rycerze, zamkowe duchy i skorupiaki kryjqce sie pod 
skrzyniami ze skarbami. Jednak najwlekszym 'przebojem' 
VS jest jeszcze cod innego... Absolutnie zdemolowala mnie 
mozliwodd tworzenia or^za. Wygiqda to w nast^pujqcy spo- 
sdb: zdobywamyjakied llche mieczyki i szabelki. Jezeli na- 
zbleramy Ich sporo. ochoczo udajemy sl$ do... kuznil W tym 
Ic^lu mozemy l^czyd wyposaienie z rdznych metall na wiele 
sposobdw, przez cootrzymujemy niezliczonq llodd stopdw, w 
rdzny sposdb oddzialywujqcych na rozne potwory! Super spra- 
wal Zapewniam Was. ze spedzicle duzo wece] godzin r» przy- 
gotowywanlu samego uzbrojenia, niz zajmuje samoprzejscie 
FF! I nie ma w tym stwierdzeniu grama przesady czy ironii 
blor^c pod uwag$ fakt, ze po przejdciu gry nie tracisz uzbroje- 
nla. wl^ mozesz "dopakowywad' je dalej, a z mocniejszym 
uzbrojeniem mozesz zwiedzad pomini^te za pierwszym ra- 
zem tereny i smialo porywad si? na wrogow, ktorych wcze- 
dniej starated si^ unikac. Zdobywasz w ten sposdb lepsze sto- 
py. tworzysz lepsze bronie I... grasz po razkolejnyl Jezeli I tego 
Ci malo, w miescie mozesz znalezd treningowe kukfy, ktdre 
niszczq si$ po 30 minutach claglegookladania. Dosdpowle- 
dzied, zefani Finala 'wolny' czas ^dzajq lowiqc ryby i ska- 
C2^ naskakance. Jeteli kr^i Ci$ bardziej szcz^k or^za niz 
infantylne z^wy, wiesz co zrobid, prawda? [Loser] 



tegodochodzi rdwniez odpowiedni do- 
bdr bcpnl oraz pancerzy by owe Mate- 
rie ekwipowad. same zas walkl oferujq 
bardzo duzo elementdw taktycznych, 
nie zas mechaniczne klikanie w dwa 
klawisze, by zalapac sie z 20-closo- 
wym combosem. W FINALach nie bra- 
kuje rdwniez rdznorakich wyzwari - 
ukrytych bossdw, z ktdrymi trzeba sie 
zdrowo nameczyd. czy tez dodatko- 
wych mini-gier. premiowanych cenny- 
mi nagrodaml. Wracajqc jeszcze do 
grafiki -jedll chodzi o plerwszego Ple- 
jaka. to znacznie clekawiej i estetycz- 
niej prezentuje sie polqczenie dwuwy- 
miarowego. recznie rysowanego tia z 
polygonalnyml postaciami z seril FF, 
niz peine 3D w niskrej rozdzieiczosci z 
'wypadajqcymi' pikselami, jakle pre- 
zentuje VAGRANT. [Star] 



Nie zamierzam fwierdzid, ze VAGRANT STORY 
jest pozycjq slabq - wprost przeciwnie, jednak RPG 
sped szyidu FINAL FANTASY okazujq sie dalece bar- 
dziej wartodclowe I grywalne. Opinia, jakoby w serii 
dominowala super-deformed manga, uwazam za nracno 
przesadzonq, zwiaszcza spoglqdajac na takiego chod- 
by FF8. Jesli zad chodzi o siddmego 'Fajnala', najgod- 
niejszego wszakze reprezentanta, trzeba przeciez 
uwzglednid, ze byt to pierwszy RPG SQUARE na Play- 
Station. diategotez grafika 'chlopkdw' przedstawiala 
sie nieclekawie. Zresztq nie o grafike tutaj chodzi, nieo 
odwzorowanie jakicfis tarn prastarych ruin, lecz o wspa- 
nlalq, zajmujacq i diugq opowiedd rozgrywajqcq sie na 
catym dostepnym dwiecle z wieloma rdznorodnymi 
lokacjami, a nie w pojedynczym, choddosc rozbudo- 
wanym tabiryncie. Ukoriczenie dowolnego FINALa 
zajmuje kilkadziesiqt godzin - raz a dobrze, chod fabufa 
czesto tak nas porywa, ze ten jeden raz zdecydowanie 
nie starcza. Zreszt^ to nie wydcig. gdzie po wykuciu 
tych wyrqbistych bront mozna przeleclec przez dunge- 
on w niespelna 2 godziny - FINAL FANTASY to gra, 
ktdrq mozna sie delektowac na calej jej rozciqglosci, 
nie zas przez przelotnq tylko chwile. Nie wszyscy tra- 
wiq tez mroczne klimaty. choc nawet FINALom nie 
mozna odmdwid momentdw wzbudzajqcych dreszcze, 
ktdre pdzniej pozostaj^ w umyslach przez bardzo dtugl 
czas (kto nie pamieta smierci Aehs w FF7?). System 
'slddemki* po prostu bryluje. Motyw z Materiami po- 
zwala na dowolnq kontiguracje waiczqcej druzyny, do 



Po stronie Vagrant Story: Loser^^^PostronieFF?: Star, Playman.Mazzi, Cox, Loki, Sciera, HIV, Kali, Kujot. Nemo 








granie na matym ekranie! 
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Piem 

^ Zgodnie z obietnicomi no zakomzonych niedawno joponskich torgoch 
W TGS SONY zodemonslrowolo w koiicu grywolne wersje gier na Ploy- 
Stotion Portable. Do dyspozycji Graczy oddono ponad 100 konsolek (agst z 
nitb dziolala somodzielnie, bez podtgczonyth do devkitow kabli czy zewnftrz- 
nego losilaczo), no ktoryth przetestowoc mozna bylo demo kiiku piervnzyih 
gier. A co pozo tym? Proktycznie wszystkie zaprezentowane no TGS tytuly 
mioTy jopoiiski rodowod - byly wsrbd nich kontynuocje znonych $erii (ARMO- 
RED CORE: FORMULA FRONT, APE ESCAPE ACADEMICS, TOKYO XTREME RACING, 
HOT SHOTS GOLF, BUST-A-MOVE POCKET, NEW RIDGE RACER..,) oroz zupelnie 
nowe produkrje, pokozujqce ze PSP to m wi?cej niz zmnieiszono PS2 (nie 
brokowolo w zwiqzku z tym joponskich "popierddlek", w tym gier logkz- 
nych). Jedynq grq spozn KKW byl NEED FOR SPEED UNDERGROUND: RIVALS, 
ktory zresztq wzbudzj} ogromne zointeresowonie wsrbd zwiedzojqcych (z 
myslq o PSP EA powoloTo zespol zLozony z 200 specjalistow • progromistbw, 
grofikbw, designerbw itp.). Tytulowi lemu zdnriylo si? chrupnqc, co jednok 
mozno EA wyboczyt biorqc pod uwagq wczesny elop produkcji oraz oprow? 
niewiele ustppujqcq temu, co widzielismy no PS2. Krbtko mbwiqc - TAK, przy- 
prawojqce o zowrbl glowy parometry PSP to nie kiemo. [kilu] 

PloyStolion Portable korzy- 
stoc bpdzie z interfejsu XMB, 
znonego z muhimediolnego urzqdze- 
nio PSX oroz wysokiej kby telewi- 
zorbw plaznwwych. Menu tego ro- 
dzaju sklodo si$ z pionowej listy. 

Kozdy z jej sklodnikbw (w przypodku PSP bqdq to prowdopodobnie Gomes, Vide- 
os, Music i Photos, czyti nry, filmy, muiyko i zdjqckil posiodo podmenu rozwijane 
zo pomocq d-pado. Interfejs tego rodzoju jest cz^elny i prosty w obsfudze. [kilu] 



przeznoczonq no jopoiiski 
rynek. Bqdzie to zosifacz / 
fodoworka, akumulotor, stereofoniane sluchowki z pilotem no przewodzie (nie 
wiadomo jeszae, ktory z paedstowionych no zdjqciu pilotow znajdzie siq w zesto- 
wie) oroz nakfodka ocnronno z poskiem no nodgorsteK. Nie wiadomo, czy te some 
okcesorlQ wejdq w skfod zestowbw sprzedowonych w Ameryce I Europie. [kilu] 

^ Uaktuolniono specyfikocja PSp oprbcz inlormocji no temat zawortoscl 
" pudefko z konsolkq zowiero tez Icilko innych nowinek. Zgodnie z niq 
PSP - wbrew spekulocjom - oprbcz oprocowanego przez SONY formotu ATRAC3 
odlworzoc bqdzie muzykq w formocie MP3 nogrong no kortq MemoryStIck 
Duo. Wiadomo rbwniez, iz PSP posiodoc bqdzie zobezpieczenio regionolne i 
zwiqzone z wiekiem odbiorcow (blokowonie brutolnycn seen). 0 lie w przy- 
podku lilmbw wykorzystane zostong one no pewno, lok zgodnie z wczesniej- 
szymi zopowiedziomi gry mojg Ich bye pozbowione (jesli tak bqdzie, no euro- 
pejskim PSP uruchomimy gry z Joponli czy USA). Nojwiqcej konlrowersji 
wciqz wzbudzD jednok ezos procy no boterioch. Z donych udostqpnionycn 
przez Populor Science wynika, Iz nojdfuzej okumulotory PSP wylrzymojg 
podezos odtwarzonio MP3 - wyswietlocz bqdzie wbwczos wygoszony, podobnie 
jok ukfody odpowiedzialne zo obrobkq grafiki, w zwiqzKu z czym boterio 
wyezerpie siq po 8-10 godzinoch. W przypodku filmow bqdzie to zoledwie 
2.5h, CO wiqze siq z koniecznosciq clqglego dostorezonio donych przez ayt- 
nik. To, ile akumulotor wytrzymo podezos gry, zalezec bqdzie oo develope- 
rbw. W przypodku prosiszyeh gier mo to bye ok. 8 godzin. Jesli jednak zajdzle 
konieeznose czqstego doczytywonio donych (w przypodku PS2 z techniki tej 
korzysto m.in. JAK & DAXTER i serlo GTA; vnele gier no biezqco doczyluje tez 
odtworzonq w tie muzykq i inne elementy), energii moze zobraknqc juz po 2- 
3 godzinoch zobowy. Czy przez to ogroniczenie gry nie bqdq celowo uprosz- 
ezone? Nie zdziwcle siq, jesli przy recenzjoch gier no PSP w oceniouce pojowi 
siq dodotkowy czynnik - boteriozernosc:). [kilu] 




A Choc doto premiery 
W PSP wciqz nie jest 
znono (w zwiqzku zeykiem 
wydowniezym w chwili, gdy 
c^acie te sfowo moze bye 
inoczej), wiadomo juz co 
pozo somym PSP znojdzie- 
my w pudeiku z konsolq 




® Pomijajgc wydarzenia zwi^ane z prezentaejq PSP na TGS. ostatni miesi^c byt nadzwyczaj 
spokojny. Z piqbdziesiqciu znajduj^cych siq na libcie wydawniczej NINTENDO gier ukazato 
siq zaledwie kilka ciekawych tytutbw. Gala reszta planowana jest na drugq potowq 
pazdziernika, listopad i grudzien, czyli okres swigteeznej gorqczki. W tym numerze 
ograniczamy ilosc recenzji na rzecz niusdw (takze ‘engeidzcwych") i zapowiedzi. Jedna 
z tych ostatnich dotyezy tytuiu, w wydanie kfdrego do ostatniej chwili nikt nie wierzyt, zmienit siq 
jednak wydawca i prace nad gr^ ruszyty petng parg. GTA zapowiada siq doskonale, jednak o wiele 
wiqksze emocje wzbudza we mnie inny tytui - wyposazony w czujnik ruchu WARIO WARE TWIST (w 
Japonii MAWARU MADE IN WARIO). Mniam! I oczywiscie NDS, ktorego potenejal dopiero teraz 
zaezynam dostrzegad. I Would Die For You... NINTENDO:). □ [kilu) 



GTA ADVANCE 

■ GBA/SP ■ DATA: 25 pazdziernika 2004 

Brutalna seriaod ROCKSTAR atakuje na wszystkich 
frontach! Na GameBoy Advance trafi zupelnie 
niezalezna, dwuwymiarowa wersja GTA! W tym 
samym czasie co SAN ANDREAS na PS2!!t Utff... 
Tutaj wcielisz siq w Mike’a - kolesia kohezaengo z 
fucha mafijnego czysciciela. Jeszcze kilka zlecei^ od 
starego kumpla Vinniego I odchodzisz na emeryturq. 
Sprawy jednak nieco siq komplikuja, kiedy VInni ginie 
rozerwany bomba podezepiona pod jego samochod, 
policja ma Ciq za glownego podejrzanego. a Ty 
musisz wpabb na trop prawdziwych mordercbw. 
Gala historia c^wadana jest przy pomocy duzyeh, 
ladnie narysowanych postaci. Gangsterski klimaeik 
emanuje nawet z wyswietlacza GBA. Tymezasem 
samo miasto (dobrzeznane Liberty City) bqdziesz 
obserwowat jak wdw6ch pierwszych czqbciach GTA 
- kamera zawieszona nad Twoim chfopkiem, 




METAL GEAR ACID 



Nowa konsola przez mnie] wiqcej p6l roku po 
premierze jest obciazona "syndromem launch titles". 
Jebli tytuly startowe sq udane, Qraeze znaeznie 
chqtniej decydujq siq na zakupsptzqtu, bo rokuje to 
tym wiqksze nadzieje na hity w pdiniejszym okresie. 
Jebll naiomiast debi utowi towarzysz^ raezej srednie 
pozye^e. widab znaeznie wiqkszy dystans do calego 
przedsiqwziqcia. METAL GEAR ACID jest kolejnym 
produktem jednej z najstynniejszych konsolowych 
serii i pewnie podpadalby pod pierwszg teoriq gdyby 
nie fakt, ze jest... karclankq. 

Tak. karciankq. Karciankg! Zadne tarn stealth-action • 
Graez bqdzie losowat katly, ktbre nastqpnie 
wykorzysta w celu wykonania zieconej misji. Karty 
bqd^ miaty dwojakie zastosowanie. Bqdzie mozna 
uzyc ich funkcji okreslonej odpowiednim symbolem 
(Famas. AK-47, wizerunek postaci, ltd.) bqdz 
przesunqb Snake’a o pewnq ilobb pbl. Bo oprbcz tego, 





zooming zalezn/e od sytuacji, dwuwymiarowe obiekty naokoto. 
Developer ucieki siq jednak do kiiku sztuczek, dobieraj^c 
perspektywq oraz animaejq przesuwu budynkbw i samochodbw 
tak, by sprawiaty wrazenie trbjwymiarowych. W ruchu rwyglgda to 
podobno bardzo udanie. Sam system gry ma zbiizab ja natomiast 
do ostatnich odslon - podobny uktad wskaznikbw na ekranie. mocno 
zrbznicowane dzielnice miasta, boczne mi^e pokroju smigania 
karetka, wszczynanie wojny gangbw. tudziez startowanie w 
melegalnych wybcigach. Niezle. Oczywibcle swoboda w wyborze: 
czy dagnab gibwny scenariusz, czy sprawdzab dodatkowe questy 
zostanie zachowana. Do tego srodowlsko gry ma byb teraz trzy 
razy bardziej rozlegle niz w GTA2. samochoc^ bqda obdarzone 
zrbznicowana tizyka (ciqzsze mozna wywrbdb wchodzac zbyt 
szybko w zakrqtl), przechodnie wystqpowab w grupach, a krew 
pizyozdabiab kolejne uiice... Wyglada wiqc na to, ze GameBoy 
Advance dostanie twarda, brutalna przeprawq zdecydowanie nie dia 
chiopebw, ghe. ghel □ [myq] 



ze ACID jest 
kardanka, jest tez 
planszdwka. 

Teoretyeznie 
wszystko klasyczne 
dIa serii- St raznicy, 
kamery i 
przemykajacy 
ukradkiem bohater. 

W rzeczywistobd 
jednak lic:zy siq 
strategiezne 
podejscie, w ktbrym 
istotnejest przede 
wszystkim 
umiejqtne 
wykorzystanie 
wtabciwosd kart. Wy 
oddaniem strzalu, jest jednak sposob na przechowanie przydatnych 
kart - dwa wolne miejsca w inwentarzu. Przedmioty tarn schowane 
zostana uzyte w charakterze kontrataku -gdy pojawi siq strainik, 
Snake strzeli, gdy wska^nik zdrowia spadnie do zera, uzyje 
schowanej apteezki. Swoje punkty ruchu bqda tez mieli przeciwiicy. 
StaneJardowo bqda reagowali na alarmy i podejrzane odglosy, nadal 
jednak pozostajac ograniezonymi funkc^ami kart. 

Gdyby to byt numer kwietniowy, chyba tylko wyjatkowo naiwni 
uwierzyliby w to. ze kolejny Metal Gear bqdzie kardanka. Nawet 
pomimo faktu przyjqcia tej konweneji, wizualnie prezentuje siq 
doskonale i pokazujechobczqsb mocy drzemiacej w PSP. Chociaz 
wolalbym 'normalnego" Snake'a niz takiego zaleznego od talii kart.... 
Mimo wszystko wierzq, ze w ten tytui grab bqdzie nie tylko Star). □ 
[koso] 




PNa 






NOWE GRY NA NOKIE N-GAGE n^A 




}KIA, od 
7 H-Goge no 
lo sif ponad 
y. Zdo- 
0 producenia 
jest to "znoczqce osiqgnipcte 
w bronzy gier przeno^ch, dzi^i ktoremu plotf ormo H-Goge staje sip 
liderem Mo mobilnycii gier One jest w tym sNrierdzeniu wiele pne- 
sody, N-Coge zewzgipdu no dwodejsze (dxkrinirn zdffltiem tnniej dopro- 
cowotK i grywalne) niz no pkitformorh NINTENDO tytulYorazmrwgosc 
funkql, w penmydi krpgoch mo status niemal kuhowy. W Polsce no jego 
stosunkowo duzq popuiornoK wpTywii tez brak jakidikolwiek zobezpie- 
□eii ontypirockich. 

Dokohro roku ukozqsip no N-Goge mtpdzy innymi: 

ASPHALT : URBAN GT. Wzorowone no 
NTS: UNDER(^OUND (ktdry zresztq rdw- 
niezpojowisi?noN-6oge)wykigiulia- 
ne 2 olsniewrjqrq grafikq, pnyvyodzqtq 
no myd topow produkeje z PSX. W gne 
znDjdzie sip kilkonoscie ticenejonowo- 
tiych furek oroz p^ne interoktywnyeh 
iwsTyn- 



UIEM OF HELL 'Dioblopodobny' 
/n'skBhwzorowony no PeCetowym 
I klasyku.Wersjazaprezentcwana no Go- 
mes Convention robilo wozenie no kd- 
dym,ktosipniqzainleresoyrttT. Grocze 
chwotili wszysiko • czyteinq grofikp, 
onimorjp postoci, dboiok o detole. RE- 
QUIEM OF HELL ukoze sip vr listopodzie. 

COLJN MCRAE RALLY. Kjeszonkowovrer- 
sjo piervrszej npui znonych vrykigow. 
Gra oferrMkmo reofetyezny model joz- 
dy oroz doskonohL trdjvyymiorcwq grofi- 
kp niewiele ustppujqcq lemu, a wklzie- 
lismy no PSX. Potwierdzojq lo sereeny - 
memo mniejszej ilosd polygondw i doic 
blisko pojownjqcego sip olonerM opro- 
wo wywoluje pozytywne odczucio. 




; SCROLLS TRAVELS, Pozornie 
konsolkn pokroju N-Goge wydoje sip nie 
b^odpowiedniqpktffcrmqdb 
RPG.MImo to NOKIA przygQlowujedlo 







CALL OF DinV. Wierno plerwowzorowi 
konwersio znanej PeCetowej strzeloni- 
ny, okrzykniptej nostppeq MEDAL OF 
HONOR. Choegro no screenodt prezen- 
luje sip ^tnie, zdoniem belotesterdw, 
ktorzy groli vre wczesrvq wersjp daleko 
jej do doskonoloki. Je^i devebper nie 
poprocuje md sterowoniem I plynnokiq 
animoc{i oroz nie zlikwiduje efektu 
wytanajqcego sip bKsko Groao otoaenb, recenzje z pewnokiq nie bpdq 
podiiebne. 





ADVANCE GUARDIAN HEROES to sequel Swietnego beafem- 
upz Segi Saturn. Gra przypomina jednq z ktasycznycti. 
chodzonychbijatyl! • "Rnal Fighf. ‘Golden Axe" czy “Revenge 
ol Shinobi'. Podobna jest zarowno grafika, jak i - na pierwszy 
rzut oka • zasady. Tojednak pozory. gdyz sequel Satumowego 
hitu posiada o wiele bardziej ztozony system walk!. Kazda z 
postaci (w grzeznajduje sip ich az 21 ) dysponuje osmioma 
podstawowymi atakarri 'manualnymr orazzakJpciami, ktdre 
przetqczamy wciskaj^c L. Mozemy tez uzywad bloku (przycisk 
R). Jedli uaktywnimy go wodpowlednim momencie. atak 
przeciwnika. standardowo absorbowany przez magieznq 
barierp. zostanie odblty w jego stronp. Odpowiednie uzywanie 
kontratakbw odnawiapoziom magli. Po kazdym ciosie 
przeciwnika ro^ietez u naszej postaci poziom zlodci, po 
ktorego natadowaniu moiRwe staje sip wykonanie ataku 
specjalnego. Brzmi skomplikowanie? To pozory. System walki. 
chod nietypowy. jest doAd intuicyjny i po Jego opanowanlu 
czeipiemy z gry spor^ przyjemnoSc. GIpbi AGH dodajq 
elementy RPG - podezas zabawy gromadzimy krysztaly. kl6re 
po jkoriczeniu planszy wymieniamy na punkty dodwiadezenia. 
poprawiajpee parametry op'isujqce bohatera. Jest niezle... lecz 
moglo bye duzo 
leplej- CbodAGHto 
sequel gry zkonsoli 
32-bitowej, oprawa 
przywodzi na my^l 
platformy 8-i16- 
bitowe. Grafika jest 
^osta. kolory ponure. 
postaciomzai 
wyraznIeczegoS 




brakuje Gedynie ; 
rpeznie rysowane i 
tia sq calkiem j 
ladne) • autorzy | 
nie mogll sip 
zdecydowad, czy ' 
nadacoprawie 
styl powazny, czy 
kreskowkowy. Co gorsza. gra notoryeznie zwalnia, 
CO bardzo utrudnia zabawp. MIeszane odczucia 
wzbudza tez klimat. Iqczqcy elementy fantasy z 
cyberpunkiem (roboty, raklety...). Cojeszcze? Jpzyk! 
TIumaezenie z japohsklego jest sztuczne. 
bezpiciowe. Plusy? Mimo wszystkogrywalno^. 
sporaoryglnalno^, multiplayer diadwbch (takze 
cooperative!) lub czterech Graezy (walka na arenie), 
sporazywotnodc. AGH to tytui przemyplany, lecz 
miejscami niedopracowany, pefen kontrastbw, 
sprzeezno^. Ale mimo wsz>^tko udany. Nie 
obiecujp jednak, ze Ci sip spodoba • w pierwszej 
chwill i mnie nie przypadi do g ustu. □ (kilu) 





nym systemem gry i niezwykie rozlegTq, trojwymbrowq orenq dzioLan. 
Wersjo no N-Go^ zowieroc mo blisko 20 kmin, co w prteliaenlu no cos 
gry doje nom 40 (weteron RPG) do nowet 80 (w przypodku pneciqtnego 
Groao) godzin zobowy - aytoTH mop, rozmdwz NPC, vrptkwek i oezy- 
wrkie walk z trojwymiorowymi przertwnikami (ok. SO gotunkdwJ.Pre- 
miero - S Tisiopodo. 



WORMS WORLD PARTY. Turowy system 
grY,prosMzasody,zdalrKsterowDne(Wce 
I szolone sloruszki w rofi broni, przeslod- 
ko groflko i wszechobeeny humor - Ink 
w kiku sTowoch opisoc mozm konwenjp 
gry znanej chybo kozdemu. "Robale" 
ukozq sip no poaqtku lislopada. 



PATHWAYTOGlORYToombitnastra- 
tegio turowo jest jok do tej pory jedynq 
grq no N-Goge pnygotowywonq przez 
somq NOKIE. Autorzy poTozyli w niej 
nocisk no jok nojwierniejsze odwzoro- 
wonie realbw Drugiej Wqny ^owej 
- w grze znijdq sip outentyane bronie, 
pojozdy i lokoqe, odtworzono zoston'ie 
rdwniez kryzysoM sytuoqo z Iota 1 943. 
Przy Iworzeniu gry produteni wykoriysloL ordiiwlne moterioLy, uzyl tez 
lecliniki motion capture oroz nogroL glosy w 1 6 roznych jqzykoch. W 
grze zmbzc mo sip rewolucyjny (zdoniem NOKII) system, dzipki ktore- 
mu po wydoniu rozkozu Groa nie bpdzie musbt aekoc no ruch pn^ 
(iwniko. ProducenI zwroco tez uwogp no rozbudowony system indywi- 
duobydi stotystyk, pozwobjqcy doiwiodaonym zolnierzom no zdoby- 
wonie nowych umiejptnoki i broni, o tokze mozliwosc niszaenn dowol- 
nego elementu otoaenb. Gro posbdoc bpdzb bordzo rozbudowony tryh 
multipbyer {wspoLproco, deotchmotch), z mozliwosciq gry no jednej 
konsdee paez Bluetooth lub N-Goge Arena. Gro Irofi do sklepm pod 
konbe rclopodo. Noszym zdoniem tytui ten mo szonsp no zdetronrzowo- 
nb dotychaosowego kloro strolegii turowych, ADVANCE WARS. 

I SSX0UT0FB0UNDS.Kolejnaaps(znakomi- 
lego snowboordu od EA. Kilkonokie postaci, 
j tybzsorrKiktkcKji, blisko 30 trikdw,popr(rmo- 
iwzmyslq 

oN-Goge. SSXwpelrakonystocmazmozlwo- 
kilqao Bluetooth oroz N-Goge Arena. 



^ Nintendo Dual Screen Irofi do omerykatt- 
V sklepdw 21 listopodo (Joponio - 2 
grudnio, Europo - pierwszy kwortal 2005). Oto jok 
vygitjdflc bpdzie pudelko, w ktdrym sprzedowono 
ipdzie konsolo. Widnieje no nim nopis 'moluj, 
szkicuj, pisz i wysyloj bezprzewodowo wiodoniosci 
przy pomocy woudownnego komunikatoro Picto- 
Chof - PictoChot to jedno z ciekawszyeh opeji w 
NDS, (ieszymy sip, ze nie bpdziemy musbii zo niego 
placic. Zestow, w skfod ktorego wejdzie rdwniez METROiD PRIME HUNTERS: FIRST HUNT 
(bpdzie to demo gry oferujqce kilko przyklodowych mop dlo lednego Graezo oroz tryb 
multiployer) kosztowoc mo 149.99USD. NINTENDO liezy, ze t)o korico roku Hskolnego 
sprzedo 4 mlliony konsolek. [kilu] 

^ Europejski oddzinl NINTENDO nie- 

* spodziewonie obniiyi cenp GBA 
SP! Od koiico wrzesnlo konsolko kosztuje 
99,95 euro, czyli o ponod 20% mniej, niz 
dotychuos. Dodotkowo, w zwiqzku z eu- 
ropejskq premierq THE LEGEND OF ZELDA; 

THE MINISH CAP 12 grudnio do sklepdw trofi zestow skladajqcy sip z gry oroz specjalnej, 
limitowonej wersji G8A SP w zlotym kolorze, z logiem Triforce no gdrnej pokrywie. 
Komplet ten kosztowoc bpdzie 129.95 euro. Szeic dni pdzniej, 19 grudnio NINTENDO 
wypuki kolejny pokiet - tym rozem zfozony z gry MARIO VS. DONKEY KONG oroz dwu- 
kolorowego (pierwszy tolii w Europie), czerwono-srebrnego GBA SP z logiem Mario, 
literq "M" no pokrywie wyswietlocza. [kilu] 

^ Pierwszo produkejo SONIC TEAM no NDS bpdzie grq 

* niezwykiq, Niezwykty jest w niej tytuf (w Joponii I 
WOULD DIE FOR YOU, pozo jej gronicomi FEEL THE MAGIC: XY- 
XX), grobko (cel-shaclingowa, przywodzqco no my^ KILLER 
7), zespdl procujqcych nod niq ortystdw (m.in. Tokumi Yoshi- 
nogo, twdren SPKE CHANNEL 5) oroz som koncept. Gro opo- 
wiado 0 losoch chlopoko, ktdry zokochol sip w pewnej dziew- 
ezynie. Prognqc zwrdcic no siebie uwogp, pomoga on boho- 
terce w nQjrdzniejszych sytuacjoch. Twdr SONIC TEAM sklodo 




sowych wstowek, przeplatanych zrpe: 
mi, wykorzystujqcymi dotykowy ekioi 



in NDS. Ja- 




mi mini-oromi, wykorzysl , 

kiego roazoju to mini-gry? Ot, tokie nic: prdba przepchnipcio 
morskich zyiqlek z ' 

' (khem...), aelikatn 
ii swieczek (zadanie to polega 
konsolki), strzepywonie skorpiondw z ubronio boholerki (jej somej nie mozno wdwczos 



■nini-gryll, , ... 

przypodkowo polkniplycn morskich zyiqlek z brzuebo do paefyku bohaterki, tok ^ nie 
wyszfy jej ’drugq stronq" (khem...), aelikatne w 



nej przypodkowo dziew- 

(zyny, zdmuchiwonie serii swieczek (zadanie to polega na dmuenaniu do mikrofonu 



dotknqc), szukanie cennych przedmiotdw, kidre zgubila w piosku... Choc gra p . 
podrywaniu dziewezyny, outor^ liaq, ze zwrdci ono na siebie uwagp nie tylko mpskiej 
czpki konsolowej spolecznosci. Tytui ten ukoze sip w USA 21 listopodo, w Joponii 2 



ADVANCE GUARDIAN HERDER 



grudnio. [kilu] 

M Japoiiski oddziof NINTENDO zapowiedzial wydonie bundle'a, w ktorego sklad 
W wejdq dwie nojlepsze strotegle turowe no GBA - ADVANCE WARS I i 2. Zestow trofi 
do sprzedazy 25 listopodo. Nie wiodomo, czy gry dosippne bpdq no jednym, czy dwdeh 
oddzielnych kartridzoch, nie wiadomo rdwniei, ay pakiet opuki gronice KKW. [kilu] 

^ UwQzocie, ze po- 
" mysl z wykorzy- 
stoniem ^dch eVrondw 
w NDS jest chybiony? Po- 
potrzeie na ten screen - i 
CO Wy no to? Tok prezen- 
tuje sip MR DRILLER, jed- 
no z pierwszych gier NA- 
MCO no NDS. [kilu] 



^ Skoro juz jestekny przy screenoch, nie sposdb nie 
w wspomniec o jednej z ostotnich zapowiedzi no GBA. 

YOSHI NO BANYU INRYDKU (YOSHI'S UNIVERSAL GRAVI- 
TATION) to nowotorsko plotformdwko przygotowywana 
paez some NINTENDO. 0 grze wiodomo w cnwili oWej 
tylko tyle, ze... bpdzie. Nie jest znono data premiery oni 
szaegdiy zwiqzone z rozgrywkq. A szkodo - gro zopowiado sip niezvrykie interesujqco 
[skqa wiesz, skoro nic o niej nie wiodomo:)? - kor.]. [kilu] 






1 04/05. Od pi 

rdznic sip bpdzie skfodomi oroz w rfiinimolnym stopniu 

oprowq - nojwidoczniej developer uznof, ze nie mo sensu zmienioc czegos, co dobae si' 
sprawdzo. Gra trafi do sklepdw w tym miesiqcu. [kilu] 

^ Wedfug nieoficjolnych zrddel NAMCO plonuje wydoc no NDS iednq z nojiepszych 
W bijolyk w historii, jokq niewqtpliwe jest SOUL UUBUR. Zgoonie z paeciekomi, 
gra posiadac ma okrojong w slosunku do pierwowzaru grofikp - postacie skfadac sip 
majq z mniejszej iloki wielokqtdw, tekstury zos posiadac bpdq niiszq rozdzielczok. 
NAMCO nie komentuje sprowy. □ [kilu] 
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Kacik BIJATYK 



NEIN!!! Geez... No niestety, wskutek "ci?c bu- 
dzetowych" wynikfych z rozpoczynajqcego si? 
wysypu gier. "Kgoik..." po raz kotejny poleciaf pod 
n6z. Poza ’Sparring Partner" znalazto si? wi?c miej- 
sce praktycznie tylko na relacj? z organizowanego przez 
hardkorowcdw sceny 2D multi-turnieju Burst II - 
wrazeniami podzielil si? Koji. Na koniec mala uwa- 
ga: niedtugo w Telextreme pojawi^ si? znacznie 
bardziej atrakcyjne nagrody! Bqdzciezdrowi. □ [kali] 

KONTAKT: kaB@psexlreme.pl ; tel. 0501 391 91 1; (Isly z dopiskieni KAOK BUMYIT) 



RELACJA Z BURST II 





Oto i namiary na kolejne osoby. kt6re zgtosity si? do Sparring Parlnera. 
Pntypominam, ze rubryka ta od niedawna obejmuje WSZYSTKIE bijatyki - nie 
omieszkajcie wi?c na pocz?tku podad. jakie gry Was interesuj? (nawet, jedli jest 
to tylko jeden tytui). W rubryce "Postacie" przedstawiajcie swoje pozycje w 
nast?pujqcy sposdb: zawodnicy (skr6t tytulu gry) - np. Jacky, Wolf {VF4:EVO), 
Jin, Kazuya (TTT), Ryu (SFIII). Zgtoszenia przysylajcie listownie (adres redakcji 
z dopiskiem ’K?cik Bijatyk) lub mailowo (kali©psxextreme.pl). SMS-y w sumie 
tez honoruje, ale tylko i wyl?cznie wtedy, jezeli wszystko ladnie jest wypisane... 
i nie skasuje si? gdzies po drodze;). Pami?tajcie, zeby przy podawaniu swoich 
danych wspomnisd tez, jakiego miasta/obszaru Polski to dotyczy - i koniecznie 
podawad numery kierunkowe przy lelefonach stacjonarnychlM UWAGA: niepefne 
metryczki me b?d? honorowane (wyjatek stanowi rubryka ’lnfo’)l 



W dniu 1 8.07.04 r. we Wlodowku odbyl sif turniej bijatyk Burst II. 
Zaraz po wejkiu no obieki, zupeinie jak po vchyleniu drzwi 
wejsciowych do 'coffee shopu', dolo s? silnie odczuc specyfiany 
klimot. Szekstonowisk z odpolonymigrami, wydzielone fniejsce dlo 
zowodnikow, za nimi sektory dia publkznoki, szolnia, lawki i krzesla 
do odpoczynku lub posilenio si?, priygiywaipca muzo i wydobywafqcy 
»e z glosnikow gfos orgonizolora, klory powHol wszysikich no 
obiekde. Zopowiadolo sif smokowick... 




11:00 -STREET FIGHTER 3rd STRIKE 

Dwudziestu Grocty, 5 grup po 4 osoby. Foworyci zostoli rozsiowieni 
wueHiiej. W piemszych lazoch wolki tooyfy sip do 2 wygronych po 2 
rundy. Foworyti pizechodzq. PDwstajq 2 grupy po 5 osdb, z koidej 
wychodzi 2 Graczy. Zero, Koji i Aqua przedarli sip dole] bez wipkszych 
problemdw. Walka o oslotnie mejsce w grupie finolowoj byf a 
dromatyano. 0 ostatnie 'wolne krzesefko' tiuklisip Nemo (Ken), 
Kokai (Ryu), B' (Ken), Ryu (Ryu) (hehehe. . . No comments:). Walki 
byly ciekowe, emocje udzielofysif nawet publice (krzyki + eloping 
included). Zwyciqzca mogf bye tylko jeden - jok sip okozafo, 
szupsitwy dzieii miof B'. Doptsony zostol do 'grupy smiero" i ruszyla 
runda finalowa. Tulaj granodo 2 zwydpslw, ale po 3 rundy. Zero 
(Yun) wygrai nojpierw z B' (Ken) 2:0 i z Aqua (Ken) rPwniez 2:0. 
Aqua wygrof slorcie z B' 2:1. B' poiegnotsip z myslq o pierwszym 
mfejscu, pozDStafo zelozno trojea. Dolej Koji (Makoto) poctpzkich 
bojacb zwycipzyl Aqua 2:1 . Pojedynek Kojiego z B' byl mokabryany. 
Gdy w decydu jqeym trzecim pajedynku fi' wygrof glodko 2 pleiwsze 
rurtdy, no soli zrobilo sipsirosznie glosno. 3 RUNDA DIA KOJIEGO!!! 
Czworto runda takze! Ostotnie storcle.... Kop 'zyletka' enorgii, B' 

Irochp wipcej B' z nerwow wykonuje qcb+K, Koji cotkowkie 

odruchowo nochyla sip... B' pnelatuje mu nod gfowq. Koji nerwowo 
naciska m.Kicko... S' dostaje w plecy.. KONIECCCI 



qfsipfinaf.KojisprafYunawpierwszejwake 3:1wrundoch. 
Wszyscy zomilkli. Zero nie przegrol Yunem on! jedne] walki przez 
cofy lumlej! Zero zmienif postacna Keno i pokozujqc coraz to nowe 
sztuczki wygrywo pierwsze dwie rundy drugiej wolkil 3-cki runda i 
pezefomanie! Koji mocno zbijo Kena. Kolejne bliskie storde, 
zgadywonki i... walka dlo Zero, stan 1:1 . Poziom ostatniej wolki byf 
straszny (nerwy). Zero wygrof walkp 3:0 w rundoch, pokazof 
prawdziwego shoto skiilajll Zero zwycipzcq SF3! Rnoliid uiciskali sip 
i roztrzpsieni jok goloretki udall sip no ctdpoczynek. Zerootrzymof 
dyplom, rotzng pfonumeralp PSX Extreme I koszulkp, Kop dyplom i 
pdf roanq prenumerotp, a Aqua dyplom. 

14:30- soul CALIBUR 2 

Ludzi chptnych do stortu nie brokowofo (ok. 30osdb), jednok 
wipkszosc stanowili poaqtkujqcy Grocze i etap grupowy byf roczej 
iormalnosciq. W pdfRnafoch jodtnk dzioto sip juz sporo. Respect 
znpeof sip nod wszystkimi swojq Bellciq, a Pkool bowif sip Nightem. 

Jo spolkolem tez no swojej drodze fwietnq Taki, ktdrq prowodzif 
Homtoro. Rnof wyglqdof lok, jok sip wszyscy spodziewall. Respect (Ivy) 
vs. Picool (Cossie). To walka, dzipki Bogu, zostofa nograno, bo emocje 
byfy niesomowilo. Nie doto sip przewidziec wyniku zadnej z rund, cofy 
ezos remts zardwno w rundoch, jak i w walked. Mimo colego stresu, 



ktdry udztelof sip obu zowodnikom, Picool zorobif DWA PERFEGY, 
przyprowiojqc Respecta o niezfy bdl gfowy. Jodnak ten ostatni nie 
rezygnowol I do ostatniego pikselo na posku energii weriezyf o swoje. 
Gdy w ostatniei decydu jqcej rundzie oboj mieli po dosf ownie 
symbolicznej iloici energii, Pkool wykazof sip silniejszyml nerwomi 
i posfaf Ivy Respecta do pkichu, wygrywajoc tym samym cctfy turniej. 
Trzecie miejsce wywolczyf Hamloro (Toki) pokonujqc Pit'a (Yun). 
Picool zgornqf zestow gf ofnikdw oraz 'mogiany’ dyplom wykonony 
przez Ke ;). Wszystko poszfo bordzo sprownie i wszyscy metnie sip 
bowilr. 

1 8:00 - GUILTY GEAR XX #REIOAOEO 
Do tumieju przystgpif o 1 6 kutinjqcych grp typdw. Dwie grupy 
pipcio- i dwie czteroosobowe. Foworyci przechodzq do drugiej rundy 
glodko. Dolej dwie grupy pipcioosobowe, mogf o pczejsc jedynie 4 
graczy. Koji i Aqua z kompletem zwycipstw jokopierwsi znolezli sip 
w finale, pozostofy 2 miejsco 1 6 wojownikow. Provrie wszystkie 
noslppne walk! konezyfy sip przy stonie 1 :l wolki, 2:2 rundy, 
zyletki energii. Piervrszy polegf Kokol (Potemikin), nie wytrzymof 
nopipcio w woke z Fouslem Cesloko. Koruzelo sip rozbujola, koniki 
urywflfy sip w miorp zwipkszonio tempo [?77 ■ kor.j. Trochl Leci Inu 
(Testament) po bordzo zociptej woke z Ulodym (Boiken). Kokoi 
probuje pociqgnqc zo sobq Ryu (Jonny), klory w rozie porozki nie 
wyszedfbyz grupy. Zyletki, 1:1, 2:2....Ryu przechodzi dolejl Grupo 
finofowo: Koji (Sol) i Aqua (Dizzy) zkHi wszystkich bez porozki! Ryu 
z Mfodym wolaq zdenerwowoni o miejsce no podium ■ Mfody 
okozujesip lepszy. Momy tnecie miejsce. FINAL! Aquo grof^brze. 
Koji kilko rozy zbiizyl sip do niego i zodof mu moksymolny w tokiej 
sytuocjidomoge, ole to niewystorezyfo. Aquo zno Solo jok wfosnq 
kieszeii, Kop postoncmif zmienic postoc no Jom. Szybkosc gry byf o 
niesomowito. Aquo po dobrej woke rozbif Jam i zoslof zwycipzcq 
GGXX#R. Gratubcjomniebyfo konco. Pokozof bezbfpdnq grp. 
Zgornqf zestow gfo^ikow Creative 2.1, prenumerotp i dyplom. Koji 
prenumerotp, o Mfody dyplom. 




Wypompowoni odpolitismy SINGSTARo i zoczpf o sip 'symfonio 
ciemnokT. Ryu z Froncuzem zoczpli od Tretty Womon’ • wszyscy 
poskrpcoll sip zefmiechu. Zokotkzylismy wystppem Pita i Froncuzo 
przy YMCA (tyfem do lelewizoro + (uH donee). 

Oczywisde nie obyfo sip bez wod: Respect norzekol no mof q ilok 
rund, TV ponoromiezny I brok umywolkl, ole turniej I lok mozno 
zoiiczyc do udonych. Pozostoje mi jedynie podzipkowoc wszystkim zo 
wspoinq zobowp- oby wipcej tokich imprez! Wielkie dzipki zo pomoc 
dlo 2d Teomu i reszty poznonych. 

A 1? 'VI T Q ^rdeezne podzipkowonio dlo noszego 
*1 lXvJMjJ lij sponsoro - Sf owko Wokzako z firmy 

- KteiiopccwtARKi f Wl«fowko zo ufundowonie 

- MRWis nogrod rzenowych w ostatniej chwili i 

redakcji PSX EXTREME zo swietnq wspofprocp i prenumeroty dlo 
zwycipzcdw. 

Do zoboczenio no Burst III! □ (Koji) 
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RAPORT Z KOREANSKIEGO FRONTU 



Listy - kqciki 



mo^ go w zaden spos6b ukarad w 
najbardziej korzystnej dia oponenta 
sytuaqi. Jego maj^ strasznie wysoki 
priorylet , diabelsko szyt>kie i zabiera^ 

mnostwo energii. Mad Dog Jin po trzecb 
tygodniach ciag^ego grania kosH wi^kszodd 
tamtejszych Graczy bez zadnych 
problemow (graj^ Hwoarangiem), jedoak 
kiedy ludzie zacz^li wybtetad Ravena, 
jego skutscznodd spadta dzlesi^ciokrot- 
nie I cz^o zdaizalo si^, ze dostawat 
baty od poczqtkuj^cych szkrabdw! 
Pewnego dnia sfrustrowany Koreaiiczyk 
wzl^l kartk? papiem i napisal markerem; 
'Raven jest zbanowany', po czym solidnie 
przykIeH do czo<a automatu tasma 
klejaca- Takiego numeru jeszcze chyba 
nikt w 2yciu nie zrobH, a to ze uczynit to 
bardzoopanowany Gracz (jak zresztq 
wiekszodd skodnookichj dwiadczy tylko o 
powadze problemu. Ale nie byto by tego 
ziego, CO by na dobre nie wyszlo. Matduk 
ma pdowicznle nieskofV^one combo, a 
raczej nieprzerywalne w 50% zamiatanie 
przeciwnikiem areny. Jest to rzut z ziemi. 
ktdry ma dwa warianty, czyti dwie 
mozliwodci na wyrwanie. Jednak zeby nie 
byto za latvito. obie opcje nie rbznia sif od 
siebie wygiqdem. wi^c pozostaje czyste 
zgadywanie. Masz 50% szans na 
wyrwanie sia z uchwytu. Jezeli nie 
zgarAiiesz, to Marduk 'oepnie’Tob^ na 
drug4 strong areny, podblegnie i znowu Gig 
chwyd. W tym morrwncie ponownie masz 
50 do 50 na udeczke i tak w Kbiko. Ju2 nie 
mog$ si^ doczekad tycb zapierajacych 
decb w piersiach pcjedynkow; "Kruk 
Rodman' vs. “Zarodni^ty wieprz'. Nie 
musze chyba jednak przypominad T4, 
gdzie calkiem nienajgorzej akompaniowat 
Jinowi bokser. Przegi^tym duetom 
mbwimy stanowcze NIE. Na Sieci rrrozna 
juz znaieid zzipowany material o nazwie 
‘Raven Sucks', gdzie osobne filmiki nosz^ 
imicna: Raven_no_delay_01 , 
Raven_no_delay_02(cryt. Raven bez 
opdznien) itd. Normalniecyrk, istny 
kosmos. Tak oto przedstawiajg si$ w 
skrdde tosy nowegoTEKKENa, bijatyki, 
ktdra ma szans$ znowu oC^^d prym w 
swoim gatunku. Czy tak b^dzie, to juz 
zalezy tylko I wylqcznie od tego, czy 
NAMCO powaznie pobektuje Graczy. Za 
miesi^c dokladne info o kazdej postaci, a 
takze wyjadnien'ie problemu ich 
zbalansowania. Prodmwi^Boga, 
Zdzidka czy kogo tarn chcecie, by moc 
zdecydowanie nie byta z flavenem:). □ 
[mashter] 



Zosody tokie jak zKjckle: baq^lyiko odpowiedzi 
pdawme w liokcie rozmowjdeyonkznH SMS-y 
nie selmne pod uwgy. Wygryvfltq dwie 
osoby, klOTBpodixIiq prowkilowq odpowi^ 
NagrixlQni sq rozne upomidd - Memory Cardy, 
koble KGB, breloaki, Hp. Odpowiedzi moina 
3,10.2004 r. pod numerem 0 501 
391 91) -odgodziny 21.00. TIP: aos = fdwmoi 
poaqtkiHi serwruj informocyjnego wTV4. 
Waoiniej telefon bqdzie wylquony, a!bo nie bpdg 
odbieiol; telefon zostoj* wyfgaony po rozwiqzankj 
konkursu. 

Odpew ie dt na pytanie z Tl#86: 'Biulolity' w serii 
MK po raz piefwszy pefowila $i$ w MOKTAL 
KOMBATTKILOGY. FVowidlowo na topytonie 
odpQaiedzieli. tukoszMkhalak oraz Oominik 
Furtnk. Grotulujemy! 



‘Podobnoza pi^tym razem wychodzi najlepiej’ - 
SirKabi, 'Gumisie: kruqata Tbfdego" 

Juz tylko dni dzielq nas od premiery TEKKEN 5 
la automatach i juz t^ko miesiqce pozostaly do 
pojawienia si$ bijatyki NAMCO na PS2. 
Odnienlez kaidym dniem wzrasta, zardwno 
Graczom, jak i producentom. Oddwoch 
miesi?cy KoreaiViaycy majq do dyspozyqi 
maszyny z wersjq beta T5 i na pewno nie 
diatego, ze caty sztab ludzi z NAMCO chce si^ 
podlizad Mad Dog Jinowi (Gracz uwazany przez 
wiele osdb za najlepszego w T4 na swiecae). 
Autorzy chyba siq obawiajq popelnlenia tego 
samego - jakze bolesnego po dzieh dzisi^szy - 
btqdu.jakim byto umieszczenie Jina wT4 w 
znaraej dobrze wszystkim konfiguracji. A co 
powiecie na to, ze po raz pieiwszy w historii gra 
zostata okrzykniqta 'zepsutq' zanim zd^yla si$ 
ukazad? Po kolei. Wiemy, ze mamy nastqpcq 
Jina wfachu wszystkim dobrze znanym - taniej 
kapy*. Wiemy, ze gidwny projektanl postaci 
zdecydowanie nie jest rasist^. Wiemy, ze 
Heihachi naprawdq zgin^, jednak nie tak. jak by 
tego wszyscy chdeli. poniewaz zmutowal siq z 
'bogiem diuzu' i b^dzie teraz hellsweepowal 
'wqzem' w inkamacji demona pozogi I 
wyladovraii atmosferycznych. Wiemy, ze Mad 
Dog Jin koi^czy z TEKKENem, jezeli Dennis 
Rodman nie zostanie napiawiony. I 
n^azniejsze co wiemy to takt, iz TEKKEN 5 
bedzie wciaz gra trojwymiarowa, a nie takjakby 
tegoniektdrzy chcieli - 2D. Nie wiemy natomiast 
tego. CO juz od miesi'acadr^czy miiiony 
fanatykbwTEKKENa z calego Swiata: czy 
NAMCO powaznie potraktuje opinie 
KoreaiSczykdw dotyczacych braku balansu 
pomiqdzy postactami. bo w przeciwnym razie 
seria umrze, tak po prostu. No dobra- nie 
zdechnie, ale ja nie mam zamiaru stuchab przez 
koteimtrzy tata tekstdw: 'ale to siq nie liczy, bo 
Ty grasz Ravenem'... 



na polu walk! nl2 czyste nic. Chociaz 
momentami cob tarn byto sfychab. Jedyrw, 

CO mogf w tym momencie o muzyce 
napisab to fakt. Iz b^dzie ona baidziej 
nastrojowa i klirr«tyczna, niz szybka czy 
dynamiczna -jednak to jeszcze moze ulec 
zmianom w finalnej wersji. Za to efekty 
diwiekowe ponownie zedaj^ potq2ny pblobrbt w 
klatq. Nawet odgtosy samego pooiszania si^ po 
arenie robi^ wrazenle. Bo do swietnego 
odwzorowania chrzqslu strzaskanych mi^nl 
czy kobci NAMCO zd^ylo nas juz 
przyzwyczaib przez te wrszystkie lata. 



wersji gry. Chyba 
autorom baidzo 
spodobalsiqmykz 
opcjq machni^cia akcji za 
calqenergi^, ktbiyto 
zreszt^ w T4 obczalli dopiero 
Qracze. Zbide dolne 
pozostalo wd^ nienanjszone od 
TTT i kazdy zawodnik ma je pod 
tak^ sam^ kombii^j^ d/p (widab, ze 
ludzie w NAMCO od myblenia myblq:). 
Powrbdto Kl Charge up znane z T3 i TTT. 
Wykonuje si$ je tak same jak chobby we 
wspomnianym TTT, czyli poprzez wdbnigde 
Ip+rp+lk+rk - osobibde uwazam. ze to bardzo 
dobry pomyst. Dia przypomnienia dodam, ze 
kiedy jestesmy natadowani Kl, to wszystkie nasze 
trafione dosy maja efekt counter hit, jednak tizeba 
uwazac, poniewaz w/szystkie uderzenia przedwnika 
dzialajqz takim samym skutkiem. Jednq z 



‘Picassem bytem, akwarele rozdziewiczyfem' ■ 
Osiol. ‘Shrek 3' 

Kiedy na deci pojawit sig pierwszy filmik 
(bodajze prezentaeja z E3), ktbry pokazal 
nowego TEKKENa w ruchu, wielu Graczy z 
miejsca stwierdzilo, zegrafika wcale nie jest 
przelcmowa. Ba, duzo osbb uvrazalo. ze jest 
staba jak na tego typu produkc^. Po obejrzeniu 
kilkudziesi^du fitmowz testbw w Korei z pelna 
odpowiedzialnosdq zapewniam wszystkich. ze 
T5 wizualnie niszczy wszystko, co do tej poiy 
powstato i zbyt wiele w tej kwestii pewnie do 
merca siq nie zmleni - chociaz p6f roku to 
bardzo duzo w tej brar^ i zapewne za szebb 
miesi^ ta grafika juz nie bqdzie robila takiego 
samego wrazenia (jezeli oczywibcie konwersja 
b^zie tak samo dobra jak oryginal). Du2o 
bardziej dokladniei'sze modelepostad, tekstury 



Treningczyr)imistfza. a mistrzapochlar^iajg 
pijaddezgIiszcza'-BronislawP., 'Kraw^znik 
przedmonopokiwym' 

No. ale CO najbardzie] liczy si$ w bijatyce? Nie, 
nie fakt, czy w grze znaiazty siq fatality. Liczy siq 
grywalnobb. bo po tygodniu grania niktjuz nie 
patrzy na gratikq, male kto zachwyca sig 
muzykqczy innymi efektami. ktbre spefniajq 
funkcjq tia kolejnych setek tysiqcy potyezek. 
Oczywisde na ten temat nie powinienem siq 
wypowiadab. bo jeszcze nie mialem okazji 
zagrab, aleod czegos^ znajomi Graeze zza 
oceanu. Co wi^c pozostalo, a co uleglo zmianie 
w systemie walki? Gra nie jest szybsza.jak to 
si^ niektdiym z pocz^tku wydawalo, zresztq na 
kazdym filmiku brakuje co najmniej polowy 
klatekanimacji. Na wiqkszobci aren wd^z sa 
sciany, lecz nie moznajuz przedwnika na nlq 
wepchn^ (mozna co najwyzej ogluszyb go na 
niej uzywaj^ spec^alnych do tego ciosbw - np. 
deathfist Paulem). Nareszde kon'iecz 
narzekariem, ze bdany sq talde glupie, bo 
mozna skroib przy nich cala 'krechq'. Jednak 
najbardziej rozbawllo mnie to, ze nie ma ju2 
takze techrolla od bcian. czyli wd^z dwa 
deathfistysiedz^. W wersji beta n'le ma zadnych 
symetrycznych aran, czyli nie ma mozliwobd 
wykonania infinite combo - chodab juz tego typu 
pda walki zostaly zapowiedziane w ostataeznej 



■ Na przykiejonej karleczne jest napisane dokladnie 
tak: 'RAVEN ZBANOWANY'. 

ciekawszyeh rzeezy jakle doszly sq rzuty z 
powietrza! To, ze Marduk b^ie mial takq 
mozl'iwobb wiemy ju2 od eSawrm, jednak nie tylko on 
zostal zddnobda obdarowany. Jak s^dzide, kto 
jeszcze? Ano, kt62by innyjaknie King. Asuka 
Kazama b^ie miala takze niemafy zwi^ek z nowa 
mozliwosci^ rzutu. Panienka dostalaspedal throw, 
ktbry sam w sobie nie odbiera przeciwnikowi energii, 
jedi^k daje znacz^c^ przewag^ - cob na wzbr rzutu 
Aoi z VIRTUA FIGHTER. Czyti obstawiam, ze 
bqdzie mozna zaktadab ten rzut w nieskoi^onobb, 
az przedwnik nie skuma, 2e trzeba siq wyrwab:). 
Wracajqc do aren - b^d^ takze takie z nieskohezo- 
nym polem manewru, znane wszysbrim doskonalez 
wszystkich czpsd TEKKENa (oprbcz czwrbrki) - z 
tego akurat NAMCO powinno juz wyrosn^. Z T3/ 
TTT powrbdt takze backflip (opadanie twarzq do 
ziemi i nogami do przedwnika). ktbry tak samo jak 
we wczebniej wspomnianych grach daje mozliwobb 
posadzenia wi^kszej ibbd dosbw I wyuczonych 
setupbw. 

'Jinzwozu. TekkefK)iMlzej"- Raven, TekkenS' 

Niestety, nie wszystko IBM co si$ bwied i pomimo 
tego. ze Jin jest ju2 calkowide zmienion^ (czyt 
zbalansowan^ postacig. to nie ma co ukrywab, ze 



taniego gnpja, jakim byt Kazama w T4 - z tym, ze 
wyobrazeie sobie, co robilby Jin. gdyby przyspieszyb 
cal^jego listq ciosbw o 50%! Tak mniej wi^j 
prezentuje si^ 'Czamuch" w nowej odslonie 
TEKKENa. Nie ma zadnych opbAnier^ po swoich 
najskuteczniejszych zagraniach, nawet jak trafi w 
blok przedwnika! Chodzi dokladnie oto, ze nie 



TELEXTREME / 

I Olanowe zadonie konkursowe: 

Z JAKIEJ GRY POCHODZI GUY - 
POSTAC, KTORA WYSTAPIIA CHOCBY 
W STRHT FIGHTER ALPHA 3? 






Kacik 






CzeK! Biez^cy, okrojony "l^cik..." 
polecam szczegolnie przyszlym 
uczestnikom tumieju Formu- 
ty 1 . Przeczytajcie reguty t 
dzwoncie, by si^ zapisac. 

Sezon rusza juz niebawem. 

Kolejng rzeczg jest pylanie na 
Foaim dotyczgcej “K^cite Wy^i- 
gowego". Niestety, kilku z Was twierdzi, 
zezaduzotujeszczeczas6w,zb^nych j 
tekstow, itp. Pozaliliscie si? i &:iera kazat obciac wyniki do maksymal- , 
nie dwocb gier. Jesli macie jakies propozycje co dojego formy, zawsze ' 
pisaiem, mowilem i ogtaszatem, ze jestem na nie otwarty. To Wasz 
"K^cik... ", nie moj. A wi?c troch? tez ponosicie za niego odpowie- 
dzialnosd, jesli cos si? w nim nie podoba i czegos w nim brakuje. 

Sprobujmy si? razem zastanowib, jak go jeszcze ulepszyc i popra- 
wic. Czekam na Wasze listy. e-maile i telefony. Do "za miesi^c". 

[gamera] 

KOHTAKI: gomera@ao2.pl ; tel, dom. ((H>refiks-32) 244 !5 52, lei. kom. 0603 564-172; 

Itsty na otfres: Mirosfow Grabe ul. Paderewskiego 1b/22 41-710 Ruda ^qska 10 

TURNIEJ DOMOWY 

Juz za miesiac rusza sezon Formuty 1. Wszystkich ch?tnych zapraszam do 
zapisania si? na list? zawodnikbw (do kohca pazdziernika). Tak jak w 
poprzednich turniejach b?dziecie sw6j przejazd nagrywac na kasetach video, 
a nast?pnie przesytad je do mnie w ci?gu dwdch dni po swoim przejezdzie. W 
wyznaczony dziert dzwonicie do mnie na telefon domowy, otrzymujgc 
zawodnika, reguty i liczb? okrgzeh. Czas po przejezdzie wyscigu (w labelce 
na koiicu wyscigu) podajecie mi przez telefon do godziny, ktOra Warn 
wyznacz? podczas wcze^niejszego telefonu do mnie. Punktacja b?dzie 
odbywad si? wedlug tych samych regul, ktbre obowi?zuja podczas prawdzi- 
wych wyScigow Formuty 1. Od pienwszego do osmego miejsca, od 10 do 1 
punktu. Suma wszystkicb punktdw po calym sezonie wytoni trOjk? najlep- 
szych. JeSli czas i warunki pozwoi?, b?dziemy jechac nawet po dwa GP w 
miesiacu, by szybciej zakohczyd nasz turniej. 

Oto szczegbty: 

1- Jedziemy w trybie symulacji, a iloSd okr?zert b?dzie podawana podczas 
kazdego GP z osobna. 

2. Wszystkie pozostate opcje gry, tzn. pogoda, poziom inteligencji przeciwni- 
kbw komputerowych, flagi, (bez uszkodzeh), kary i ABS podawane b?d? takze 
podczas kolejnych wyscigdw (nie radz? prdbowad wytaczad magnetowidu i 
zmieniad ustawien, po czym zn6w nagrywad - moja maszyna wyposazona jest 
w "inteligentny fotoindex" i wytapie kazdy taki manewr). 

3. Sesja kwalifikacyjna • jedziemy z ostatniej pozycji, wi?c nalezy w nig wejsd 
i wyjsd by przejSd do wyscigu. 

4. Czas na rozgrywk? b?dzie tak dobrany, by mied jeszcze chwii? na trening. 

5. Nagrywanie na kasecie rozpoczynamy od pocz^tku odpalenia konsoli, a 
kortczymy po tabelach z wynikami na kodcu wyscigu. 

6. WSZELKIE SKRGTY 1 6CINKI SA ZABRONIONEIM 

Kazdy stwierdzony CELOWY przejazd na skrdty, lub celowe Scinanie szykan 
(przejazd przednimi kotami po wewn?trznej kraw?dzi luku lub zakr?tu) jest 
rdwnoznaczny z dyskwalHikacj^ zawodnika w danej rundzie. 

W nast?pnym numerze podam dat? pierwszej rundy naszego sezonu. 

I jeszcze jedna kwestia. Otrzymuj? mndstwo e-maiii, by jednak grad w 
FORMULA 1 2003, czyli wersj? zeszloroczn? (wynika to z tego, ze w wersji 
2004 brakuje sterowania na krzyzaku). Jedll wl?kszodd zagtosuje na edycj? 
2003 (telefony, smsy, e-maile), to pojedziemy wtaSnie na niej. 

Nagrody, ktdre sam sponsoruj?: 

Za pierwsze miejsce: Czapeczka M.Schumachera 
Za drugie miejsce: R?cznik Ferrari 
Za trzecie miejsce: Kubek M.Schumachera 

P.S. Na wszelkie pytania na temat tumieju czekam pod numerem tel. domowego. 



Tor FI, ktory znojdowoi si? na 
pierwszym grywalnym demie no 
PSX'a to Nurburgring, a tytut lej gry 
to FI '96. Troch? komblnowalikie I 
strzeloliscie, ole sporo tifii 
czylelnikow pomiftaia tq ptylk? 
dorzucoitQ do konsoli. Nogrod? zo 
prowidiowQ odpowiedz olrzymuje 
Szymon l^trowski z Zobrzo. 

Pytonie: 

Joko jedyno gra rojdowo ofen^ 
Graaom zestow nonqdzi 
edyqt jnydi. Mozna dzigki nim 
tworzyr wtasne trasy, jak 
rowniez przebudowac otoki z 
prawdziwydi rojdow. 0 jokim 
tytule mowa? 



fermin: <lo3listcipoda2004 



Estort Rally Cor 

oprtKowflt Jacek Behowi i Wodawic 
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pomogo wythodw z niejednej opresp. ttocno sknynki mo bordzo elostyany 
silnik, przez to ajsle zmionv biegow nie b?dq polnebne (mato wga somochod 
lekze mo no to wplyw). Nie poletom jezdzk no lych ustovrieniocti po aslolcie, 
gdyz bez szutru ten somochod bfdzie I 
sprobowoc zwifkszyc mu Active Stolxliry i wyrbwnik VCO, jednok rodzp wybroc do 
tflintych vtyscigow inne auto. 

brakes: 12/12 



Auior WYkiGOWE FORUM DYSKUSYJNE 
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Dofgczyl: 03-03-Z003 
Posly: 13 

Skod: Ruda Glneka 



aWyslany- 8-10, 2004 8:18 

TEMATY DO DYSKUSJI: 

■(0 ZMIENIIBYS W KACIKU WVMIGOWYM BY BYt lEPSZYr 
‘Nojgorszo gro wystIgowD w jokp motes akazje zngioc.' 

‘Jokie gotunki wykigow preferujesz i dlnczego sq one lepsze od innyth wyscigow (np. Noscor, WBC 
FI, ilp l? 

■W klofei z gier wysdgowyth sq nojlepiej oznokowon* Irosyr 

'Hie mojqc iodn^' z konsol doflepnyth no cynku, jokie wyscigi zowzytyhy o ewenloolnym zokupie 
jedoej 2 moszyn grajqcych i dlorzego wlokiie let o nie mneiT 

'For mutki 1 - ay sq die tieliie kroiami gier wykigowyth i w kttry/e tylut/y no|bordzi& lubisi wocT 
-Kioto konsolo mo wedlog Debie nojlepszg biblioloke wykigdw?- 
;&yki«cnmi(a oo wplyw no prqdkokiozdyr 




(znego i dloaego wlosnie tegaT 
► Tifnqirze somotitodo - » klbiyth wysdgoth nojlepiej je wykononor 

laftjgJ f» .-.in 



Wn^trze samochodu - w ktorych wy§cigach 
najlepiej je wykonano? 



P^X.,lMoimzdoaom wnqtrz. nojlepiej prez 
■il 3 si? w TOCA 2 i TOU 3 WTC Wiem, powieti 



Wyglany: 8-10, 2004 10:52 
prezenluje 
:ie, ze 



ce szybkiel 



SlaSD® 

gry nie umknqt newel nojdrobniejszy element. W 
ciekowy sposdb przedslowione zostoto rozlozenie ouio 
no czynn&i (Miwsze, co doje duzq swobodq w 
oglqdonlu cotosef wngtrZD samochodu lajdowegD.' 

Michot Kuliiiskl 



dtugkh tukoch Swielnie odwzorowywto bolonsowonie ■(...) Gdzie by nie zowiesk oka, prowie 

ciotem przez kieroweg. lo wozne, bo przy komerze ‘z kozde szonujqce sig wyscigi dobrze 

wngtrzo' powinno sig out, jokby siedzioto sig foktynnie 
<0 lozdziebo bvFa nieile 
olem,wjokiejfuaesiedzg.Do 
lego dochodidy pracutqte zegorki, klore bodowoty klimol. 

No i efekt ituczon^ szyby, kibry przy woke no poziomie 
Expert jezyl wtosy no gtowie! Pcmyslono novret o tym, by 
po "slizale* przestowalo dziotoc wycieroako! Mod’ 

lukosz Szewczyk 

B wysdgoth Formuty I, Nie jest onomoie 
cudowne w wygiqdzie, ole prowie w I OCX odwiorowuje to 
z pmwdziwego bolidu. Chybo loki byt sens tego pytonio, bo 
CO mi z lego, ze w somochodzie umieszaono kupg bojerow 
(WRC COUN), jesli onitrochg nie pizypomino to 
oiyginnhi." Mositolerz z Elblqgo 

B ^ '(■„) TOCA rzqdzi. Bezdyskusyjnie detho 
B-J rozdaebo, jok i topsko no kierownicy di^ 
wroienie siedzenki we wtosnym oucie. (bywii^ jesli 
wlqczymy widok 'z oau" (w koinnie).’ 

Mislml (Moleusz Mikos i WoFbrzyciKi) 

B^ ’(...) Nojlepsze wngirze mo GRAN TURtSMO... 

Oczywiscie zartuje, bo lam wcole nie mo lej opep 
widokowej. choc znojiic skosnoakich to - gdyby byto - 
powoliloby wszystkich. Jednok skupiojqc sig no tym co 
momy, to jednok upoilbym sig, ze lo WRC siynie z 
nojiepszej kobinkL' ???,??? 

B '(...) Tiudno powiedziec, w jokiej tcigotce 

odwzorowob lo nojlepiej. W sumie nocisk no ten 
element w wigbzosci glei somochodowych lesl niewielki. 

Nie przypominom sobie gry, w kidrej wngtrze somochodu 
mnie oezorowolo.' Fcporto@o2.pl 

B '(...) WRC 3 - zdecydowonie nojlodnie'iszy srodek 
outo, joki byio mi done ogiqdoc. Sloronnie 
doprocowony koidy szczegol wngtrzo. Widoc, ze tworcom 



10 do "reolo", 

drugo to nojlepsze wykononie wizoolne. W pierwszym 
wygrywo Formuio I od EA, w kWrej kazdy kokpil 



siebie dojg poaucie leolizmu podczas piowodzenio 
samochodu.' Michot Kosperaok 

B '(...) Wybieiajqc Ig nojlepszg grg nolezy 
wspomniec o lyfuloch, w kldr^h zobrokto 
tego elemenlv, a bioiqc pod uwogg wykononie 
Innych poromelrow, mozna by sqdzic ze to migdzy 
nimi rozegrotoby sig rywolizocja wokot lego lemotu 
no Forum. GRAN TURISMO, NFS, PGR (bez kodbw) 
czy BURNOUT to wedtug mnie pereiki gier 
vrysdgowych, o jednok brnk desk! rozdzielczej w 
nich psuje wiorygodnosc. Tym somym Irzebo by 
wybieroc migdzy COLINem a WRC. Minimolnle 
prowodzi lu COLIN (zo rozmywonie kropel deszczu 
przez wycleroczki).- Powel Kosperuok 



B 



'(...) Bez ZDitow, ole nie mo gry kibro 
' ' mnie w lotel podaos jozdy 



sig to do rzeciywislosci, lo jeszae zwolnio nom 
rozgrywkg, gdyz konsolo musi wigeej ’oliwodbw' 
wtgczyb, by to obsluzyc no noszym ekronie, o 
niekiedy i groFlko z lego powodu kuleje. Asfoltbwki 
lego nie majo (GT, NFS), w szulrbwkoch jest lok jak 
nopisotem przed momentem {COUN, WRC), o w 
Formutki nie gram, bo kh nie cierpig. Powiem 
jednok coi pozytywnego- jest swkrt^lro w lunelu dlo 
lej opeji, bo je^i lakf np. ACE COMBAT potrofi nom 
cos tokiego zosymulowoc colkiem, cotklem, lo w 
przyszlosci zopewne cot podobnego bgdzie rowniez w 
wyscigseh.’ DriverLuk z Opoie 






TUNING. 





Nagrody otrzymuj?: Adam Koezor i Szymon Plotrowski. 



Pila . 











Bogus; Henio, mam zal. Henio; Bogus, mam kontrakt. Tak w 
skrocie mog<a wygl^dac rozmowa Boguslawa Cupiala z 
trenerem Kasperczakiem, w kazdym razle po raz kolejny polska 
pitka wzbila sif na wyzyny. Wyczyny WIsfy Krakow i Legii 
Warszawa przejd^ do historil, zwiaszcza 'galaktyczr^a' Wisla po 
raz kolejny pokazala, ze w konfrontacji z miernymi zespotami 
r>aszego kontynentu (to trzecia liga Europy!) grad nie potrafi. Nie 
wiem jak Tobie, Szanowny Czytelniku, ale mnie szczerze 
odechcialo sl^ ogl^dad 'kopaczy" (bo na pewno nie sq to 
pitkarze) w rodzimym wydaniu. (...) W 'K^ciku...' uzupelnlenie 
poprawnych nazw klubowych jedenastek z PES4. wrzucam 
rowniez petn^ listf stadiondw z Icb realnymi odpowiednikami. 
Do tego relacja z turnleju Kr^g Cup 3, a cichaczem mog^ juz napomkn^d o 
tym, ze szykuja si? duzy turniej w PRO EVOLUTION SOCCER 4. Szczegdty 
zamieszcz? w przyszlym wydaniu PE. (...) W losowaniu zwyci?zcy krzyzowki 
z PE#85 (poprawne haslo: 'Sport to zdrowie") los usmiechn^t si? do Piotrka 
Rygwia z miejscowosci Orzesze-Zawlsd. Nagroda-niespodzianka w drodze, 
serdecznie gratuluj?! [Shiverman] 

KONTAKT: shivo@psxextreme.pl; lei. 0608 383 518; (listy z dopiskiem 'KACIK SPORTOWT) 





PES4 - KWESTIA SKtADOW 

A jedmk. Tym rozem KCET w^o sobie nieco bordziej do serca vwogi Grooy i jezell chodzi o aktwiizocif !J(1od6w w PES4, sporo s? wzgiedem 
WINNING ELEVEN 8 zmienilo. SzaegoEywreteniji. Fakt, ze broki^e np.RoofleYawMaiKheslerze United, Sovioloieslwsklodzie Borcelony.o 
Zkitana nie mo w Juventusie, ole wiele mruej spektokularnydi tronsferw uwzglfdnioru. Tym sposobem zoglqdanie do opqi Edit nie jest juz zabowq 
nokilkanoscie godzin,araaejnochwile. (...IZgodniezobtetnkqsprzed mie^o wrziKom uzupeinienie prowdziwyth nozwklub6wwPES4. 
Wszystkie pozostole, ktorych nie mo no ponizszej liscie, znojdziesz w PE#86. 



PREMIERSHIP: Pos dt Colok • Ulle 

CrHisbless - Cryslal PdtKe Moselle - Metz 
Man Blue - Manchester Qty Loire Oceon • Nonles 
Man Red - Manchester United Alpes MorHimes - Nke 
leesside - Middlesbrough Bovches do Rhone - 
Northbck C ■ Narwkii City CHympique Morsyfio 



Pompy - Portsmouth 
Soton - Southampton 
Nextboumedge - 
West Bromwkh Albion 

IIGUE 1: 

Corse Sud ■ AC Ajoccio 
Houle Corse - Bostio 
Kflim - Coen 
Etjupris ■ Isires 



He de Frnnce - PSG 
Bretagne - Rennes 
Somesterrine - Soint Ctienne 
Fronche-Comie - Sochoux 
Alsoce ■ Strasbourg 
Goronne ■ Toulouse K 

BUNDESLIGA: 

Wizlond - Arminio Bielefeld 
Pott - VfL Bochum 



Fohlen - B. Monthenglodbnch 
Brekgou - SC Freiburg 
NIedersochsen • Honnover 96 
Mecklenburg - Honsa Rostock 
Plolz - FC Koiserslautern 
Nounz - Mainz 
Mulenboiok - Nurnberg 
Neckor -VfB Stuttgart 
Auioslodr - VfL Wdfsburg 

POZOSTAIE: 

Pologonki - Boco Juniors 
Pnmpos - River Plote 
FC Belgium - dub Brugge 
Bruxelles - Anderlecht 
Belo Horizonte - Ctuzaro 



Proho - Sporto Progo 
AC Greek - AEK Aleny 
Peloponnisos ■ Otympiocos Rreus 
Athenokos FC ■ 

Ponolhinolkos Ateny 
Lisbonero ■ Benflco Uzbono 
Puerto - FC Porto 
Esporhvo ■ Sporting Uzbono 
LMossubonn • lokomoltv Moskwo 
Voldoi ' Sportok Moskwo 
Old Firm Green - Cehk 
Old Rrm Blue ■ Glosgow Rongers 
Bolvidon - Portizon Beigtod 
Bejutossle - Besiktns 
Byznntinobui - Gololosatoy 
Marmara - Oynonw Kljow 



STADIONY W PES4 

Pontzej pefno lisla stodiondw zowartych w grze, iqcznie z kh prowdztwymi odpowiednikami. Oczywikie ftcencp brok, ole nozwy ohiektow mozno 
icrtwo modyfikowoc w Edit Mode, do czego gorqco zoch?cam ■ roboty nie jest zbyt duio. 



Lombotdi Colosseum • Son Sire 

Catalonia Slodkim-Nau Comp 

Horth East Sitxhum ■ Highbury 

Qtonge Arena - Amsierdom Arena A 

^mSladum - Olytnpkislodion 

MonocaStodhim-Slad Louis II 

Trod Brick Sudhim - Old Traflord 

Nokhon Rikho^ • Seoul World Cup Stadium 

Eshtdio Gran Onco • Estodki Alberto J. Armdndo 



Cuito Cinnovole - Vodocom Pork Stodium 
Amerigo Atlantis ■ Eslodio Noclonol 
Old Lady Slodiom - Stadio Deile Alpi 
Cesor Stodium ■ Slodio Olimpico 
Emelia Stadium ■ Ennio Tordini 
Blue Bridge Stodium - Stomford Bridge 
Red Cauldron -Anfield Rood 
Lulecio Pork - Pore des Princes 
Mossilki Stodium ■ Stode Velodrome 



Borussio Slodion - Westfalenslodion 

Stockholm Arena - Rosundo 

Magpie Park- St. Jomes' Pork 

Rotterdam Stodion ■ De Kuip 

Konp Dome ■ Sopporo Dome 

Dietro Monte Stoium - Koshima Soccer Stoebum 

Porto Folk) - Yokohomo Inlernotionol Stadium 

Oueenslond Pork ■ Nogol Stadium 

Haze Hills- Olympic Slodium 



Crash 'n the Boys: 
Street Challenge 




ioltych ludzi- 
kow 2 lechnos. 
Poslonowllem 
wipe przybliiyc Worn kolejny tyluT z rej seri, a jest 
W nk innego jok pifckiboi z 'lekko' zmienionyrai 
zosodomi, Znosz pewnie deflnicje terminu 'fair 
ploy'. Tok jok we wszystkkh sportMoch od lech- 
nos, tok i tutoj mozesz o htir ploy zopomniec Wszyst- 
kle chwyty dozwolone. Dyscypliny, w jokkb momy 
okozja sig zmierzye, czy to z zywymi Gnxzomi, czy 
ze sterowonyml przez konsolg, to kolejno: bieg 



TURNIEJ "KRAGCUP3" 


It ■ y 


i-'oiscy wyznawcy 
■ PES-a juz po raz 
1 trzeci mogli 
] przekonac: si? o 
goScInnosci 
poznarSskiego Domu 
Kultury "Krgg". 
Wszystko za spraw? 
kolejnej edycjl 
turnleju "Kr^g Cup". 
0 tym. ze impreza ta 
juz na state figuruje 



w kalendarzu kazdego szanuj?cego si? Graeza Swiadezy 
wysoka trekweneja - na zawody po raz kolejny przyjechato 
okoto stu Graezy. Od samego rana do znanego wszystkim 
lokalu turniejowego uderzaiy liczne grupy Graezy gtodnyeb 
walkl i dobrej zabawy. Dzl?kl sporej llo?cl stanowisk 
konsolowych (10 sztukl), wszystkich zawodnikdw mozna byto 
rozpisad do dziesi?ciu grup. Z kazdej wychodzito dalej trzech 
Graezy, a czwarte miejsce zapewnlalo start w barazach. 
Dziesl?ciu ‘barazowcbw' zostalo przydzielonych do dwdeh 
grup. w ktorych tylko ptenzusze mieisce byto premiowane 
awansem. Rozgrywki grupowe trwaty okoto 5 godzin I 
momentami byty bardzo zacl?te. Cz?sto ostatnie dwa mecze 
decydowaly o ostateeznym ukladzie tabeli. Na szczegdin? 
uwag? zasluguje gra Jaro - ukohezyt grup? z kompletem 
punktdw I bez straconej bramki. Rekordowym wynikiem byt 
natomiast pogrom 9:0 autorstwa zawodnika o pseudonimie 
'Ogrod'. Nie byto raezej mowy o przypadkowym awansie z 
grupy. cz?sto Graeze o wysokiej klasle musleli stawarS do 
bardzo trudnych barazy. 

W rozegraniu lazy pucharowej 
(mecze zostaty wydiuzone z 5 
do 10 minut) bardzo pomoglo 
wywieszenie 'drzewka' 
turniejowego - kazdy mogt 
podejsc I sprawdzid, z kim si? 
zmierzy w obecnej i 
nast?pnych rundach. Znlkn?l 

wi?c problem z ci?giym 

wywoiywaniem koiejnych par. a dodatkowo wywi?zywaia si? 
wojna psychologiczna zwi?zana z obserwacj? przeciwnika. 
Runda pucharowa juz na starcle zapewnlla wysoki poziom t 
bardzo ciekawe mecze. NIektore dramatyezne kohedwki 
(chociazby mecz Hobbitha z Don Elofante) czy serle rzutow 
karnych (chodby GOPY z Liskiem) pozostan? w gtowach 
uezestnikow na dtugo. Do potflnatdw doszll: GOPA, M. 
Luckiewicz, Jaro I Snake. Przedstawiciel siynnego juz KZP 
GOPA bez problemu rozprawit si? z Luckiewiczem (3:1) 
natomiast Jaro w swoim stylu utrzymat do kortca jednobramko- 
w? przewag? (1:0). Duzo emocji przyniost "maty finaf, ktdry 
po pl?knym meczu okazat si? zwycl?skl dia Snake'a (3:2). 
Dosd Jednostronnym widowiskiem byto spotkanie o zloto. 

Mecz 0 podtekscie regionalnym (WIkp - Sl?sk) skortezyt si? 
wynikiem 4:0 dia Jara i tym samym Juz po raz drug! zostat on 
zwycl?zc? Kr?g Cup. W nagrod? zgarn?! torb? PlayStation, 
gr?, brelok, medal i 200 zt. Do nast?pnegol 
[Michat "micgal" Kwiatek; opracowat Shiva] 




przez pfotki, rzut mtolem, pfywonie, bieg po riochoch budynkbw, sztukl wolkl. Co by nie bylo 
zbyi nudno, w trzech dys^plinoch mozno (o nowei jest to mocno wskozorte) prac po gob^ 
noszyeh oponentdw. I tok w biegu pnez plotkl moiemy owe pfotki polroklowoc "z lokclo", 
pochwydc pozostofg dedig i rzude nh) w rywolo celem spowolnienia go. W grg wchodzi lokze 
sprzodonie delikworrtowj koprhoko. Podaos plywonia noszym gfownym celem, w przeciwiori- 
siwie do biegu, nie jest doptynifcie no pionrszym miejscu, ole wykonezonie przeciwniko. 
Mozoffly no nim siodac, wdqgoc pod wodg, ludziez przylodowoc z pkKhy fob kopo. Roles osodzo 
sip no dnie ■ zwycipstwo jest nosze. Przy sztukoch wolki, podaos wzojemnego oktodenio sip, 
kluczem do sukcesu jest wygrywoiue w przepychonkoch, do ktorych dochodzl 1u bardzo apsto. 
Gdy przeciwnik stroci wszystkie PP (power points) mozemy szybko wybr oc jeden z ciosow specjol- 
nych I wykonoc gn, aego efektem bpdzie np. lot koszqcy w wykonotriu noszego rywolo. Po 
zalkzetHU gleby kolei trod Irochp ze swego HP (hit points). Cofox powtnnomy do ^utku. W 
pozoslofych dwoch konkurencjoch musinty dotrzec do mety. Po prostu. Nowei z nikim nie 
wolczymy. W rzucie mtolem chodzi o 'przerzucenie' B20 jordow lymze przyrz()dem. Rozkrpcomy 
sip, puszaony, podbiegomy, podnosimy i tok w kolko. Im mniej rzutdw wykonomy, tym wipksze 
szotise no wygrong. Bieg bo dochoch budynkow pnlego no umiejplnym przemieszaoniu sip i 
jednego diKku no diugi, cy to zo pomocq tyezki, czy rowerko, klorym mozemy jeehne po 
grubych tinoch. Problem w tym, ze (lie wiemy, czy przed nomi jest Rno Irtagco budynki, 
czy lez (lie i nie wiemy, czy rowerkiem jechoc dolej, ay go wyrzudc i zlopoc zo tyakp pomoeng 
przy wykonywoniu (lolokich skokow. "Cro^ 'n the Boys', tok jok ws^io 'sporldwkr od 
Tedinos, jest niesamowicie grywokig pozycjg, przy ktocej mozno sppdzk cofo tygodnie bowige 
sip dgglelok some Swietnie.O tym, ze muz^, dzwipk oraz grofiko stojq no bardzo wysokkn 
poziomie «np«ninac chyba nie muszp, proi^? 

Mini-iecenzjp przygotowof jeden z nnszyeh Czytelnikdw - Kamil 'uobooz' Kostrzewo - nogrodo 
w drodze. [oprncowof Shno] 



OGtOSZENIA 

V Onio 5 grudnio 200H r. (start: godz. 10} w Siemionowioch-Boiigowie przy ul Kruponko 42, w 
is barze '^lonka' odbpdzie sip ogdinosigski turntej w PRO EVOLUTION SOCCER no PSR'o o nazwie 
'Sielnno Cup 4'. Wp'isowe: 10 zf. Wszystkich zointeresowonych prosimy o znpisywonie sip pod noslp- 
pujgcymi numerami lelefonow. (32) 228 58 96 lub 0501 173 ID3; numer GG: 1117282; mozna 
rowniez wyslnc e-nuiki zgtoszenlowego no ndres broyan_l B@wp.pl a wszelkie dodolkowe informaeje 
znajdziesz no stronie www.psxextreme.pl/forum 

j)b W dniu 30 lislopodo 2004 odbpdzie ^ lurniej PRO EVOLUTION SOCCER 3 w Befcholowie (woj. 
iStodzkiej. Lokal miesci sip przy ul. Dgbrowskiego 22E (koto pizzerli 'Morcepan'). RozpoupcIe 
lurniejuigodzinn lO.Wphowe I2zt, wroziestawieniosipzkonsalglgcri/TVwpisowenieobowIgzuje. 
Zopisydo 26 lislopodo 2004 pod numeiem lelefonu: OS06 292 189. Dio uezestnikow luinieju momy 
niespodzionkp w postod lobotu w pizzeiii 'Morcepan'. 

Jifc W pierwszym kworlole 2005 roku CHAMPIONSHIP MANAGER 5 udeizy no Xboxo oroz PS2. Tym 
iSsomym wielu ludzi zoslonie pochtonipiych pnez ten tylul. Niedowno reoklywowolismy stronp 
Chompionship Monoger Online i potrzdwiemy nowych ludzi do wspdiprocy, gdyz idwnomiemki bpdzie- 
mychciefiprowodzicdzkdolnoscnopoluFooiyMonogerai CM-d. Szukomy os^ do obsodzenlo pozycjl 
przede wszystkim texl-wriiefow (moj numer GC: 1098040; pieiro@cm.uq.pl). Pioli 'PieIro* Kosptzyk 
lwww.cm.uq.pl) 

.V Tuiniej PFS 3 lub 4 [glosowanie no miejscu), 7 listapixia w Gitwkach nn ul. Gornych Wolow 30, 
iSlokol '83'(www.b3klub.com, 1 Iv 52 cole, lelebimj, w^zd lOzl. Zopisy : ARO - fwteaDrem) 
0695749299 lub sms Moslo - 08B8683689. Storl o I0:00.lnlo no www.psxexlreme.pl/forum/ 
koclksportowy 






f Kqcik RPG 




'i- 



Witam w kolejnym "pracowitym" miesiqcu. 
Nie mySIcie sobie, ze granie w RPG to 
wytgcznie czysta przyjemnosc - to rowniez 
cifzka praca, koniecznoSi wyrzeczen i 
hemoroidy... ekhm, tego miatem nie ptsad. 
Whatever. Loki zakosil mi STAR OCEANa i 
nie chce oddad • tak go wci^gn^to. Moze 
si?! w kortcu facet "nawroci" i przestanie 
zabawiad ciuchciami;). A tak przy okazji - 
jk vifychodzi na to, ze w recenzji tego hftu 

staratem si$ byd zanadto obiektywny, 
IP stqd jej wydiwi^k byf nieco mniej 
pozytywny niz >wystawiona tej grze ocena, uwierzcie mi 
jednak - eRPeG 6w naprawd? jest warty Swieczki, a jego 
ewentualne wady umykajq przy ogromie oferowane] przez 
niego grywalnosci. Zwfaszcza na wyzszych poziomach 
trudnosci. P6ki zai nie pojawi si$ opis, wszelkie pytania 
dotyczace tej gry kierujcie na mojego maila. Zachecam 
rowniez do pisania w sprawie FABLE, ktorego sekrety stoj^ 
przed Wami otworem. a wszelkie odkrycia nagradzane b$d^ 
punktami w Szperaczu (przypominam - nagroda przypada po 
uzbieraniu siedmiu). Dotyczy to rdwniez innych, wydanych 
ostatnio RPG. □ [star] 

KONTAKT: siiii^^p5xexlrenie.pl : (lisly z dopiskiem 'KACIK RPG"). 



KONKURS 

PANTEON GWIAZD 

OskiliinaiEypc^osifsporonow^ 
j RPG, z tego lezpowodupostonowiiem 
I wypisackilkanowychkategorii.wkto- 
* rydimozedestartowkdoPanteanu: 
CUIDCEPT (PS2) - zdobyrie wszydkich korl (przynoi- 
mniej po 1 szlvce z kozdef). 



SHIN MEGAMI TENSEi: NOCTURNE (PS2}-osiq 
gni^e 99 Iv. doswndaenia glownym bohoterem, zna- 
lezienie i wywkzenie no maxwaystkich Matagoma. 
STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME (PS2) 
wycwkzenie wszystkich posloci do 255 Iv., wycmaenie 
wszyslkkii ledinik i aarow wszystkkh postoci do ] 0 
Iv., ukoikzenie gry no poziomie 4D, uzyskonie ponod 
95% w Battle Collection, uzyskonie pelnego Bottle Col- 
lection (roaej niewykonolne, ole...). 

LA PUCEUE TACTICS ■ nouuenie sig vKzy^icii 
aorm przez wszyrtkie poslocie (nie stwory). 



STAR WARS: KNIGHTS OF 
THE OLD REPUBLIC 

Oto przepis niejokiego UoroBo no s^wrzenie heroso, ktdrym gro sip ciekowiet niz klosycznym SeUier/Guordionem. 
Oto mog ■ Scounckel/Consular: 

No poczgtek wybieranty Scoundreio i ustowwmy mu stntystyki no noslgpujgcym poziomH: 

STR - 8 (-1 ), DEX - M (+2), CON • 14 (v-2), INT - 1 0 (+0), WIS - 1 6 (*3), CHA • 1 4 (+2) 

Skille sq nnm niepoirzebne, oproa jedrrego - Persuode. Jeili kloschce, moze doc po 1 punkcie w Repoir I Computer Use. 
CodoFeats,lDmozemywz>Qcnostgpu|qce:Einpolhy{plusydoPersuode),Dueling|+ldoalokui+ldoobronyw 
wokebroniqwjednej rgce), Implonllimplontysq cool], Conditioning (plusy do rzutmobronnych), Toughness (wigcej 
HP) lub, jesli dxemy tez zokozoczyc - Flurry/Critical Strike. 

Gdy przechodzkny do somej gty 
• wszystkie Skill Points (co4y 1 /pozkm) lodi^y w Persuode 

- wszystkie punkty dodotkcwe wrzucomy w Wisdom 

■ od poaqtku decydujemy sig no Strorrp Mocy (przebywDnie posrodku nie popfoco), bo wzoleznoki od niej dostojemy 
(przy mox wortokioch): dlo Light Side Consular +3 Omrisma, dio Dork Side Consular +50 Force Points. 

No poaqtku bfdzie cigiko, gdyi oby wycisnqC z tego ustowienio jok nojwifcei nie mozno dowoc Level Up (od II 
poziomu) oz do zostonki Jecb! Oznoao to kryde sig zo Zoolborem lub Corthem przez cole Toris. Nojwipcel kt^dw 
moh sprowk wolko z Brejikiem i jego przyduposomi, w ktdrej nojlepiej OD RAZU zrobk w tyt zwrol i uciekoc 
zokosomi do zomkt^ch drzwi (moze sg to nie udoc za pierwszym rozem). Po prawej od nkh znajduje sig mote 
wgigbienie, gdzie chowumy sig i czekomy spokojnie oz BostiHo, kloro w tej woke jest niezniszczalna, wykoikzy cotq 
obstowg, 0 gdy zonnie sig noporzac z Bre|B(iem, rzucomy w kb strong gronoty:). W koncu jednok dololujemy do 
Dontooine i zostojemy Jedi Consular. 

Dloczego jednok to kloso i toko kombrnoqo? Plusdw jest wbrew pozorom wigcej niz minusow: 

+ wigcej Mocy do wyj»ru (doklodnie 23) 

+dobroobrona 
4 Sneak Attack 

+ wywozone Saving Throws(+l I/+1 1/+1 1 ) 

4 wyhza trudnosc odpordo uzywonych mocy 

- mofuuuuulko HP 
-molo Feats 

leroz trudny wybor, czyfi Moce Jedi. light Consulorowi nojlepiej stuiq: Cure, Force Wove, 

McEter Vokv, lira Brerich, Pkigue, KiH, Master Speed I oczywtkie Destroy Droid. Dlo Dork 
Sidero moziKi zrmwst Cure wziqc Death Field, 0 zo Force Wove - Force Storm. Jeszae tylco 
«Jpowiedniekwipunek(UghlSide/Da(k Side): Advened StoikherCounriets/Morka ' 

Rognos Gauntlets, Stcr Forge Robes/DorthRevon's Robes, AdrelonjneSbmul(ilor.Miea ; 

oczyvnkie jeden (dlo wyzszej obrony) i z krysztolem Mantle of Force (Tavin Spoce Station) lub * 

combem Jenruox + Soiori/Bondar. Torae energetyane wedle gudu, implonty tez. W ten 
sposdb zosli^ przerazoiqcym nxigiem, ktdiy zgednie z konononii fontesy no poczqiku nie 
tno lekko, de potem robi rozpierduchg! W questoch tez fagdziemy miec luzy, boz tak wysoktm 
Persuode i Choryzmq przekonomy wszystkich do noszyeh raql 




SZPERACZ RPG 

ZEGAR W KABEL RUINS (LEGEND OF LEGAIA 2) 

Wiele esob miolo problem z zogodkq logkznq dotyaqcq zopclonk) uJozonych w zegor zi^ w jednej z sekcji 
wspomnkinych ruin, stqd postonowiiem w tym miejscu umiekic podpowiedi. 0 kolejnosd zapokinia (zdoFnoidq Moyi ) 
downdujemy »g z Explorer Notes 2, w ktorych informoeje podzielone zostoly no dwie agsd. Pietwsze zopolonie 
zoezynamy odrKZOjqc podone wartosd od znkzo no godzinie 1 2, gdzie "w prowo" oznoao kierunek zgodny z ruebem 
wskozowek zegoro, ’w lewo" zos przeciwny. Jesli wypodo no znkz juz zopolony, nolezy go zgosk zdolnokiq Longa. 
Orugle odilezonie zoezynamy od znkzo no godzinie 4, gdyz lyiko on poliJ yg som po wejsciu do komnoty. Jesli 
wszystko zostoJo wykonone wed)ug Notes, chwi powkiny sig olworzyc [Slor] 

SEKRETY SUMMON6w (BALDUR’S GATE: DA2) 

Grojqc Isuronem mozno tworzyc sobie pomocnikdw przy pomocy Ardmote Deod (szkieiet) oroz Shodow Conjure (deit) i 
choc kb liabo ogrankzono jest do 1 sztuki, istnieje sposdb oby to ominqc Wyslorczy, mojqc stworzonego pomocniko, 
zcEejwowoc derkg, znJodowtk jq z powrotem i stworzyc kole|nego - popnedni stwor rw zniknie. Xorzyslojqc z tej metody 
(sove-lood) mozno przywolocso^ coJq ormig pomogierow, lOorym nk signie oprze. Niestety, aory wspomogqqce (up. 
toroo) dzioJojq tyho no ostatnio stwoaonego potworo, pozo tym wszystkie (prdaostotniego stvmaonegol znAojq, gdy 
paedwdzimy no nowy leren. Kolejnq dekowq rzeaq jest to, ze grojqc w porze z Domem, rrwzno zo jego porrueg rzude 
czar Animal Friendship no stworzonego stworo, co zwtgkszo alg jego olokow. 

[Kshyhoo • t pJcfJ 

NIESKONCZONA KASA (CASTLEVANIA: SOTN) 

Irik opiero sig po trosze no tym z zeszlego miesiqca, tzn. Irzete miec Familiar Sword no levelu 90 lub wyzszym i umiec 
wykonywek aor Sword Brothers, nolezy rdwniez posiodoc krysztoJlkoniecznie jeden}, ktory mozno sprzr^ (nojlepie| 
Dnmeni, bo jest nojdrozszy). Paenosimy sig do pokcaku, gdzie »dzi BibBolekoa (gosc ktory kupuje i spnedojel, gdzie 
wykonujemy wspomniony aor i jok nojszybciej podchodztmy do stoJu. No ekronie kupovronn/spaedowanio 
wdwdzimy w opejespaedozy kiysztoldw, nojezdzomy Icursorem" no komieii, ktory dxemy sprzedoci zouwezamy go, 
jokbysmy chcieli to zrobic (w menu no dole pokaze sig, ze go juz nie momy). Teroz nociskamy START, co dzigki 
waekii^emu uzydu Sword Brothers powoduje wejsdedo menu postoci (normolnie tok nie mozno), gdzie joko 
okcesorio ^pujemy ktysztoJ, ktory wybrolismy do spaedozy. Teroz opuszczomy menu postoci wrocojqc do menu 
sprzedozy, potwierdzomy tronsok^ krysztohi (tego, ktory momy oktuolnie wyekwipowony) i opuszaamy sklep. Po 
ponownym wejklu do menu postoci mozemy zouwmyc, ze nogle postodomy 255 krysztoldw w kieszeni (nie Ikzqc 
wyekwipowonego). Trik ten mozno powtorzoc dowolnq ilou rozy, dzigki aemu kupno Duplkotoro (ceno 500.000 • 
nojdrozszy paedmiol wgrze) to kwestio okoJo 5 minut. 

[Dork Serge - 1 pkt] 




Oobrze wiem. ze wielu z Was dostaje wypiekow rsa twarzy (alez to musi 
bolec;) na sam dzwiak tego slowa. niestety jednak wei^z nie ma zbyl wietu 
nowych informaeji na temat drugiego KINGDOM HEARTS. Potwierdzony 
zostat udziat takich postaci. jak Auron, Mulan I jego przyjaciotka. a takze 
czerwonowtosy koles o Imieniu Axel (dobrze ze nie Michat;). wystapujacy 
rowniez w CHAIN OF MEMORIES na GBA, ktory najwyrazniej pozostaje w 
komitywie z odzianymi na czarno cztonkami tajemniczej sekty. Oprocz 
Heartless w grze pojawia sla nowi przeciwntcy. biate tym razem stwory 
obdarzone zdolnoscia zmiany wygladu (na screenie). SQUARE-ENIX 
zapowiada ponadto znaeznie poprawiona obstuga i ruchy kamery. a takze 
wiacej elementbw strategii w czasie walk dziaki zmodyfikowanemu nieco 
systemowi czarbw I summonow. 

SOUARE'ENIX PRODUKUJE NOWY MMORPG 

Jeszcze jeden? Nie przestyszellscie 
(przeczytaliscte?) sia • tym razem 
jednak wyt^cznie na PC (przynajmniej 
na razie). Wedtug zapowiedzl “Fantasy 
Earth: The Ring of Dominion" oferowac 
ma elementy charakterystyezne 
zarbwno dia RPG akcji, jak I strategii w 
czasie rzeczywistym. jakie jednak. tego 
nie wiadomo. Udostapnione screeny I 
efektowne demko nie pozostawiaj^ 
jednak ztudzeh. jakiego typu badzie to 
pozyeja ' nastoletnie laseczki w 
spbdniczkach jx> papki oraz rownie miodzi i gtadey "rycerzykowie" wygladaj^ z 
kazdego k^ta. Nie wroza tej grze zbytniego sukcesu. jako ze mitoSnicy mangi i 
stride japonskich RPG raezej przesiadujq przed konsolami, ale kto wie... 
Oczywiscie Graeze znowu zostanq owiKtani w jak^S tarn wojna, tym razem 
pomiadzy piacioma krblestwami. z ktorych kazdy badzie mogt wybrac swoje 
startowe. Tytut ten ukaze sia w Japonii gdzies w 2005 roku. 
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© H: Przepraszam wszystkich 
Czytelnikow za fakt. ze 
— ■ I wrzucam w tym miejscu list, 
ktorym powinien byt wylgdowab w 
‘Rodzynach’. jednak nie bytem w stanie 
sl9 pohamowap. Jak widad nie wszyscy 
wykazuj^ chod odrobin^ fantazji... 
Zachowano oryginaln^ pisowni^, nie 
liczac drobnej korekty ’ogonkdw'. Lapy 
opadaja - sznurowki wi^z? stojac na 
bacznoSd:/. 




Jak to dobrze, ze sobie o 
nas przypomnieliscie... 
Ponownie Pani Listonosz 
obsluguj^ca budynek, w 
ktorym miedci si$ PE HQ, ma mas? 
roboty - listy zaci^ga na 2. pi?tro z 
pomocq windy, ktdrej nie ma. Moja 
skrzynka rowniez przezywa 
prawdziwe obl?zenie. Inna sprawa, 
ze tym razem mam ogrankjzong llo^ 
miejsca (czfSd listdw otwiera) 
Myszaq), stqd materiatu zdotalem 
umlescic niezbyt duzo. Mam nadziej?. 
ze w kotejnej odstonie PE bfdzle 
lepiej. Dzi?kuj? za Swiez^ porcj? 
"wakacyjnych wspomnieri" - zawsze 
to mito poczylad, ze komus byto 
dobrze, htehte! Tym razem wrzucam 
zaledwie jeden stosowny list, ale byd 
moze... Byd moze za miesiqc uda mi 
si? wygospodarowad wi?cej miejsca. 
Wore spozytkuj? w tym celu. (...) Ach, 
dolce vita si? skohczyto, hm? Szkota. 
obowiazki, szaro i zimno za oknem... 
Klimat to idealny, aby szarpadi O ile 
wakacyjn^ porg propaguj? czynny 
wfypoczynek, lak nadchodzgce 
miesiace s^ jak najbardziej 
odpowiednie do bujania si? ria fotelu z 
padem w lapsku. Bierzcie si? do 
roboty - wszak Swietnych gier nie 
brakuje!!! (...) Do palanta zawzi?cie 
spamujgcego moj^ skrzynk?: na 
szcz?Scie narodzili si? ludzie 
mqdrzejsi od Ciebie, totez doradzili 
mi, jak si? z Toba upqrad. Lepiej spij 
czujnie... (...) d(-_-)b Zegna si? 
HIV-stara pyta, co donosnie st?ka, 
'kwika'. 

Kontakt: hiv@psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258, a takze listy na 
adres Redakcji (z dopiskiem: 

"LISTY > HIV) lub myszaq@psxe- 
xtreme.pl (kto podeSle ten sam list 
do nas obu - ma w czape). 




W tym miesiqcu nagrodf 
otrzymuje: 

Mod^ Czekab ze Swarzfdza 

PRYWATA 



no dywawm 

in zrmj M 6 wU, Mlodoiif wtdqr. o i 
pon^ ni MO id Wyiiftl nnno byl 
nli|HOpoi(|ooolM do irfozonogo nioiki. Rycyliowny 

dtlnu mmi, bo (hiiw. )MWi, nio bqdi noiiiiiol- 




*[...] Czesd HivM Na wst?pie mego 

listu (reszt? znasz). Wi?c przejd? do 

rzeczy, a mianowicie sprawa przedsta- 
wia si? nast?puj?co: kupitem playa 2 a 
wraz z nim dostatem par? oryginalnych 
gier, a ze nie chc? przestrajad go wi?c 
piraty mnie nie interesujq, ale do 
szczegdtdw, wraz z tym zestawem by! 
tytutowy Final fantasy 7, po zobaczeniu 
tego moja micha byta ucieszona ale od 
razu uSmiech zieciat ml z ryja jak si? 
okazato. ze jest to wersja nlemiecka. I z 
tym oto problemem id? do Ciebie, i 
Twojego k?cika 'pchli targ". Moja prosba 
jest nast?pujqca; ja bym Ci przeslat 
swojego FF 7 (niemieck? wersj?), Ty 
zamiescilbys ogloszenie w pchlim targu, 
ze chcesz za swoim posrednictwem 
zamienid si? za mojego niemleckiego 
finala za wersj? angielskq, a Jezeli by 
byli jacy^ ch?tni to niech przeslq gr? na 
adres redakcji obowi^uje tylko wersja 
oryginalna, nie za bardzo zniszczona (u 
mnie 1 cd stan b.dobry, 2 cd b. dobry, 3 
cd prawie nie uzywany). Jezeli 
tranzakcja doszlaby do skutku to Ty 
ode^lesz mi angielskiego finala a temu 
kolesiowi ktory chce si? zamienid mojq 
wersj? niemieckq. MySI?, ze calej 
sprawy za bardzo nie zagmatwalem i 
b?dziesz wiedzial oco mi chodzi. 

Sprawa ujzaiaby ^wiatfo dzienne dopiero 
od numeru paidziemikowego pewnie. 
ale ja jestem cierpliwy, acha jeszcze 
jedno, ja pokrywam koszty przesytki 
ptyty z redakcji do mnie, aby nie 
obcl?zad redakcji zb?dnymi kosztami. 
Prosz? 0 pozytywne rozpatrzenie mojej 
proSby, a adres mdj przeSI? razem z 
plyt?, przepraszam. ze mi czasami 
polskie iitery nie wychodz?. ale mam alt 
uszkodzony po imprezie, do zobaczenia. 
[...]■ ???,??? 



MIEC PO PROSTU 



a “[...] Witaj HIVie... Pisz? 

poniewaz bulwersuje mnie jedna 
sprawa w konsolowym 
Srodowisku. Otdz zauwazytem, ze jak 
grzyby po deszczu mnoz? si? 
(przynajmniej na moim osiedlu) 
farbowane lisy. Chodzi mi o PeCeciarzy, 
ktdrzy kupujq sobie konsole, aby nie 
zostad w tyle:). Za spraw? jednego 
kolegi, ktdry zakupif PS2, zauwazytem 
jedn? rzecz: zakupit PS2 i wszystko 
bytoby pi?knie, jakby na niej grat... A on 
nic. Wbijam do niego i patrz?, ze na 
Memorce ma ’sejwy" nie aktualizowane 
od 2 miechdw! I jeszcze giery hurtowo 
przegrywal Nie wiem sam po co - 
zapu^ci jakqS gr?. pogra 30 minut i 
zarzuci. Z kolei drugi kolega (to juz 
totalny "piekarz") kupif sobie PSone, 
GBA, a potem PS2 - i co? PSone ma od 
2 lat i tylko jednq gr?, chyba nawet 
Memorki nie ma, z GBA sprawa ma si? 
lepiej - ma az 2 gry, a PS2 ma od 6 
miechdw i tez nie gra... No dobra! Niby 
brak czasu, ale caly czas w wolne 
chwile sledzi na kompie. Takich ludzi nie 
rozumlem - po co im konsola, skoro i tak 
wracajA do swoich pecetdw?! Moze 



lubiq si? zabawiad Dualami? Moze po 
prostu oczekuj? akceptacji? Moze czujq 
si? lepsi? Bo w kohcu nie zarzucisz 
takiemu. ze jest piekarzem... W kodcu 
ma konsol?... Cala ta sytuacja za bardzo 
mi si? nie podoba. Rozumiem, ze 
piekarzowi moze zachcied si? czegoS 
nowego, innego klimalu... Ale skoro nie 
gra na zakupionej konsoli. to po co mu 
nast?pne? Kohcz? juz ten wywdd. 
Pozdrowienia... Pingwin, Wroclaw 

Dziwi mnie fakt. ze napisates do mnie z 
takq pierdot?. Serio. Co Tobie do tego, 

CO robi? ludzie z nadmiarem szmalu? 
Koles ma peceta i kllka konsol. ktdrych 
nie uruchamia - niech ma. Ja tez mam 
sporo sprz?tu. ktdrego nie uruchamiam. 
Po co mi zatem rzeczony? Bo lubi? mied, 
po prostu. 



ANTI-X 



9 ' ■(...] Cze, mam do Ciebie male 
pytanko. Kupitem sobie ostatnio 
Xboxa i gr? RAINBOW SIX 3. 
Nie wiem, czy to znowu • jak w 
przypadku PS2 - sciemnianie z tym 
antialiasingiem? Czy tak jest we 
wszystkich grach na X>a? Nie widz? tu 
ani antialisingu, ani zadnych innych 
’super efektdw’; no, chyba ze akurat ta 
gierka jest mizerna (konwert)? [...)’ 

tukasz, ??? 

Podstawowe pytania: 1> Masz "dobry" 
telewizor?; 2> Masz poj?cie, co daje 
efekt antialiasingu? Albo inaczej - wiesz 
doktadnie, co to oznacza termin 
“aliasing"? Poza tym, gra RAINBOW SIX 
3 nie jest, w moim mniemaniu, specjalnie 
kozacko wykonana. wi?c nie ma co bid 
pian?. Odpal kilka flagowych tytutdw, a 
przekonasz si?, ze X moze wiele w 
temacie wygtadzania kraw?dzi. W miar? 
mozliwosci pordwnaj porty na PS2 - efekt 
w wi?kszosci przypadkdw jest 
szokujacy. 



LUZACYWNASZEJBRANZY 



"[...) W gazecie mojego brata- 
komputerowca znalazlem 
odpowiedz na list zatytulowany 
"Extreme'alnie 
powazni’. TytuI 
znajomy, a 
przeciez w 
samym lidcie nie 
byto wzmianki o 
PSX EXTREME! 

Czyzby te 
pajace czytaty 
PE i sobie to 
wymydiity? He, 
he! [.„1’ 

Wiktor M., 

Ostrot?ka 

Myszaq: 

Widocznie tak. 

PE nigdy nie 
wypowiadalo si? 

0 stylu pisania 
COA (bo jak 
wypowiadac si? 

0 czyms, czego nie ma?)... A dziew- 
czynki podgiqdad lubimy tutaj wszyscy 
(w szatni jak najbardziej!). Facetdw w 
wojskowych koszarach zostawiamy wl?c 
Warn. Pozdrawiamy Was. “wapniakl":). 



ZAWIEDZIONY 
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"[...] Witam calq redakcj? 
zg(Red.)6w. Oszcz?dz? Warn 
mojej growej historii; w skrdcie: 



SZKOLNATWORCZOSC 

*[...] Ostatnio z kumplem na lekcji 
nudzilismy si?. Dorwalem kartk?, 
diugopis i narysowalem Crasha (a 
przynajmniej tak mi si? wydawalo). 
Wyskoczytem do niego z pytaniem: Wiesz 
Wo to? A on na to: Crash! I tak si? 
zacz?to. Zacz?lismy na zmian? rysowad i 
odgadywad. Do listu dot^czam nasze 
rysunki, [...]" 

Piotr "Felix" Z., Stargard Szczecihski 





Myszaq: Nie ma jak pomyslowo sp?dzid 
lekcj?. A mogled dowiedzied si?, na czym 
polega rozmnazanie przez cytopyg?, albo 
0 innych przygodach Pana Tadeusza... 
Swojq drogq. w budzie naprawd? mozna 
pozytywnie wykorzystac cat? wiedz? 
nabytq podczas grania. Jeden z moich 
kumpli (taki jeden, nie znany nikomu Kali) 
na maturze z polskiego opisaf psycholo- 
giczne rozterki bohaterdw z XENOSAGI 
(czy innego RPG-a) Qesli juz, to 
XENOGEARS:) - dop. Koso], podajqc ten 
tytut jako ksiqzk?. I pi^tk? dostall 
AUTENTYK! Pomysl nad tym - fabuty 
niektdrych produkcji mozna ciekawie uzyc. 
Tylko ostroznie z MANHUNTem, ghe, ghel 



hardcore’owy, maniakalny Gracz. 23 
wiosny mam. Przejd? teraz do sedna 
sprawy. Po obcykaniu waszej recki B3 w 
#66 nr mlatem niezty ubaw z was, bo ja - 
gdy odpalitem tego niby killera - mialem 
rdwnie wielkq podniet?, tyle tylko. zeby 
szybko si? ona skonczyfa. 

H: Kali mdwid. Kali pisad. Zacznij 
intensywn? nauk? j. polskiego, zanim 
zabierzesz si? do pisania listu (do 
Czytelnikdw; poprawilem, co moglem, 
starajqc si? jednak nie burzyd "geniu- 
szu"). DIaczego piszesz do mnie 
zwracajqc si? do podmiotu w ticzbie 
mnogiej? Gdy Wos do mnnie dzwoni, 
pytajqc na wst?pie "czy to redakcja PE?", 
odpowiadam bez pardonu, ze nie. Wszak 
nie jestem "redakcjq PE". Jedziemy 
dalej... 

Gdy wyszedt na jaw miemy poziom 
trudnoici, bardzo si? rozczarowalem i 














LIST miESIACA 



SOaOLEKT MtODZIEZOWY 



Witam! Dzisiaj na 
takultecie z j. polsklago 
zdatzy)a si$ pewna zabawna 
sytuacja:). Jestem w klasie 
maturalnej. wi^c na ’faku‘ 
wybieraliSmy temat matury ustnej 
z j. polskiego. nast^pnie nad tym 
dyskutowali^y. Kolezanka wybrala 
nast. temat: 'Socjolekt mtodziezowy. 
Przedstaw z)awisko poprzezanallz^ 
autentycznych wypovwedzi'. 
Gsneralnie zostata zjechana, bo 
wybrata taki temat i nie za bardzo 
wiedziala z ktdrej strony sl@ za niego 
zabrad. Kumpel rzucit mysl, ze w 
wielu czasopismacb jest specyficzny 
socjolekt, czyll odmianaj^zyka/ 
slangu uzywana wpewnym 
konkretnym drodowisku. Za ptzykiad 
podat ’Cd-Action" (zapchlony 
pececiarz:) I rubryk^ 'Usty', gdzie 
bryljJ^ Smuggler, MrJEdi, i k^ciki 
'panopticum'' oraz 'ludzie i ludziska'. 
Ja oczywiscie polknalem bakcyla 
I btyskawicznie przygotowatem sobie 
w gtbwce wyst^ienie, ktbre pod 
pretekstem pomagania zabt^kane] 

I zestresowanej nowa matura 
kolezance mialo gloryfikowad Wasz 
bajzel. Zaczalem wypowiedi, iz za 
przykiad socjolektu w prasle bardziej 
radzHbym wybradczasopismo ’PSX 
Extreme" zamiast 'CD-Action", gdyz 
zjawiska jazykowe tarn wystapujace 
sa bardziej zkiione, co wobliczu 
kryteribw maturalnych jestznacznie 
bardziej wartodclowe. Zaczalem 
krytykowad jednowymiarowodd i 
hermetycznodd COA. atakze 



apoteozowad so<^lekt stworzony j 
przez Wasza ekipa- NIe 
przytaczalem oczywidcle 
przykiaddw, bowszystkie 
"tej", "tejooo", “misie kolorowe" 
znane z GDPE, "wypas z plandeka", czy "pradzej dwinie 
zaczna latad, niz Codies zrobia wydcigi z dobra grafika" (hehe, 
musisz wyplud te slowa - vide CMR 05 w poprzednim 
numerze:) mogloby zbytnio negatywnie zaintrygowadpania 
Szmyt (pozdrawiam, jedli to czyta;), co mogloby jednoczednie 
skotSczyd sia gwaltownym przerwaniem mojej wypowiedzi po 
przewidywalnych rechotach. ktdre niechybnie by po tym 
nastapily. Potem zaczalem sadzid farmazony, ze slang plaknie i 
wspaniale urodzil sia w genialnych glowach Waszycb, a 
nastapnie promieniujaczostal przejaty przez mndstwo ludzi, a 
CO najwazniejsze przez inne pisma. Uznalem, 2e wraz z 
oryginalnodcia przykiadu badzieto nlezwykle funkc^r^alne w 
postapowaniu maturalnym i przystuzy sia dobra ocena. 
Generalnie mojej wypowiedzi towarzyszyly zdziwkowe miny 
niekun^jacych tematu, udmiechy kumpli czajacych temat i co 
najwazniejsze wyrazne zainteresowanie nauczycleiki. Nie 
zdziwia sia, jal< z czystej ciekawodci kupi nowy numer; i tak 
mam plan zeby jej przynieddjakid:), Pozdrawiam. 

Katar,??? 



"No, toi mnie 2 aImponowet“ ■ ie zaeytujp 2 Rewliisklego 
(jeiU mnIe pamifc nie myll). Fakiem jest, ie Gracze 
posluguJa ale slangiem. jetyklem niezmumialym dta 
pneclptnego 2 jadac 2 a hot-dogdw, co tr mo/m mniemanlu 
iwladczyopolfdze "subkunury’.jak^stanowig Gracze. 
"Smaahowanle I parowanle uppercutdw lamera, eo to 
deshuje po tech rollu... " • 2 apewne slysz^c podobne gadki 
tioczgc sia w kolejce za mifsem pewnie bym sia zdziwii / 
uciekl na konlec;). S 2 koda, ie nie podales adresu, bo 
mdglbymCI wiepid nagrodp, a tak nicl {nicl = “nie" tv 
tlczbie mnoglej;}. W Imieniu data redakcyjnego iyczp Cl 
powodzenia i ticzp na przeslanie w tormie etektronicznej 
Twojej pracy jeall takow^ p^ielnisz. Trzymamy za Ciebie 
kchikll A co do Collna 200$ • przasadzasz. 



ctoralem czasto i gasto, ba, zwiaszcza w 
Multi z kumplami; pami^m walk$ 0 ‘ztoto' • 
trzeba bylo sia wysilid, i tego mi wladnie 
zabraklo w B3. a dokiadnie 'zero wysHku 
rdwna si^ dobre noty’, Bestroska jazda i 
podziwianie wyczesanej grafy, Tryb Crash • 
kpinal Zdobycie 'zlota' za pierwszym 
podejdciem to pestka, Olatego zdziwilo mnie 
Wasze podejdcie do B3. Mydialem, te dacie 
przyrtajmnie] minus za latwodd rozgrywkt {H; 
za CO?:}, a lu nie, zero, okazalidcie si$ 
leszczami. 



najmniejszego sekretu i easter egg'a. Ja r 
jestem taki dobry.]. 



EYE TOY I JEGO CENA 



H: Zero wysilku? No, rzeczywidcie. jested 
kozak. Paktem jest, ze spora czedd 
wyzwaii to tzw. 'jednostrzaiowce', ale od 
ok. 40% ukohezonej gry kohezy si^ dolce 
vita . Motna byd creme de la creme 
dmietartki growej, jednak az tak latwq grq 
TAKEDOWN nie jest. Chyba ze ja jestem 
skobezonym leszczem... 



a 'PIsze do Was w sprawie 

poruszonego w PE#65 tematu - 
czemu EYETOY: GROOVE z 
kamerkq Jest tabszy od zestawu z sam^ 
ptytq? Znam wyczerpujqcq odpowiedt na to 
pytanie. (Tu godciu pisze, ze poszedi do 
Empiku i kupil calego ET:G za 99zl, a kilka 
pdlek dalej stale tylko sama gra za 199z< • 
myq]. Zalstniatq sytuacja wyjadnil mi facet z 
obslugi. Otdt SONY Poland najpierw wydalo 
na rynek ET z kamerkami, a ek^ero pdtniej 
samq plytk^ ET:G. W plerwszej kolejnodci 
obnita si^ ceny wczedniej wydanych gier, 
stqd ten numer z cenq pelnego zestawu. 
Facet napomknql jeszcze, te SONY 
praktyeznie przyznalo sig do pomylkl I w 



Kolejna sprawa. to muzyka. HIV w tekdcia 
marudzi na podkiad. po czym wystawia 
? ' 6 ' za muzg. Dzlwne. 



H: Tak, dziwne. Tj. dziwnie inlerpretujesz 
rzeczywistosd. Ocena w PE oznaezona 
"nutkq', to ocena OPRAWY dZwi^KOWEJ. 
Na tg ostatniq skladajq sig muzyka oraz 
efekty specjalne. No co Ty. nie wiedzialed? 
A marudzg na scietkg, bo moglaby byd 
lepiej dobrana. 




Ach, I jeszcze jedno pytanie: jeteli jut 
zamiedcicie ten list, w co wqtpig. chodzi 0 
SCIER^, wiem te jest fanem PQR 2 , wige 
czy ten wymoczek ma wszystkie medale na 
platyng, tak jak ja? [...]' Freezer, Warszawa 



chwili gdy czytacie te stowa ET:G bez kamaiki 
mote kosztowad jut normalnle, okolo 79 zl. 
Ten koto to byl prawdzlwy spec! Nie dal sig 
nabrad na numer z GFWJ TURISMO 4 i 
wiedzial, te na razie sq tylko ‘Prologr. a pelna 
wersja ukate sig na Gwiazdkgl* Chris, L 6 dt 



Wszyscy chylg przed Tobq czola. zdejmujiic 
czapki. Jestes 'bosski'. Zglosimy sig po 



autografy (Playman chce przyjgd takowy na 
klatg). (S: przepraszam, nie doslyszalem 



pytanla. To mote ja je zadam: zakfadam, te 
majgc 25 platform do grania • jak Ja < pewnie 
kazdq grg masz ukohezong, ze znalezieniem 



Myszaq: A jednak i w naszym pigknym kraju 
trafia sig czasem fachowa obsiuga... A 
jednak i w naszym pigknym kraju duta firma. 
mimo kosmicznych zagrab, potrafi przyznad 
sig do bigdu... A jednak i w naszym pigknym 
kraju... No dobra, jut sobie idg! 



Listy - skrzynka 



CUD-PISMO 



■[...] A WI^C ZAPRAWD^ 
POWIADAM WAM: 
OODAWAJCIE DO 
KAZDEGO EXTRIMA KONSOLK^ 
PS2, BOWIEM PEWNEGO DNIA 
STANIE SI 5 CO 6 PRZERAZAJI^CE- 
GO I UKAZE GAZETA LEPSZA OD 
WASZEJ (W CO SZCZERZE 
W^TPIE:) I B^DZIE D0DAWA6 DO 
KAZDEJ GAZETKI DARMOWE PS2, 
GAMECUBE'A. x-boxa, a takZe 
BU tK^ Z SALCESONEM. WI^C 
strzeZcie SI^III [...)■ 

Bizzon, Strzelln 



C 6 Z, POWOLI PRZYMIERZAMY Sl^ 
DO SPLAJTOWANIA - JUZ PAKU- 
JEMY WALIZKI. A JAK SWIATtO 
DZIENNE UJRZY CUD-PISMO, O 
JAKIM NAPISALES, B^DZIEMY JE 
ZAWZl^CIE CZYTAC, PO KILKADZIE- 
SIAT EGZEMPLARZY MIESI^CZNIE, 
p 6 kI CO - ROBIMY SWOJE. 



RODZINNEHISTORYJKi 



RSn [Zachowano oryginainq 
pisownig] ‘Wreszcle 
Kdi wyezekiwany weekend, 
mialam pigkny nastrdj, weszlam do 
mojego HC Roomu. I ja nie wiedzqc 0 
nie dowledzialam sig te majq do nas 
przyjechad nieznodni bajtle, md] 
nastrdj sig pogorszyf bo oni zawsze 
pierwsi do pokoju biegajq jak koty. 
Zawsze sznupajq co mam z bratem 
ciekawego, przegiqdajq szczegdinie 
Extremy, blagajq bym dalach cod np. 
figurka Snejka lub Yuny. I przyjechalil 
(...) Qodzlna 18:00. siedzq od 4 
godzin, blagall bym pudcitach Silent 
Hill3. Pozwolltam grad w to bo 
mydialam ze sig wreszeie odechce Im 
sig grad I udalo sig. Doszli do drzwi 
tarn kaj ten 'maezuga' I szybeiutko 
dali mi pada bo dalej nie cheq grad jut 
w nic. A pedzieli te sig nie bojq 
niczego to przemqdrzalki wredne. 

[...]■ Ewa 'Alex' C., Szymiszdw 



Myszaq: Pigkny jgzyk... Tylko, po 
jakiemu to jest? Najlepsza jest czgdd 
0 tym, te bajtle biegajq jak koty. A 
tak swojq drogq to konsolowe 
horrory w formie straszaka na 
nieznodne bachory to nlezty pomysl. 
Za nie zjedzonq zupg sesja w 
SIREN, za nieodroblone lekcje walka 
ze dwiniakiem w MANHUNT! 



AUTOBUS... CZERWONY 






'[...] W ostatnim numerze 
PSX EXTREME w dziale 'Co 
Nowego?', przy Konsolome- 
trze PS2 Butcher informowal 0 
nlezwykfej (jak na polskle warunki) 
akeji promocyjnej SONY. Chodzi 
mianowicie 0 reklamg mdwiqcq 0 
nowej, nitszej cenie PS2, ktdra teraz 
wynosi oficjalnie 699 zl. Reklamy 
takle 'jezdtq' na autobusach I 
tramwajach komunikacjl miejskiej 
bodajze od wrzednia w siedmiu 
najwigkszych aglomeracjach Polski. 
Ja, Jako posladacz konta mallowego 
na WIrtualnej Polsce, dostalem 
lakowq reklamdwkg mallem jut pod 
koniec slerpnla (nie wiem jak bylo na 
innych portalach). Natomiast wersjg 
w formie nalepy dostrzeglem na 
poczqtku wrzednia okupujqc to 
niemalym opadem szczeny. Po 
Warszawie dziennle jetdzi okolo 500- 
600 autobusdw (nie wiem jak z 




tramwajami. nie wszgdzie ma sig 
wtyki;), a codziennie niemal widzg 
dwa-trzy pojazdy z wielkq nalepq na 
boku z napisem "PlayStation 2 - teraz 
699 zl" G^oego busa upolowalem 
aparatem, zalqczam fotkg). Do czego 
zmierzam? Jak mydilcie, lie kasy 
SONY Poland wpompowalo w tg 
akcjg promocyjnq? 



H: Wprost proporcjonalnie do 
posladanego pojgcia 0 marketingu. 



To mote oznaezad, te ludkt z 
zarzqdu polskiego oddzialu 
japobskiego giganta wreszcle poszfy 
po rozum do gtowy i motemy w 
najblltszym czasle spodziewad sig 
podobnych zagrywek. Mote wreszcle 
reklamy w TV nie bgdq ograniczaly 
sig do pokazywania jakiegod kondora 
z padem od konsoll w przerwie 
meczu Ligi Mistrzdw. 



H: Buhahahal Proszg, nie rozdmie- 
szaj mnie, bo pgkng. WIesz, “pgc 
motna":). 



Czy motemy liezyd na to, te w dniu 
dwiatowej premier/ PS3 ludzie w 
kraju nad WIslq bgdq kojarzyli SONY 
z konsolami, a nie walkmanem itp.7 



H: Niestety, nie liezylbym na to. 



Jeteli firma zaeznie Interesowad sig 
sytuacja na polsktm rynku growym w 
takim stopniu jak ostatniq akcjq 
promocyjnq swojej konsoll, odbije sig 
to oczywiicie na korzydd Graezyl 
Nizsze ceny I wlgcej zlokalizowanych 
tytuldw? Obyl Jak wiadomo 
programdw traktujqcych 0 grach w 
polskiej telewizjl (ogdlnodostgpnej, nie 
wszyscy odblerajq kanal Hyper) jest 
jak na lekarstwo. Do nledawna 
puszczany na antenie TV4 "Tilt. TV" 
zniknql, za to na TVP 1 w katdq 
niedzieig 0 10.35 leci 'Gamebox' 
(swojq drogq ciekawy jestem kiedy 
zdejmq go z anteny:>). Patrzed trza 
w przyszlodd optymistyeznie, wszak 
gorzej byd jut nie powinno. 
Pozdrawiam. [...]' Resor, Warszawa 



Nie powinno. ale co bgdzie - cz^ 
pokate. Resor, jested z Wa-wy to sig 
"eiesz". 0 fyle, ze pod nosem 
organizujq Ci sig calkiem porzqdnie 
zapowiadajqce sig targi ■ PLAYSTA- 
TION EXPERIENCE. Relacja za 
miesiqc. 



TU NIE JUREK OWSIAK 



E h '!...] Posiadam konsolg PS2, 

M na ktdrq diugo odkiadalem 
■ kasg, ale z ktdrej w obecnej 
chwili nie mam duto korzydei. 

Posiadam tylko jedna oryglnalnq grg. 

Nie stad mnie na zakup Innych I 
prositbym redakcjg 0 przeslanie ml 
pelnej wersji gry DRAGON BALL oraz ; 
kilku pfyt demo. Bgdg bardzo 
wdzigczny. [...]" 

Przemyslaw K., Qdabsk : 



Myszaq: Takich listdw przychodzi 
calkiem sporo I z chgclq wysylatiby- 
dmy katdemu zainteresowanemu 
choeby jakis gadtet z gry, ate... Po 
prostu nas nie stad, bo gdyby 



107 = 












KONKURS 




QratiScie Juz w BURNOUT 37 Jesli tak. to 
pewnie juz wiecle, ie p^z^c z ogromnq 
pr^ko^q przez zattoczone ulics. trzeba 
wykaza(i si@ niebywa)^ bystro^iq. Wtym 
konkursie sprawdzimy, czegosi^ nauczyliicie. 
Wkjzicie te cztery ikonki? Waszym zadaniem 
b^ie podad cztery numery stion. ktbtych 

ukrylidmy owe oznaczenia. Szukajcie wsz^ie, 
tylko nie na reklamach (to jedyne utatwienie). Na 
jednego z Was czeka fajowa bluza z logiem 
BURNOUT 3, ufundowana przez EA. Czekamy 
do30 listopada. Adres redakcji znajdziecle w.... 
stopce (to taki maty tutorial:). 



odpowiedzied na jedn^ proSbf , trzeba 
by odpowiedzied na wszystkie. 
Redakcja to nie Orkiestra Swi^tecznej 
P(rze)omocy... Konkursy • tutaj 
mozecie co§ zdziatad. 



WAKACJE NA W(GRZECH 



'[...] Witam serdecznie, 
miatem zamiar napisad ten list 
tuz po powrocie z wakacji, 
jednak nowa szkoia pochtonala mi 
troszk^ czasu (zakup ksi^zek itp.). W 
koilcu jednak ogarn^lem wrzedniowy 
batagan i postanowilem napisad na 
temat moich "growych" wakacji. W 
minione wakacje odwiedzitem kraj 
znany z pikantnej kuchni i niezrozu* 
miatego dia przeciftnego Europejczy- 
ka j^zyka. Chodzi oczywidcle o 
W^gry. Wi^kszodd Polakdw (a jest ich 
sporo) jeidzi tarn samochodem. 

H: Jak oni sia mieszcza do tego 
samochodu? Czy to jakied super 
przerodniate kombi? 

Ja tez pokonatem ta odiegfodd autem, 
przemierzaj^c z Warszawy 700 km z 
hakiem. Zatrzymatem sia w 
miejscowodcl Hajduszoboszio, znanej 
2 cieptych w6d (odrodek SPA). Po 
wygrzaniu sia plerwszego dnia w 
basenach ruszytem na miasto. 
Miejscowodd typowo turystyczna, a 
wigc rozrywek masa: mini pola 
golfowe, restauracje, dancing! oraz 
salony gler... Zaczna moze od tego, 
He kosztuje tarn “kolejka' • za gra 




zabulid trzeba 100 forintdw, czyli 
mniej wiacej l .7 zt. Drogo czy tanio • 
nie wiem, bowiem w salonacti w kraju 
nie bywam. Na jednej ulicy byty 3 
miejsca z automatami. Co prawda 
jedno sia do grania nie nadawalo, bo 
byto na tytach knajpy I smrdd trocha 
przeszkadzat w zabawie. Oczywidcle 
przy kazdym miejscu siedziat jakid 
koled, ktdrego zadaniem byto 
rozmienianie banknotdw na bilon. 
Martwi znikoma znajomodd choclaiby 
angtelskiego, chod dogadad moZna 
sia i bez tego machajqc godciowl 
banknotem przed oczyma. Gdy juz 
szczadllwie rozmienilldmy pieni^dze 
mozna byto sia zabawid. A trzeba 
przyznad. 2e byto w czym wybierad. 
Zagrad mozna byto m.ln. w SOUL 
CALIBUR 2. TIME CRISIS 1/2 czy 
CRAZY TAXI. Byto oczywidcie wiele 



innych automatdw, ktdrych nazw juz 
nie pamiatam, samochoddwki od 
SEGI i motorki od NAMCO • dawaty 
radochf nieprzeciftn^. Jednak 
jednogtodnie z bratem najczadclej 
oblegalidmy stanowisko z TIME 
CRISIS 2 • zabawa we dwdch to jest 
to, gorzej jak skoi^czy sif kasa. Na 
koniec wspomna o tym, iz szukatem 
pdiniej (juz w Budapeszcie) sklepdw 
z grami na stacjonarne konsole. 
Jednak takowycb nie znalazlem; 
mydia ze raczej na obrzezach miasta, 
a nie w centrum, takie na pewno sia 
znajd^. Dowiedziatem sif tylko, ie u 
Wagrdw elektronika jest dodd droga, 
wlac przypuszczam, ze na kupnie 
gier bym wiele nie zaoszczadzit. (...) 
PS. W zataczniku zdjacie z salonu w 
Hajduszoboszio. [...}' 

Piotrek, Warszawa 

Ha! Wychodzl na to, ze nie tylko ja, 
Sclera, Kali I inne przygtupy szukamy 
w trakcie wakacyjnych wojazy 
automatdw, co by pograd, jedli nie 
mamy pod rakq konsol. Wirus 
rozprzestrzenia sia w zastraszaj^cym 
temple. I tak trzymad! A co do Wagier 
• z tego co opisujesz, s^dza, ie s^ 
na podobnym poziomie co Polska. 



SZKOLNYBRAMKARZ 



a "[...] 1 paidziernika 

postanowitem wzi^d ‘Extrima’ 
(Wasz magazyn, a nie tego 
pornola) do szkoty. Mijaj^ kolejne 
lekcje, ai przychodzi w*f. Pierwszy 
w-f z "gat^' od miesi^cal Ja stan^lem 
na bramce. Bomby leciaty wszadzie, 
ja rzucatem sia w nogi przeciwnikdw i 
nawet obronitem karnego. Dostatem 
gratulacje od wszystkich. Pdzniej, jak 
siedzielidmy przy sail, wyj^tem 
'Extrima'. I sia zaczato: a jakt 
komputer masz, a w co grasz ltd. Ja 
mdwia, ze konsola, a oni na to, ze 
pewnie 'PSX2'. Oni, czyli PC-towcy, 
na PS2 mdwia PSX2, na SILENT 
HILL • Sajlent Dili, a np, na 
BURNOUT • Barnabaut. Ja jednak 
wszystko im wyjadnitem. (...]. Od 
tamtego dnia dziaki Warn i 'plejowi' 
statem sia w klasle kimd!' 

Krzysztof L., Sopot 

Myszaq: Mogtes wziqd pornola, furora 
zrobilbyd wiakszq (podrzucitbyd 
dyrektorowi do gabinetu i spokdj na 
pdt semestru). A powaznie - Twoja 
historia to dobry przyktad, ze nie 
warto skupiad sia tylko i wytqcznie 
na jednym zainteresowaniu. Umiated 
grad w noga + znated sia na 
konsolach i sukces gotowy:). 
Wszadzie jest tak samo, tylko 
stopiei^ potrzebnych umiejatnodci i 
ich ilodd odpowiednio rodnie. 



0 



CI(ZKI ZYWOT UCZNIAKA 




•[...] Siema HIV! Pisza do Ciebie, 
zeby opowiedzied jaki ciazki jest 
zywot Gracza w wieku szkolnym. 



H: No bal 



Chciatbym jednak zaczqd od stwierdzenia, 
ze made w ekipie chyba jakiegod chtopa z 
umiejatnodciq jasnowidztwa i telepatii. 
Chodzi mi o nowy 'Poradnik Extreme'. 
Ostatnio mydlalem, jak by tu po 'osiemna- 
stce* zaczepid sia w branzy - no i Jest opis 
w PORADNIKu. Mydlalem takze o zakupie 
kierownlcy • przegiqd w PORADNIKu. 
Zastanawlatem sia graniem w Sieci 
(nie mam o tym pojacia) • takie jest. Mimo 
ie ROMANCE OTTK IX jest syfem w 
pordwnaniu do tego, co napisat Kali, to i 
tak chatnie w niego pogram (w kodcu 
kosztowat grubq kasa) * jest... 

Najnowszym PORAONIKiem idealnie 
trafilldcle w mdj gust. 

H: Tak... Sciera juz trad glos wskutek 
wydzierania sia do stuchawki telefonu, 
start opuszki palcdw oraz wybrane znaki 
na klawiaturze (literki; "k", “a", "r‘. 'u“, “w“ 
oraz znak T), z kolei ekipa redakcyjna 
niedostyszy (Sciera wydzierajqcy sia do 
stuchawki), a nlektdrzy osobnicy starli 
opuszki palcdw oraz wybrane znaki na 
klawiaturze (literki: 's'. *j“, V, 'p', 'I', “I", 
“a', 'd', 'e'). Ciaika robota... [S: ale sia 
udmiatem. Az tak to widad?;] 



Jednak przejdimy do gtdwnej tredci mego 
listu. Szkota jest fuj I trzeba robid 
wszystko, zeby grad jak najczadclej, a 
uczyd sia prawie wcale. Aby nie Idd dzisiaj 
do budy i caty dzier^ spadzid z padem w 
raku, przygotowania musiatem zaczqd juz 
we wtorek. Czyli w ten wtorek musiatem 
zaczqd malo gwattownie • od chodzenia w 
bardzo brzydkq pogoda po dworze w 
krdtkim rakawie. Wieczorem juz czutem 
mocny katar (dobry znak). We droda 
musiatem jui bardziej gwattownie pograd w 
'rgcznq' z kolegami w okropnym deszczu, 
oczywidcie bez kurtki (wieczorem bytem 
jui bardzo senny i czutem bdl gtowy • 
bardzo dobry znak). We czwartek ostatniq 



mojq lekcjq byt WF. po ktdrym bytem 
bardzo spocony, oprdcz tego oblalem 
wlosy i twarz zimnq wodq i w samej 
koszuli z krdtkim rakawem wrdcilem do 
domu (na dworze padal deszcz i wiat silny 
wiatr), oprdcz tego po przyjdctu do domu 
dwa razy wychodzitem na balkon z mokrq 
gtowq. Teraz - kiedy wszyscy w budzie z 
mej klasy majq chemia, ja grywam w 
BURNOUT 3 oraz czytam PE. Wiac tak 
ciaiko musi pracowad prawdziwy Gracz, 
ieby sobie trocha pograd. Ale za to jaka 
satysfakcja! [...)* Tomek, Watbrzych 



Doprawdy, Twoje podwiacenie zaimpono- 
wato mi na catej llnii. Ja tei stosowatem 
kiedyd 'czamq magia', aby tylko nie idd do 
budy. Ot. przystawianie termometru do 
kaloryfera, zraszanie czota wodq 
(szkianka z cieczq stata pod Idikiem:), a 
takZe... symulowanie torsji po wywiaddw- 
kach, hlehte! I wiesz co? Tak, gratem w 
najlepsze. Takie zachowanie mozna 
nazwad 'bialym ktamstwem' (nieco 
naginajqc znaczenie), ale... Jakod trzeba 
sobie radzid w iyciu. (...) Oczywidcie nie 
namawiam nikogo do stosowania technik 
opisanych przez Tomka, bowiem nie sq 
zbyt rozsqdne (mozna ile skohczyd [S: 
wiecle o tym, ze jak sia pstryka palcem w 
termometr od gdry, to mozna podbid 
temperature? To jui wiecle. Co? Ja nic nie 
wiem.]), ale odrobina 'czamej magii" nie 
zaszkodzi, aby przedluzyd sobie weekend 
lub dwa z zamiarem ukohczenia 
ukochanych gler:). 



LEKARZ POTRZEBNY 



Sn 'Yo. Pisza tlo was, aby cod Warn 
Mj powledzied. Jestem chory. W 
ai pewnym sensie jest to choroba 
psychiczna, ale nie mydicie, ie jestem 
jakimd downem. (...) Stowo 'kopycki* 
zaczato wprawiad mnie w podniecenie. Co 
to stowo znaczy? A skqd ja mam niby 
wiedzied?! Po prostu gdy je rndwig... to... 
no jestem taki szczadliwy, ze nie moga- 
Czasem mam atak, czyli caty czas 
wykrzykuja to stowo. [...]' 

Blok Techniczny, Radom 




CASTLEVANIA - rozwi^zanie konkursu. Konkurs na namalowanie walcz^ce- 

go Belmonta z Castlevanii ■ zakodczony. Prac nie przyszio wiele, totei jury nie miato jakiegod wiakszego dyle- 
matu przy wyborze tej najlepszej. W sumie jednogtodnie zwydaiyta Anna Wieszczyk z Mstowa, ktdra otrzymuje 



Nagrody pocie* 
szenia: 1. Daria 
Modrzejewska; 2. 
Dawid Smigielski; 
3. Kamil Milkie- 
wicz;4. MardnKa- 
miriski. 




t!«nuU 



Koperty nodMliili: OwysKan Twortk, TomobrMg,' Oiom Kvoynsko, Kplnyn; Ewa Cybulo, Sryniiu6w; KiAo Krupo, Rodcm; Morki Mozdrzenk^ Worszow 










Myszaq: Tiaaa... Jedno pytanie: nie 
pomylileS adresu? MySlisz, ie Ci 
pomozemy? Ghe, ghe! Odk^d Torba 
napisal, ze staje mu na widok Pikachu, 
jakies tarn zwyMe 'kopycki* nie robia na 
nas wrazenia. Zreszt^ 'kopycki* to prawie 
jak 'cycki*. a wife nie jest tak i\e. 

OSZOtOMZ ALLEGRO 

'[...] Oto jakie 'rewelacje" mozna 
znalezd na Allegro (szczegolnie podoba 
sif przyeisk Turbo). Zachowano 
oryginaln^ pisownif, nie liczfc korekty 
'ogonkdw*. 

Wspaniaiy, niedostfpny nigdzie poza 
aukcjf zestaw dia fanow wspanialej 
gry HALO!!!!!! Jest to specjalny 
wyposazony w funkcjf TURBO oraz w 
petni programowalny pad do HALO 2 
l!l!llll Pad posiada oprocz standardo- 
wych przyclskow uiozonych Identycznie 
jak na padzie Microsoft S dodadkowe 3 
przyeiski: 

2x TURBO oraz przyeisk PROGRAM. 
Funkeja turbo pozwala na przypisanie 
przyeiskowi "TURBO" ktdregoS z 
klawiszy funkcyjnych pada (A, B, X, Y, 
Black, White, L, R - Trigger), w 
momencie gdy uruchomimy turbo 
przypisany klawisz bfdzie automatyez- 
nie naciskanyM! Pod kazdy przyeisk 
TURBO" mozna przypisad inny klawisz 
funkcyjny. 

Funkeja "PROGRAM' pozwala na 
przypisanie przyeiskowi "PROGRAM" 
sekweneji naciskanych po sobie 
przyeiskow np. specjalne Combo. Pad 
zapamiftuje sekweneje do 12 znakdw. 

0 wtfczeniu funkcji "PROGRAM" lub 
TURBO" informuje specjalna dioda 
umieszczona nad przyeiskami. 

W zestawie razem z padem dostajesz: 
instrukeja obstugi pada, ksifzeczka 
reklamowa XBOXI! w ktdrej znajdziecie 
masf gier i akcesoril wczesniej nie 
spotykanych w polsce !!!!! Pad posiada 2 
metrowy kabel i wyposazony jest w 
zabespieeznie przez rzuceniem konsoli. 
Zestaw lest nowy otwarty tylko w celu 
sprawdzenia czy dziafa. MozliwoSd 
odbioru osobistego w Warszawie.« [...]" 

Za nadestana ‘rewelacjf* dzifkujemy 
Siarexowi z Bielawy. 



PLAYMAN SUPERSTAR 



'Heja! Moze nie wiecie, ale macie 
w swych szeregach gwiazdf ! Na 
telefon komdrkowy powstaty dwie 
gry (napisane w Javie) o dziwnie znajomo 
brzmifcych tytutach; PLAYMAN SUMMER 
GAMES oraz 
PLAYMAN SHOOT 
& SPLASH. Na 
dowod zaLfczam 
screeny. Chfopak 
rtormalnie robi za 
bohatera (postad 
w grze nawet 
lekko go 
przypomina - 
wesoly udmieszek, 
tadne wtoski), a 
Wy CO? Playman. 
zazfdaj podwyzki i 
stanowiska 
redaktora 
naczelnego! [...]' 

Yoldo63, e-mail 




Myszaq: No tak... Na ubiegforoeznym 
PlayStation Experience napisalidmy w 
ankiecie SONY kogo najbardziej 
cheielibysmy zobaezyd na nastfpnej 
edycji targdw, to teraz mamy za swoje. 



Trybiki ruszyly, powiqzania biznesowe 
zaiskrzyty i Playman dostal fuchf! Ponod 
w nadchodzfcym MGS po 20 minutach gry 
Snake znajdzie nowy kamufiaz, ktorym 
okaze sif pokrowiec z szybkoschnqcym 
betonem. Po jego zalozeniu komandos 
zastygnie w miejscu, a na scenf wskoczy 
pifkny Playman I to nim bfdziesz dmigat 
przez resztf grfi Tipsy i tusz do wiosow 
w kolorze moro includedi 



WOJNA, KTOREJ NIE MA 



a *[...] Witam. Do napisania lego 
listu zainspirowal mnie tekst 
Solid_Sama, chod m6j ma z jego 
niewiele wspdinego. Chodzi o 'Wojnf' 
mifdzy posiadaezami pecetdw i konsol, 
a takze mtfdzy posiadaezami rdznych 
konsol. Wedlug mnie tej wojny nigdy nie 
bylo (wdrdd wszystkich graezy istnieje 
moze 5% takich, ktdrzy slepo 
zapatrzeni w swdj system). Wezmy np. 
moje drodowisko. Posiadam PS2, GC 
i peceta, moi kumple tylko ten ostatni 
system. Jednak zaden z nich nigdy nie 
robil mi z tego powodu jakichs wyrzutdw. 
Ba, wrfcz przeciwnie • wpadali do mnie 
pograc w GTA zanim ten pojawii sif na 
PC. czy w RESIDENTa, ktdrego 
podziwiajq po dzid dzieh. A teraz 
zagrywamy sif w BURNOUT 3. Orientujf 
sif rdwniez w dwiatku konsolowym. A 
wladnie - co do konsol i wojny wdrdd 
konsolowcdw... Gdybym mial mozliwodd 
poznania kogod z Xboxem. to nie 
rzucllbym sif na niego z nozem, bo ma 
inny sprzft. Wolatbym pogadad, pograd w 
gry na naszyeh sprzftach, ktdrych w 
innym przypadku nigdy bydmy nie 
zobaezyli. Tak, przypuszczam, zrobiloby 
S0% Graezy. Wszystko zalezy od nas - 
Graezy, takze szanujmy sif i bawmy 
wspolnie na naszyeh sprzftach (bez 
skojarzefi proszf;) (oj, szkoda - dop. 
Playmana). A Graez bfdzie Graezem, bez 
wzgifdu na to jaki sprzft w domu posiada. 
[...]• Michal, Kwidzyn 

Rdznie to bywa z 'wojnami' - niektorzy 
wywolujq je dIa hecy (ja na przykiad 
uwielbiam przekomarzad sif z Czytelnika- 
ml w trakeie rozmow telefonicznych, 
hyhy!), inni z tej przyezyny. ze glfboko 
wierzf w to, co plotq (3 po 3). Ja tarn 
wypinam sif na pieniaezy nie majqcych 
pojfcia 0 rynku growym - posiadam 
wszystkie konsole (nie chwalf sif. litodci) 
oraz PC, wife mogf wyglaszad pogiqdy 
nt. Militame. Mogq je wyglaszad wszelcy 
Graeze-posiadaeze wszystkich sprzftow. 
ktdrzy juz dawno zdjfli klapki z oezu. Bo 
sprzft nie ma znaezenia... niemniej 
konsole zawsze byly i zostanq biizsze 
memu sercu. 



KONKURENUA.. 



"Czel Czytam PSX EXTREME 
^ prawie od poczqtku, bo od 
■ numeru 7. Podobnie zresztq jak i 
Neo-f, bo to jedyne tytuly, ktdre dorastaty i 
dorastajq wraz z catymi pokoleniami 
polskich Graezy. (...) Zawsze mifdzy 
Wami byla rywalizaeja, wytykanie sobie 
slabodci na zasadzie konkureneji. Z 
punktu Gracza-Czytelnika takie zagrywki, 
nie powiem, dodawaly pismom klimatu. Po 
prostu to bylo fajne. Moze czas na 
otwartq polemikf? Zresztq N-<- w ostatnim 
numerze (odpowiadajqc na jeden z listdw) 
cod w tf stronf zrobito - napisali, ze maja 
przed Wami ekskluzywne, duze 
zapowiedzi, gry na wylaeznosd. nowy 
design okladek itd. Co Wy na to? [...]' 

Michal M., Piotrkdw 

Myszaq: Fakt, na rynku istnieje solidna 
konkureneja. Fakt. jest to Neo+. Chlopaki 
robiq naprawdf udany magazyn, ale 



BigaTes 

cz.6/6 

poziom: HARD - ULTRA HARD 

Przed Wami ostatnia czfsd GigaTestu. Jedli wciqz z 
zapatem znajdujecie odpowiedzi na gigatestowe pytania, to 
oznaeza to tylko jedno: jestedcle prawdziwymi maniakami. 
Gratulujemy wytrwalosci. bo to kluez do sukcesu w kazdej 
dziedzinie. Szdsty odcinek zawiera zestaw trudnych pytah, 
ktdre ostateeznie rozstrzygnq, kto zastuguje na miano najlepsze- 
go znawey w temacie gier konsolowych. To bfdzie naprawdf nie byle 
jakie osiqgnifcie. Wyniki oglosimy najprawdopodobniej w numerze 
lutowym (PE#90), do tego czasu trzymajcie keiuki za sprawdzajqcych 
oni tez dostajq "w kodd". Termin nadsylania ostatniej czfdci mija z 
dniem 1 styeznia 2005. 




1. Sciera: Co charaktetyzowalo pierwsze 
(premierowe), japonsKle zestawy 
PlayStation? 

A. konsola miata wbudowanq w ROMie grf 
GALAGA, w ktorq mozna bylo grad podezas 
loadingu 

pad konsoli mlal bardzo krdtki kabelek. 
przez CO niekledy trzeba bylo grad z nosem 
telewizorze 

C. konsola odtwarzala plyty CD+G i mlala 
wbudowany Memory Card 

D. Ob Jdowa konsoli byla Jasna, prawie biala 

posladala przycisku Reset 

2. Sciera: Jakie mankamenty nie trapily 
konsoli GameGear? 

A. spory apetyt na balerie 
I. slaby wydwietlacz, ktdry nie dawal sobie 
rady z szybkim scrolltngiem, przez co 
nieprzyjemnie rozmazywat sip obraz 

C. zmiana kartndza wifzaia slf z 
otwarciem klapki na spodzie Konsolki 

D. spore gabaryty i duzy cigzar jak na 



3. ^iera: A teraz seria bardzo hardkorowo 
wykadrowanych screendw. Ten oto 
pochodzi z: 

A. King of The Route 

B. Maniac Mansion 

C. OulRun 
O. Monkey Island 2 

4. ^lera: Fajny kwiatek. 
Ciekawezjakiejgry? 

A. Parasol Stars 

B. Paper Mario 

C. Cannon Fodder 

D. SMW2: Yoshi’s Island 

5. ^iera: Bardzo lubig tematykg Obcego: 
przede wszystkim dwIe piewsze czgdci 
fllmu oraz wigkszosd gier FPS. Czy wiecie 
z Jakiej gry pochodzi ten dwuwymiarowy 
obey? 

A. Alien 

B. Allens 

C. Alien vs. Predator 

D. Alien Syndrom 




6. Star: Ktdrej z potraw NIE mozna 
przygotowad w Star Ocean; The Second 
Stoiy? 

A. Salmon Omelet 

B. Meat Dumpling 

C. Deluxe Doha 

D. Shark Skewers 

7. Star WdrugiejczgScI MediEvlla, wjednej 
z bkaqi bohater przeblera sig za pewnego 
zloczyrtcg. Jak nazywal sig 6w jegomosd? 

A. Winston 

B. Isibod 



8. Mazzi: Aufor muzyki do ELDER 
SCROLLS MORROWIND maezai palce 
rdwniez w udzwigkowieniu do gry: 

A. Harry Potter I Kamiert Filozofiezny 

B. Arx Fatalis 

C. Sudeki 

□.Babur’s Gate; DA 

9. Playman: Shadow of Memories na innym 
kontynencle nosi tytut: 

A. Shadow of Future 

B. Shadow of Destiny 

C. Shadow of Past 

D. Shadow of Illusions 

10. Playman: Ite pigter ma Chrysler Building 
wgrze Parasite Eve? 

A. 77 



1 1 . Kail: Jak sig nazywa klan krasnoluda 
Boradora z BALDUR’S GATE: DARK 
ALLIANCE 2? 

A. Qoblinbreakers 

B. Goldhanders 

C. Cavedwellers 

D. Jadekeepers 

12. Kali: “FEAR ISTHEMINDKILLER"- 
stynny cytat z "Diuny" Franka Herberta... W 
ktdrej grze mozemy sig z nim spotkad? 
Ktdry tylut wyrainie podkresla te stowa? 

A. FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 

B. NECRONOMICON 

C. WIPEOUT FUSION 

D. REZ 
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LECZE 

gry konsole akcesoria 

PS2 GAMECUBE XBOX GBA 















D.7 

14. Kujot: Ktojestproducentemgry.zictorei 
pochodzi postal widoczrta na screenie? 

A. Konami 

B. Namco 

C. SEGA 

D. Square 

15. Kujot; Jak nazywa si$ wla^iclelka tej 
pupy? 

A. Buki ir^ 

B. Felicia 

C. Fraya 

D. Tina 

16. Loki: Ren Wu Ying {Shenmue II) jest 
llderem gang j o nazwie: 

A. Heavens 

B. Dragons 

C. Aberdeens 
0. Mad Angels 

17. Loki: RyoHazukiratujeShenHuez 
wezbranego potoku. Ta wpadia do niego: 

A. gdyi ktadka zalamala si^ pod jej ci^zarem 

B. bochciala uratowad koz^ 

C. by swa ^Ierci9 udaremntd plany Lan Di 

D. gdyz spadajqcy ze skaty kamietl ogluszyl jq 

18. Myszaq: Ktbryzmotywdwniewyst^puje 
WSILENTHILL4: 

A. obracanie owalnego systemu cel 

B. cifcie ko^ielnych swiec 

C. wtykanie kartek pod drzv^i 

D. skiadanie manekina na w6zku 



19. Butch; Wroku 2000 
SEGA wypuscHa 
przezroczystego Dreamcasta w bardzo 
limitowanej ilo^ 500 szt. W hotdzie dia 
jakiej gry ? 

A. ECCO THE DOLPHIN 

B. HYDRO THUNDER 

C. SEAMAN 

D. SONIC ADVENTURE 

20. Sentinel; Piervrazym tytutem, ktbty 
umozliwii zainstalowanle w tuningowanym 
poje2dz« systemu podtlenku azotu 
(populamy NOS), orazjego p62n«jsze 
wykorzystanie (I) w trakcie wybcigu byl: 

A. NFS: Underground 

B. Bokan Go Go Go 

C. Sega GT 2002 

D. Top Gear 2 

21. Sentinel; Modelujakiegostatku 
powietrznego nie ubwiadczymy w symulacji 
0 tytule PETIT COPTER (6; wystarczylo 
zapytac. czy w ogble jest taka gra i na jakq 
kon^;)? 

A. KawasakiA'ertol KV107 

B. Robinson R-44 Raven IV 

C. McDonnell Douglas MD520N 

D. V-22 Osprey 

22. Hauwa: Autobusem o jakim numerze 
jeidzil do pracy w porcle Ryo HazukI z 
Shenmue? 

A. 314 

B. 511 






Okupdn Gigalest ClC 



A B C D 
1 □□□□ 
2 □□□□ 

3 □□□□ 

4 □□□□ 

5 □□□□ 

6 □□□□ 
7 □□□□ 
a □□□□ 

9 □□□□ 

10 □ □ □ □ 
" □□□□ 
12 □ □ □ □ 

13 □ □ □ □ 

14 □ □ □ □ 



15 □ □ □ □ 
18 □ □ □ □ 
l^DDDD 
18 □ □ □ □ 
19 O □ □ □ 
»□□□□ 
aiDDQD 
22D □ □ □ 
aiDDDD 
»□□□□ 
isnnno 
aeDDDD 
»□□□□ 



CZYTELNIE: nazwisko 



23. M@jk: lie lat mlata cdrka Emesta 
Baldwina, gdy zmarla w tajemniczych 
okoticzno^ach [dodatkowy scenarlusz 'Bom 
from a vyish' - Silent Hill 2:RD]? 

A. 7 



24. M@jk: Jakim samochodem. mozna bylo 
w ramach bonusu rozjezdzad przechodnibw 
w rodzimej produkcji Franko; The Crazy 
Revenge? 

A. Fiat126p 

B. FIat125p 

C. Polonez 
0. Syrena 

25. Loser W Gran Turismo (1 ) nIe dalo siq 
kupid: 

A. Mitsubishi Lancer Evo II 

B. Mitsubishi Lancer Evo III 

C. Mitsubishi Lancer Evo IV 

D. Mitsubishi GTO 

26. Loser Samochdd. ktdry jest nagrodq w 
Metropolis Street Racer, za ukohczenie 
World Trophy, to: 

A. Toyota Celica GT4 

B. Mitsubishi Lancer 

C. Nissan Skyline QT-R 
O. MG V8 

27. KILu: W filmie ze znanym francuskim 
aktorem usiyszed mo2na utwdrz populamej 
gry. Kto jest autorem tego utworu? 

A. BeForU 

B. TaQ 

C. Naoshi MIzuta 

D. Nobuo Uematsu 
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PLECZE 



czasem tracq chyba szerszq perspekty- 
w$. My tez mamy ekskluzywne materiaty. 
niektdre playtesty uKazujq sif u nas 
szybciej, niz u nich. tyle ze z zatozenia 
nie robimy ich na tyle stron (wszak to 
niedokohczona gra. w ktdrej wiele moze 
ulec zmianie). Z recenzjami bywa rdinie, 
ale to juz narzuca cyki wydawniczy obu 
magazyndw. DIa przykiadu - oni zdqzyli z 
FABLE, my za to mamy teraz szybciej 
PES4, nowego MORTALa, THUG2, czy 
SLY2. Dobry papier, 100 stron bez zmiany 
ceny. okologrowe felietony czy blizszy, 
bardziej swobodny kontakt z Czytelni- 
kiem... Naprawdq szanujemy Neo-i-. bo jak 
by nie byto stoimy po tej samej stronie 
barykady. Pozdrowienia zatem dia 
konkurencji - prosto z Katowic (tak, to 
jeszcze w Polsce)! 



a ■[...) Wkurzyt mnie list z 

ostatniego numeru PE, ktdrego 
autor pochwalat piractwo. W TV 
uslyszatem, ze gdyby zamiast 10 piratdw 
kupowano w Polsce jeden oryginat (a 
przecie2 piraty nie sq az tOx tailsze), 
patlstwo w rok zarobitoby ok. 100 min zt. 
To mogtoby uratowad komu8 2ycie, bo 
kasa ta posztaby np. na zapewnienie 
bezpieczedstwa w pociqgach albo na 
nowe urzqdzenia do szpitali. [S: jaaasne]. 
Ja • jako uczciwy (prawie:) obywatel RP - 
czuj6 si 9 okradziony przez tych, ktdrzy 
myglq tylko o sobie, ew. innych takich jak 
oni. Jakbym miat wychowad dziecko, to 
pewnie w ogdie bym mu nie dawal zadnej 
elektroniki, zeby nie wyroslo na takiego 
rozpieszczonego gnoja, ktdry chce tylko 
brad i brad, nie cieszqc sif tym co juz ma. 
[...]■ ???, ??? 

Spoko, jak juz dorobisz sif dziecka, 
zamknij je w drewutni, okna zastoil 
plytami pildniowymi, a drzwi zarygluj i 
obwied dia pewnodct laiicuchami. W wieku 
6 lat Twoje dziecko bfdzie siedzied 
natogowo pod stolem i szczekac na godci. 
(...) Wyluzuj! Dzis osoba nie majqca 
pojfcia 0 uzywaniu elektronicznych 
zabawek (np. urzqdzenia biurowe a la 
ksero. faks itp.) oraz nie znajqca j^zyka 
angielskiego ma nikle szanse, aby 
zaistnied na rynku pracy. ktdry z 
zalozenia jest do kitu. Moim zdaniem, 
podsuniecie pod nos dzieciakowi np. 
konsoli jest dobrym rozwiqzaniem, gdyz 
wyksztaica odruch zainteresowania 
"zabawkami elektronicznymi'; oczywiscie 
pod warunkiem, ze rodzic kontroluje. w co 
szarpie dzieciak. W temacie piractwa - 
zgadzam si^ z Tobq, jednak patrzqc na 
sytuacje w naszym pieknym kraju 
zauwazam co najmniej 1000 znacznie 
bardziej palqcych problemdw 



PIAGIAT! 



LIST MIESI4CA 



le akcesoria 
GAMECUBE XBOX GBA 



'WitamI Kupilem niedawno 
czasopismo OPSM2, nr 9/2004. 
Jest tarn zamleszczony list 
jakiegod 15-letniego popaprahca z 
Rybnika, ktdry jest KOPI^ LISTU 
FABIAHNA 
EROINA z 82 
NUMERU PSX 
EXTREMEI 
TytuI tego llstu 
(w PE) to "Moja 
Arkadia'. HIV 
przyznal mu 
nagrod^. W 
Oficjalnym Playstation 2 Magazynie jakid 
bezczelny gdwniarz przepisal ten list, 
zmleniajqc szczegdty (np. wiek) I zgarnql 
nagrod^l Co to ma byd?l Rdbcie afer^, ta 
zniewaga krwi wymaga. Na dowdd 
podsytam skan. Tomasz S., Szerzad 






Ml 



Myszaq & HIV; Plaglat petnq g^bq. Kolo 
nawet wlasnej rodziny sif wypart, piszqc 
ze tak same jak Fablahn ma siostr^ 
interesujqcq sif WIND WAKERem (tylko 
jej ksywki juz jakos nie podal). Co 
ciekawe. nie zrozumlat tez chyba 
ostatniego akapitu (wqtek 0 egoizmie za 
trudny dia takiego kOZAKA?), wycinajqc 
go w catosci. Buhaha! Przeciez to ta 
wzmianka nadawata cate) wypowiedzi 
dodatkowej gtfbi! Cdz... Fajnie mied 
osiqgnifcie przez pdjdcie do punktu ksero. 
Dzieci tez tak zrobisz, kolezko z 
Rybnika? 

Zeby wszystko byto jasne • nie mamy 
pretensji do kolegdw po fachu. Wszak 
niemozliwe jest dokiadne spami^tanle 
wszystkich listdw pojawiajqcych sif na 
tamach branzowych periodykdw. Gdyby 
podobna sytuaeja zdarzyta sif u nas 
(piagiat z konkurencji) - pewnikiem 
rozlozylibydmy rfce. Natomiast lamer z 
Rybnika ma u nas kopy, zresztq od godci 
z OPSM2 fdwnlez. Bfdzie bolato... (...) 
Podobnych cwanlaczkdw upraszamy 0 
zachowanie umiaru. Ponadto dziatania 
zapobiegawcze w trosce 0 wlasne du'*ko 
rdwniez stu2q. 



WYPALONASERIA? 



a '(...] Siemanko HIV. Tak patrzf na 
serif SILENT HILL i widzf, ze z 
kazdq nowq czfdciq jest coraz 
gorzej. Jak mydiisz, czy KONAMI wrdci 
na dobrq drogf? A moze dopiero na PS3:). 
Pozdro dia redakeji. Winchol, ??? 

Jeszcze chwila i bytbym sMonny 
pomydiec, ze pytasz na serio... Juz 
chclatem sif nabijad, a jednak nie byto mi 
to dane, na szczfdcie. Ogolnie nie jestem 
ekspertem w dziedzinie 'Cichego 
Wzg6rza‘, niemniej amatorsko szarpif w 
ten tytut (serif) i jestem sktonny do 
wygloszenia opinii, jakoby seria sif 
wypalita [S; trdjka i czworka to juz Inna, 
gorsza szkota • to moje zdaniej. 



AM I BAD? 



'[...] No to na poczqtek tradycyjne 
’siema* i “pozdro' dia redakeji. 

Czy to 2le, ze czytam Waszq 
gazetkf (od niedawna. ale wydaje mi sif 
fajna), chociaz nie mam zadnej konsoli? 
Niektdrym wydaje sif to dziwne, ale mnie 
to co piszecie po prostu interesuje. [...]“ 
Peper, e-mall 

Tak, to bardzo zie. Absolutnie zabraniamy 
Ci czytad PE wobec faktu braku 
posiadania jakiejkolwiek konsoli. (...) 

Stary, skqd Ty sif urwateS? Chociaz 
PSone. Chociaz Nintendo 64. No wet nie 
rdb nam wstydu. 



STARUCHA KIEI 



a ‘[...] Witam I przechodzf do 

konkretdw. Zastanawiam sif, jak 
sobie poradzicie z iloSciq miejsca 
na recenzje, newsy i zapowiedzi, kiedy 
Swiatto dzienne ujrzq konsole PS3. Xbox2 
i N5, a do tego jeszcze PSP, NINTENDO 
DS. Jezelt nie powifkszycie ilo8ci stron 
CO najmniej do 100, to bfdzie biednie. 
Ciekawe lie wtedy cena pbjdzie w g6rf 
(do 10 zt jestem wstanie nie bluzgari). 
Interesuje mnie tez takt, jak poradzicie 
sobie z pracq nad tyloma konsolami, czyll 
recenzje, newsy ltd. [...]“ 

Domlnik, Strzelin 

Z pewnosciq Starucha z loch6w zostanie 
zagoniona do syzyfowej roboty: rfcznego 
doklejania stron do kazdego egzemplarza 
PE. Biorqc pod uwagf zaawansowany 














HC HDHM 



HIV: V/ poprzednim numerze PE doszio do lalalnej pomytki. ktdrej sprawcy 
zostali komisyjnie seiner. Mianowicie, dwa HC ROOMy zostaly opatrzone tym 
samym komentarzem, co pragn? naprawic tym razem, zainteresowanego 
przeprasza3qc za robots Sci?tych partaezy. Najmniejsze zdj^cie, notabene 
malo czytelne. powinno bylo zostad opatrzone niniejszym komentarzem: "Witam. 
Przesytam zdj^cie mojego roomu, w ktbrym mimo malej iloSci sprz?tu (iXi, GBA i PC) 
czuj? si§ jak ryba w wodzie. Jest tu troche nietadu, ale jak tu sprzqtad - tu trzeba grad! 
Pozdrowienia dia Redakcji, czytam Was od dawna. JESTE^CIE POZYTYWNI!" - 
zaopiniowal Andrzej Kotarski z Zielonej Gory. Tyle w kwestii formalnosci. czas przejsc 
do biez^cych wydarzeh:). 



► To jest to moja prywatna kolekcja, ktdra 

zaczalem kompletowad ok. 1 995 r. Powolulku. 
powolutku - i mam tego towaru juz troszk$: 
N64, GBC (nie ma na zdjeciu, bo pozyczylem 
kumpiowi), GBA, GC. DC, Saturn. 2xGameGear, 
Mega Drive, PSX. GC, PSono i N64sa na biezgeo 
uzywane, reszta juz swoje zrobita. Pozdrawiam" - 
napisal Maciej Czekala ze Swarz^dza. Hm, calkiem 
mity kaeik. Moim zdaniem warto przyznafi nagrod? - 

na 7£inKAtp ahi/ u/ nokniii noiawih/ aiA PA? 



▲ ‘CzeSd! przesytam Warn zdjede mojego pokoju. Mysif . ze mdj HC ROOM nie jest 
najgorszy. Pozdro dIa calej redakcji' - nakredlil Chris z Daleszewa. Krzysztofie. czy 
plakatami okleiles caty pokdj, tj. wszystkie ^iany dookota? Jeill tak - siara... 



wiek Staruchy oraz naklad PE • na 
pewno wystapi^ opbznienia w 
dystrybucjl. Ale o to si? jeszcze nie 
martw... Byd moze Playman awansuje 
i w koticu zrobi cos pozyteeznego dia 
pisma. W tym numerze napisal nawet 
recenzj^ na CALA strong. Sclera 
m6wi, ze ma do niego coraz wifksze 
zaufanie, tyle tylko. ze przez te kllka 
lat 'praktykr. Playman oduezyl sl^ 
sktadnie p>sad (no. chyba ze tipsy). 
Prawda ze Ironia losu? (...) Chclalbym 
widzied Two|9 min^, gdy wzi^les do 
rfki tan numer PE. No I co? Prawda, 
ze ‘dajemy ladf"? 




frytki udaly sif lepiej. ale slostra z 
mam^ wchlon^ly Was. [...]" 

Tomasz Bern, Rydultowy 



No. spoko. Glinka mi cieknie. (...) Ale 
przeczytaj dokladnie. jak brzmi nazwa 
naszego pisma:). 



WAZELINKA 



I "[...] Witam ponownle 
Szanowne Grono Redakcyjne. 
I List ten sluzyd ma sprostowa- 



niu mojego poprzedniego, ktdry HIV 
klerujac swoja wieloletnl^ praktyk^ I 
nieomyln^ intulcj^ postanowii nazwad 
■Kt6ry...“. No to lecimy. Sclera zwany tu I 
dwdzie takze red. naez.-em jest w mojej 
hlerarchil wartoScI jednym z tych ludzl, do 
ktdrych zywie jak najwl^kszy szacunek 
(wyzej tylko papiez. Patrick Kluivert i 
moja matka), wobec czego jego tak 
negatywny odbl6r mojego poprzedniego 
llstu na pewien czas wypelnil mnie 
nlenawlSci^ i odraz^ do wlasnej sztuki 
epistolamej. Chclalbym wi^c z tego 
miejsca przeprosid jego oraz wszystkich, 
ktdrzy z powodu mojej krytyki poezuli sif 
urazeni. Pomysl z wydaniem dwdeh 
okladek byl naprawd^ przedni, daj^c 
ludziom 0 rdinych zapatrywaniach na 
rozrywk^ elektroniezng mozliwoSd wyboru 
klimatdw. w ktdrych czuja sl^ najlepiej. 
Jakkolwiek ja jako prawdziwy tan PSX 
EXTREME, za jakiego sif uwazam 
(wiecie, wszystkie numery, PORADNIKi 
itp.) po prostu nie mogtem opudeid 
ktdrejkolwiek wersji, co wi^zalo sif 
oczywidcie z koniecznoscl^ zdwojenia 
nakladdw finansowych. Poprzedni list nie 
byt wcale objawem mojej frustraeji. a 
jedynie (bardzo) swobodnymi rozwaiania- 
mi nad zaistnialq sytuacjq. Jednakowoz, 
byd moze z powodu nadmiemej ilosci 
obeig lub tez zbyt powaznego charakteru 
zostal odebrany zupeinie inaezej. 

Wierzeie mi. nie tak mlalo byd. Tak wi^c 
jeszcze raz przepraszam Cif Sclerwulcu 
mdj Ty jedyny i niepowtarzalny za swoje 
slowa. Nie mialem wcale zamiaru urazid 
Twojej redaktorskiej dumy. Pomysly. ktdre 
rodza sie w Twojej zakr^conej po granice 
ruchomodci karku lepetynle. s^ genialne, 
a takie wiejskie cepy i buraki jak ja nie sg 
upowaznione, a co wi^cej nie maj^ prawa 
na ich jakqkolwiek krytyk^. Ja proszu 
mienia izwinic. Zas co do HIVa • jezeli 
faktyeznie planujecie przy okazji setnego 
numeru wydad sto roznych okladek:), to 
prosz9 mnie juz teraz powladomid, bo nie 
wiem czy zaSTOsowana przeze mnie na 
koncie STOpa procentowa pozwoli mi 
zebrad STOsy STOsownych drodkdw. 
'Chwytasz to?' [...J* 2DH, Pabianice 



Z tym Kluivertem to troch^ pojechaied, ale 
niech Ci b^dzie. bowiem jeszcze mocniej 
pojechaled ze 'gupim*. Sclera obros) z 
pidrka I nie chce zejid z bananowca 
(ponod zawzi^cie pompuje owoce). A 
teraz na powaznie: Sciera. nie przysylaj 
mi wifcej listdw pisanych 'niby przez 
Czytelnikdw', ja Ci^ bardzo prosz^. [S: 
Kureze, wzruszylem sif, chlip... Fajnre 
usiyszed /no dobra - sam to napisatem/, 
ze ktod docenia naszq/mojg prac$. Mam 
nadziejf. ze me stracisz do mnie 
szacunku. gdy zorientujesz sif, ze 
obeeny numer rbwniez posiada 2 
warianly okladki; z PES4 i FIFY 2005. 
Gulp.) 



PARSZYWI OSZUki 



■[...] Cze zwyrodnialcu! Niepokoi 
mnie pewna sprawa. Mianowicie 
coraz cz^Sciej w Waszym pigmie 
wldz^ listy jakichd plackdw. ktdrzy tylko 
rozzalaj^ s>9 nad wlasnym losem. Mdwiq. 
ze nie majq kasy na gry, przerabiajq 
konsole, graja na plratach, a pdiniej znowu 
narzekaja. ze ich sprz^clcha si? psuja. 
Zataezaja bi?dne kolo. Ja mam konsol? • 
moje PS2 sluzy mi od dwdeh lat. Posiadam 
najstarszy model. Nie przerablalem jej. 
Wr?cz zaprzedalem dusz?. aby grad na 
oryginalach. Ate gram dale). W clagu dwdeh 
lat dofobllem si? 10 gier, fddre dzislaj maja 
niewielka wartodd. ale nie narzekam. 

Kazda z tych gier zostala wr?cz 
zgwalcona przeze mnie. Wszystkie 
zaliczylem na 100% (DEVIL MAY CRY, 
FINAL FANTASY 10, SILENT HILL 2 ltd.). 
WI?kszodd Graezy uzywajacych piratdw 
nawet nie zdazy zapoznad si? z danym 
tytulem i juz ma nowy. Gra odchodzi w 
zapomnlenie. Nie szanujecle gier i 
nazywacle sleble Qraezami? Parszywi 
oszudci, ja przynajmniej staram poczud 
klimat wyptywajacy z danej produkeji. 
Pozdro dia redakcji I wszystkich Graezy 
uzywajacych oryginaldw. Adq, ??? 



Blablabla... Jeszcze Warn si? nie 
znudzilo? lie to mozna? BAN! 




Wieszcze narodu pisz^cy do mnie w wolnych 
chwilach przechodza ludzkie poj?cie. Ptzepra- 
szam, czy wszyscy dobrze si? bawig...? (...) 
Zapraszam do lektury (oczywtsoe zachowano 
orygiralngpisowni?).? [hlvj 

■ 'Jak mozesz Iwto podaj swdj numer gg mam 
lajna (otke do dzialu Game Boy' 

■ “Jakbyscle zrobill tumiej PES w Lodzi bym 
wygral pomysoe o tym!!' 

■ "Kurdeeel!! Wasze pismo to jakl^Sliski po- 
twdril Stedz? sobie przy korr^ ( czytam nowe 
PE I CO podnios? glow? zeby lulmac na monitor, 
to pismo ml si? z kdan zeslizguje no!! Tak juz 
chyba zSrazyl! :Dajakpisalemtegomailato 
si? nawet z biurka zeSllzgn?lo! ;D MNIEJ LA- 
KIERU NAOKtADCEPLZ!' 

■ 'witam jak wejsc na strony www na pleysla- 
tion 2' 

■ 'Otdz mam kdeg?, ktdry jest zapakxrym gra- 
czem teoretyeznym (wie duzo, ale konsoli me 
ma). No I postanowii sobie kupid next gena. Mo- 
wit mi, ze bardzo tanio kupit (mydlalem ze pew- 
nte takjak ja kupH x-a). Tak wi?c pozyczylem 
mugierki)akie mialem (Silent Hill. Drlv3 Itp.). 
Po fygodniu mocno wkurzony przychodzi do 
mnie I robi awantur? Mi'll ze mu gry nie chodz?. 
No I poszedlem zobaezyd co I jak mu tarn si? 
chrzani. Przyszlem. zobaczylem.i p?kn^lem ze 
Smiechu- LUDZIE JAKAZLEFKA. Facio kupH 
PSone za 500 zlotych I wsadza do niego PGR- 
a 2:)-.. Od tego momentu si? z nirrrnie spoty- 
kam.' 

■ "W mojej szkole sat?pleni ludzie ktdrzy In- 
teresuja si? gram! konsolowymi . Pewnego dnia 
kledy czytalem PE podszedi do mme r^uezy- 
ciel I zabral gazel?. Wmawiat mi ze to nielegal- 
ne 1 takie tarn. PSX-ajuz nie odzyskalem. Co 
mozna zrobid z takim chamstwem?" 













NEWS 

Wytwomio 20lh Cwtuiy Fox 
(hce zekronizowQc powiek Chucko 
Polohniuko pt. 'Survivor' 

Waekiiej zrobila to somo z jego 
genifllnym ’Fight Qub". "Survivor" 
to mroczm htstorio nfowieko, 
klory teleFonicznie pomogol 
ludziom popelniac samobbjstwo. 
Pewnego dnio porwoF somolot, 
dcffowodzil do ewokuacp zofogi, 
a nostppnie rozporzQl [wgrywonie 
opowieki o dztvmych 
wydarzenki{h, ktore dotkngFy go w 
(iggu ostotniego roku. Uedy 
skonuy si$ poliwo - skonuy 
opowiek i jego zycie. Jo juz 
czekom m ten film! [myq] 

B^zie prequel do "Zydo 
Corlilo’ Briono De Palmy, w ktorym 
ti Pacino kozoczyt jako 
legendarny, knezo wypuszczony z 
! pflki gongster. W miodego, 
niedoknodczonego jeizcze 
Chorliego "Corlito" Brigonte wieli 
sig Joy Hernandez fjeden z dwdch 
pomocnikow gibwnego boholero z 
Irogiunego filmu Torque'}. Obroz 
wyrezyseruie Michoel Bergman, a 
w obsodzie pojowi sip m.in. Lusi 
Guzman, wyslfpujqcy rdwniez w 
, iwivrszym filmie. Oby wy^zfo z 
tego cos godnego uwogr. [myq} 

Luc Besson obntzo Formg i od 
kilku dcdrrych kit nie stworzyf 
zodnego filmu, produkujqc jedynie 
kednie, komiksowe koponiny. 
Ostotnk) w koncu wziqt sig zo 
tezyserig, ole bajki ■ i to swojego 
oulorstwo! Hie wrbzg temu jokoi 
' niczego dcirego. "Arthur", bo o 
tym tytule mowo, przedstowi losy 
. dziesigcioletniego chfopco, ktory w 
lajemniczy spo^ przenosi sig do 
bokiiowej, pefnej dziwnych 
— siwordw kroiny. Trocbg w tym 
Horry’ego Pottero, trochg 

“Hiekoiiczqcej sig opowieki". 

Colok kosztowoc b^zie 65 min 
euro (niezle) i mo olerowoc mosg 
komputerowych onimacp. A moze 
. by lok jokis powoiny, ostry film o 
pifltnym mordercy? [myq] 

' John Woo zrealizuje bimowq 
wersjg, tu uwogo, ”He-Mono"l 
Rotunku... Nie mam pr^io, jok 
ten onimowony seciol mozno 
powo^ie przeauck no duzy 
i ekron, W 1987 roku klos probowoi 
przy uzyciu Dolpha Lundgreno i w 
: ogde sig nie udolo. U Woo 
Szkieletora mo prawdopodobnie 
zogroc som Nicholas (oge {ten 
doslol oficjolnq propozycjg i pdki 
CO nie odmowif), o Ke-Mona Jason 
Lews rSeks w wielkim miekie'l. 
Bgdzie hit jak nic, ghe, ghe! □ 
[myq] 



Materiatydo''Kecika 

DVD'uOostgpnlN: 



POJUTRZE / THE DAY AFTER TOMORROW 



dystrytxjqa: Imperial 
rezyseria: Roland Emmerich 
wystgpujq: Dennis Ouaid. Jake 
Gyllenhaal, Emmy Rossum, 
SeiaWard, Ian Holm 
dzwiek; Dolby Digital 5.1 
gatunek: katastroficzny 
czas trwania: 119 min 



STAR WARS TRYLOGIA / STAR WARS TRILOGY 



MYSZAQ: Elo! Witam po jednonumerowej przerwie. "Region DCOIftM 

. 4*^/ *. powraca i od razu mate wyjaSnienie - nie byto go miesi^c H C U I U la 

-i' • ■ temu. bo: a) swiezo po powrode ze sprawdzania butgarskiego 

^ , . ■ * rynku filmow "skakanych" wyiedatem do Londynu, a pozniej 

trzeba byto pisac relacj^ z targow i z materiatami filmowymi po 
prostu nie zdgzytem; b) mielismy zalew recenzji or^ zapowiedzi 

i to na nie wygospodarowalismy miejsce. Przepraszam wi?c za tak^ roszad?. Wszystko wyjaSnione? OK, to ledmy 
<^alej- (...) Na ametykatlskiej scenie fiimowej wyklarowata si? nam grupka "specjalistow" od produkcji zwi^zanych z 
grami video. Grupk? t? otwiera Paul Anderson, ktbry zaczynat od ekranizacji “Mortal Kombat", ostatnio zamieszany 
byt w drug^ cz?sc "Resident Evil" (komiks, ptastik, motocykie lataj^ce w ko^ciele i Nemesis sprzedajqcy kopniaki) oraz 
rezyseri? "Alien vs. Predator" (tu jest ciut lepiej. efekty dajg rad?, ale sam film wypada srednio). Teraz szykuje "Drivera" i “Dead 
or Alive". Drugq osob^ w ekipie jest Dwayne "The Rock" Johnson - kolo, ktory etatowo startuje jako odtworca bohaterbw gier 
video. Aktor ma juz kontrakt na rote w ekranizacji "Doom 3" oraz "Spy Hunter", a niedawno zapowiedziat, ze z ch?cig zagratby w 
szerokoekranowej wersji “Duke Nukem". Fakt, pasuje do tych wszystkich postad. aie jak to mowig - co za duzo... Wesot? ekip? 
zamyka natomiast Uwe Boll, ktory wypusdl megakiczowatego "House of the dead", koticzy "Alone in the dark" z Christianem 
Siaterem. a do tego ma juz zamkni?te kontrakty na "BloodRayne" oraz "Far Cry". Ufff! Sporo tego. A kiedy, u licha, konsolowymi 
produkcjami zajmie si? na powaznie ktos z pierwszej ligi? W 2015? To pdki co zapraszam do dzialu recenzji... □ 



Uderzano w nas juz latajqcymi krowami (‘Twister’), wielkimi asteroidami (’Armageddon*), zalewano lawq (’Wulkan’, ’G6ra 
Dantego ) i atakowanogigantycznymitrzesieniami("JqdroZiemi'). I kiedy wydawalo sig, Zejuz niemozna wymyslidnicnowego. 
tw6rcy ’Pojutrza" wymyslili. Najpierw wrzucili masowq demolkg kilkoma trabami powietrznymi naraz, pdzniej wszystko zalalt, 
nastgpnie zamrozili i... pomyst sig skoticzyl, Tak mniej wigcej w polowie filmu. Jak jednak wiadomo, amerykariscy scenarzysci radza 
sobie w kaidych opatach, tak wigc i tutaj labulg clociagngli do tohca. CH, podparti sig rosyjskim statkiem wptywajacym na Manhattan, 
stadem wilkbw i dzieckiem chorym na raka. Naprawdg czekalem, kiedy pojawi sig yeti, a pdZniej masowe ocieplenie i dinozaury. 
•Ppjutrze’jestbowiemhistoryjkqoenke, petnepatosuipsaudonaukowychbzdur...Ajednakhistory]kqwartaobejtzenia.Rozpadajqce 
sig budynki, potgzne, lodowe cykiony, Nowy Yorkzalewany wielkimi falami, nastgpnie 
zasypany sniegiem... To naprawdg warto zobaczyc. Efekty robiq wrazenie. Inna 
sprawa, ze rezyser po doprowadzeniu kataklizmu doapogeum. szybko caloSd uaqt. A 
szkoda, bo mozna byto pdjdd w strong dtuzsze) wgdrbwki po miedde i walk! chodby o 
jedzenie z napolkanymi, nagle cofnigtymi do zwierzgcych instynktdw ludfmi. Wersja 
jednopfytowa me powala dodatkami, za to szykowanaZxDVD ma oterowad ich catq 
gamg (dokument o katastrofach, efektach specjalnych, ltd.). Podsumowujqc: potraktuj 
■Pojutrze" jak wtdeoklip • kilkoma obrazkami naprawdg porywa. □ [myq] 



Nojciekowszy moment: trqby w lA, Fale szalejQte po ulicach NY 
Dodatki [wersjo 1 xDVD]: komentarze, sceny spoza kodru 



dystrybucja: Imperial 
rezyseria:George Lucas, 
IrvinKerstyter.Flict^Manjierv^ 
wystgpujq; Harrison Ford. ‘ 
Mark Hamill, Came Fisher, J 
PeterCushing.A}ecGuinness r 
dzwi?k: Dolby Digital 5 1EX | 
gatunek: science-fiction I 
czas trwania: ok. 4(X) mm I 



21 wrzednia 2004 roku. Dzieti. w ktdrym spetnito sig 
marzenie millondw ludzi na calym Swiede - 
rr»rzenie proste, ale zalazne od kaprysu jednego 
cztowieka. W tym wtasnie dniu mlllony fandw Star 
Wars dostaty na DVD oryginainq trylogig 
’Gwiezdnych Wojen* (epizody IV, V. VI). ktorqprzez 
diugle, dtugie lata Geoipe Lucas trzymal wswych 
objgclach i nie miat zamtaru wypuSdd (nie liczqc 
kiepskicn. chiilskfch bootlegOw z LaserDiscdw). 

Nalezg do ’Star Wars Generation' - dorastalem w 
latach 70-tych i 80-tych, wigccIgZko napisad mi cod 
odkrywczego o lilmach, na ktdiych praklycznie sig 
wychowatem. Nasarr*ym’lmpenum,."bylem w 
kinie wigcej razy. niz teraz chodzg tarn w ciqgu roku 
(inna sprawa. ze wynalazekzwany DVD trafit juz 
pod strzechy:). Jesli miafbym wskazad swdj piywatny, wspdtczesny synonim stowa 
KULT- to wtadnie ’stara’ trylogia SW momentalnie przycbodzi mi na mydi. Klasyka 
kina sdence-ficUon, kina przygcxJowego, pierwsze • przelomowe na dwczesne czasy, 
niespotykane t rewolucyjne -efekty specjalne. ktOre daly podwaliny nastgpnym 
pokoleniom filmowcdw i setkom kolejny^ produkcji (oraz samemu ILM • najlepszej 
wspdtczednie ekkzie od SFX). Nie wiem. jakdokonano cudu odnowienia kopii tych 
ftlmdw, ale to co widzimy na ekranie kaZe nam bid dzigkczynne poklony w hofdzie 
speqalistom od renowacji kopii filmowych. Sedci godzin ich cigzkie] pracy 
zaowocowaty jakodciq, ktdrajest rOwna wspofczesnym obrazom dwiatowego kina 
(polskie wymownie przemilczmy), a czasami nawet je przewyzsza. Oczywidde 
mowa 0 warstwie zardwno wizualnej jak i diwigkowej, o czym zresztq dwiadczy 
certyfikat THX przyznany pakietowi wtym lemacie (5,1 EX daje radg na tnaxa- 
pfzestawianie ddan zapewnionel). Oprdcz trzech ptyt DVD z filmami (wersje 
specjafne sprzed kilku lat. z rvowymi scenami i poprawkami cyfrowymi) dostajemy 
rdwniez czwartq plytg. wypchanq po brzegi bonusami, filmami z produkqi, 
dokumentamnmatenalamipromocyjnymi. Jestzapowledz ’Epizodulll’inarodziny 
Oartha Vadera) i opartej na nim giy, trailer SW- BATTLEFRONT. a nawet 
GHYWALNE. 1-levelowe demo tej produkcji w wersji na Xboxa. Na zacbodnich 
(orach czytatem narzekania ’gwiezdnych purystdw*. ze woleliby oiyginalne wersje 
filmow zamiast poprawionych - ale to Juz chyba przystowiowe ’szukanie dziury’. Ten 
box i tak TRZEBA mied w swej kolekcji (BTW; pierwszy dzied sprzedazy filmu i gry 
przynidst 1 15 millondwS wptywdw). D [butcher] 



Ntqciekawszy moment: zomoJomie|sca,za duzo sew:) NH 

Docbtfchhidix'asogi.mieczaswetlnego.ewoluci^ [fEm 

wspofuesM kina, iniowki "Ep. Ill", film z prodiA^ gry, Irofcry kxwvre, spoty 10 



ly galerio locoswi plokalow, trader/iiemo gry SWi 






